I / AT~
/ /4 !/ s
| / \

=SSR

)
W TTR )

/ /' /
\ =if I i | L J_L/
\il 7/ K [

HPLovEc RAFT

COLECTIA DIGITALA




H. P. Lovecraft

In ciutarea cetitii
Kadath

The Dream Quest of Unknown
Kadath

1927



De trei ori visa Randolph Carter miraculoasa cetate Kadath, si de
trei ori a fost alungat de pe terasa inaltd ce se intinde deasupra ei. In
lumina apusului de soare, orasul intreg strdlucea si te seducea: zidul
inalt de piatra care il imprejmuia, templele, colonadele, podurile de
marmurd, gradinile Inmiresmate, strazile largi, marginite de arbori
incantatori, de urne incarcate cu flori si de siruri lucitoare de statui de
tildes, scanteiau in bataia razelor aurii, in timp ce acoperisurile rosii
ale caselor cu etaj, printre care se zarea ici-colo acoperamantul ingust
al cate unei vechi mansarde, se catarau spre nord pe pantele abrupte,
iar printre ele serpuiau ulicioare pietruite, acoperite de iarba. Orasul
intreg era cuprins de un freamat divin; simboluri nemuritoare iti luau
ochii si fanfare celeste iti fermecau auzul. Misterul domneste aci, asa
cum norii invaluie piscul de neatins al unui munte inaccesibil inca si,
in clipa in care, sprijinit de balustrada terasei, statea in asteptare cu

rasuflarea tdiatd, Carter se simti ndpadit de amintirea coplesitoare a



unor lucruri pe jumatate uitate, coplesit de regretul de a le fi pierdut si
totodata stapanit de pornirea bolndvicioasd de a situa din nou in timp
ceea ce odinioard a fost un loc in acelasi timp inspaimantator si

important.

Intelegea ca altddata acest loc fusese pentru el centrul lumii, fara sa-
si dea Insa seama in ce ciclu al reincarndrii, in ce clipa de vis sau de
trezie il cunoscuse. Locul 1i trezea amintiri nedeslusite dintr-un
inceput indepadrtat al uitatei tinereti, ale unui timp cand fiecare zi
invaluita In mister era un prilej de fericire si miracol, ale unui timp in
care orele protetice deschizand portile strdlucitoare ale celor mai
profunde si mai neasteptate minuni se succedau din zori si pana in
noapte. Totusi, atunci cand in fiecare noapte contempla de pe aceasta
terasa inalta de marmura madrginita de urne ciudate si de o balustrada
sculptatd frumusetea calma a apusului de soare si iminenta
extraterestrd a orasului, simtea prezenta tiranica a zeilor viselor, care
nu ii Ingaduiau niciodatd sa paraseasca acest post de observatie sublim
pentru a o lua in jos pe treptele acestei scdri de marmura ce parea sa
coboare fara sfarsit, pentru a se intalni cu acele strazi ce se asterneau
ispititoare In departare, incarcate de o vrajd straveche.

Cand se trezi pentru a treia oara fara sa fi coborat treptele acelei
scari imense, fara sa fi strabatut inca acele strazi pline de pace si de
soare la apus, Carter se ruga indelung capriciosilor zei ai viselor ce
plutesc invaluiti in norii de deasupra nepatrunsei Kadath, ascunsa in
imensitatile inghetate unde nici un om nu se incumetd. Zeii nu-i
rdspunserd, nu manifestard nici o ingaduinta fatd de el, nu-1 incurajara
in nici un fel atunci cand isi indlta in vis rugdciunile spre ei. Zeii nu-i
rdspunsera nici atunci cand 1i invoca, aducandu-le jertfe prin
intermediul preotilor barbosi din Nasht si Kaman-Thah, al caror
templu subteran, in centrul caruia se inalta un stalp de foc, se afla
foarte aproape de lumea treziei. S-ar parea chiar ca rugaciunile sale au
fost primite cu ostilitate caci, inca de la prima dintre ele, dreptul de a
contempla miraculoasa cetate i-a fost retras cu totul, de parca cele trei



viziuni s-ar fi datorat exclusiv unei clipe de dispret suveran ori unei
fisuri temporare a vointei divine.

In cele din urm3, bolnav de dorinta de a obtine permisiunea de a
strdbate dupa pofta inimii acele strazi largi, sclipind in lumina
apusului de soare, ori acele stradute tainice ce se furiseaza printre
vechile acoperisuri de tigld, incapabil sa si le alunge din minte, atat
treaz, cat si in somn, Carter hotari sd o porneasca fdra teama spre acel
tdram in care nici un om nu a indraznit sd ajungd, sa infrunte pustiul
de gheatd, pentru a patrunde, strabatand tenebrele, pana in locul unde
Kadath, orasul de nepatruns, invaluit in nori si Incoronat de stele
nestiute, ascunde intre zidurile sale castelul de onix al Marilor
Stramosi.

Cobori cele saptezeci de trepte ce duc la Pestera de Foc si, Incd
atipit, isi impdrtasi planurile preotilor barbosi din Nasht si din Kaman-
Thah. Preotii clatinara din capetele lor barboase, acoperite cu tiare, si
jurara ca aceasta aventura putea insemna pentru el moartea sufletului.
Ii subliniara faptul ca Marii Stramosi 1si manifestaserd deja vointa si ca
nu le facea pldcere sa fie hartuiti cu cereri repetate. Ii amintira, de
asemenea, faptul cd nu numai cd nici un om nu ajunsese vreodata la
Kadath, si cd nimeni nu putea banui in ce loc din spatiu se ascunde
acea cetate. Se afla aceasta oare pe taramul viselor ce se intinde de jur
imprejurul lumii noastre? Se afla ea oare In apropierea vreunei planete
necunoscute, satelit al lui Fomalhaut sau Aldebaran? Daca s-ar inalta
pe meleagurile visului invecinate cu lumea noastrd, atunci s-ar putea
ajunge la ea desi, de la inceputul lumii si pand acum, doar trei fiinte
omenesti au trecut peste perfidele abisuri intunecate ce ne despart de
lumea himerelor, iar dintre acestia trei, doi si-au pierdut mintile cu
totul.

Aceasta cdlatorie presupune primejdii nebdnuite si fard numar, fara
a mai pune la socoteala si ultima incercare, reprezentatd de o serie de
mormadituri ce se Inaltd din haos in regiuni in care visul nu poate
ajunge; In acest ultim abis al haosului absolut, unde himerele si
blasfemiile sunt in centrul intregii infinitati. Nemarginitul Azathoth,
sultanul demonilor, al carui nume nimeni nu indrazneste sa-1



pronunte cu voce tare, se ghiftuieste acolo, ascuns in adancurile
posomorate si de neinchipuit ce se cascd dincolo de timp, in sunetul
batdilor infundate de toba si al slabelor lamentatii, ingrozitor de false,
ale unui flaut detestabil. In ritmul acestei muzici, se leagana fard
noimd, Incet, greoi si stangaci, giganticii Zei Ultimi si Ceilalti Zei,
lipsiti de judecatd, orbi si fara glas, acei zei tenebrosi al caror duh si
emisar este Nyarlathotep, Haosul Tarator.

In Pestera de Foc, preotii din Nasht si din Kaman-Thah il prevenira
asupra tuturor acestor primejdii, dar Carter rdmase neclintit in
hotararea sa de a porni In cdutarea Zeilor ce plutesc in imensitatea
inghetatd de deasupra cetatii Kadath, oricine ar fi ei, si de a obtine de
la acestia dreptul de a vedea si a se refugia In miraculoasa asezare
auritd de lumina apusului de soare. Isi didea seama cat de lunga si de
stranie urma sa fie aceasta calatorie si se temea ca Marii Stramosi i s-ar
fi putut impotrivi, dar, avand in vedere faptul ca se adaptase de mult
lumii himerelor, se bizuia pe experienta si pe amintirile sale. Dupa ce
ceru preotilor o binecuvantare pur formald, coborl cu indrazneald,
gandindu-se doar la drumul ce-1 astepta, cele sapte sute de trepte ce il
conduserd pana la Poarta Somnului Profund, dupa care intrd in
Padurea Vrdjita.

In aceasta zbuciumata padure de stejari pitici ce impletesc un tunel
miraculos din crengile lor dibuitoare stralucind palid in lumina
fosforescenta a ciupercilor parfumate, locuiesc zoogii, furisandu-se
hoteste. Acestia cunosc nenumarate secrete obscure ale lumii onirice si
ignord aproape totul despre lumea treziei, iar putinele lucruri pe care
le stiu le-au aflat doar de cand padurea lor se invecineaza cu Pdmantul
oamenilor in doud locuri tainice, a caror dezvaluire ar putea isca un
dezastru. In zona de acces a zoogilor, zvonuri misterioase, aparitii si
disparitii inexplicabile tulbura lumea oamenilor. De aceea, e preferabil
ca zoogii sa nu se aventureze prea departe in lumea viselor; ei trec insa
liberi dincolo de frontiera extrema si se fofileaza pe Pamant,
minusculi, negri si invizibili, pentru a-si umple sacul cu povesti
picante pe care, la Intoarcerea In padurea pe care o iubesc, le deapdna
in caminele lor, ca sd le treaca timpul.



Cea mai mare parte dintre ei trdiesc in vizuini, dar sunt si cativa
care locuiesc in scorburi sdpate in trunchiurile copacilor mai mari. Cu
toate ca se hranesc in special cu ciuperci, se zvoneste ca au o deosebita
sldbiciune pentru carne, fie trupeascd, fie spirituald. Cert este ca multi
visatori au intrat In aceasta padure pentru a nu mai reveni niciodata.
Carter nu se simtea, totusi, incercat de teama: ca un vechi lup al viselor
ce era, deprinsese limbajul lor fosnitor si stabilise cu ei destule
conventii. Datoritd lor, descoperise in Ooth-Nargai, dincolo de colinele
din Tanaria, splendida cetate Celephais, in care jumatate de an
domneste marele rege Kuranes, un om pe care, sub un alt nume, il
cunoscuse in timpul vietii sale pe Pamant. Kuranes este singura fiinta
umand ce a atins abisurile stelare si s-a intors intreaga la minte de
acolo.

Fofilandu-se de acum pe drumuri laturalnice, printre trunchiurile
gigantice, Carter scotea din cand in cand sunete fosnitoare, imitand
limbajul zoogilor, iar apoi asculta linistea Padurii Fermecate,
asteptandu-le raspunsul.

Isi aminti ci una dintre asezirile acestor creaturi era capitala celor
mai Infricosdtoare si a celor mai uitate de timp fiinte ce traiau pe aceste
meleaguri si se grabi sa se indrepte spre acel loc. Drumul 1i era calduzit
de licdrirea fosforescentd a unor ciuperci cu forme grotesti, ce pareau
din ce In ce mai voluminoase, pe masurd ce se apropia de cercul de
temut in mijlocul caruia au dansat si au adus jertfe fiinte stravechi.
Lumina crescanda a acestei multitudini de ciuperci dezvalui in cele
din urma o sinistra intindere gri-verzuie care, gaurind acoperigul
padurii, se intindea cat cuprindeai cu ochii. Marele cerc de piatrd era
acum foarte aproape, iar Carter isi dadu seama cd ajunsese in
apropierea satului zoogilor. Dupa ce emise un nou fosnet incepu sa
astepte, rabdator. Senzatia de a fi examinat de nenumarate priviri
curioase 1i rasplati In curand asteptarea. Erau zoogii, ai caror ochi
magici 1i zdri Incd Inainte de a le putea deslusi micutele siluete cafenii.

Tasnira din vizuini si din copacii ciuruiti de scorburi, invadand
intreaga zond slab luminatd. Cei mai sdlbatici zoogii se frecara de el
intr-un mod dezgustdtor, iar unul dintre ei 1i adresa un ranjet scarbos,



dar Batranii puserd repede la punct aceste capete infierbantate.
Recunoscandu-l pe vizitator, Sfatul inteleptilor dispuse sa i se ofere o
plosca cu seva fermentata a unui copac cum nu se mai afla altul a carui
samantd fusese adusa de pe Luna. De indata ce Carter se Impartdsi
ceremonios din aceasta licoare, o convorbire ciudata se infiripa intre
cele doud parti. Din nefericire, zoogii nu numai ca nu stiau unde se afla
piscul pe care se inaltd Kadath, dar nici macar nu-i puteau spune daca
nemadrginirea fara viatd se gaseste In lumea viselor sau in alta. Ceea ce
se stie despre Marii Stramosi nu provine din surse suficient de
credibile si tot ce se poate spune despre ei este ca pe timpuri apareau
tot atat de des pe piscurile inalte ale muntilor, cat si in vai, unde
fusesera uneori vazuti executand dansuri insotite de incantatii pe
culmi acoperite de nori, sub clar de luna.

Un zoog foarte batran aminti atunci un fapt despre care ceilalti nu
auzisera vorbindu-se niciodata. Acesta spuse ca in Ulthar, dincolo de
raul Skai, se pastreaza inca ultima copie a manuscriselor Pnakotice,
copie neinchipuit de veche, redactatd de oameni apartinand lumii
divine, originari din imparatia uitatd a regiuniilor boreene si adusa in
lumea viselor atunci cand canibalii parosi au invadat tinutul acoperit
de temple Olathoe si i-au masacrat pe eroii din tara lui Lomar. , Aceste
manuscrise, spuse el, contin numeroase dezvaluiri referitoare la zei si,
mai mult, unii locuitori din Ulthar au vazut cu ochii lor acele semne
divine. Exista chiar un preot bdtran care a urcat pe muntele inalt pe
care dansau zeii sub clar de luna, pentru a-i surprinde. Tentativa sa a
esuat, dar tovardsul sau - care a reusit - a pierit intr-un mod despre
care nu se poate vorbi”.

Randolph Carter le multumi zoogilor, care emisera un fosnet
prietenos si 1i dddura sa aiba pe drum incd o plosca, plind cu vin de
copac. Strabdtu padurea fosforescenta, in directia lizierei de unde
valurile raului Skai porneau sa se rostogoleasca pe pantele din Erion,
Hatheg, Nir si Ulthar, pentru a se revarsa in cele din urma la ses.
Cativa zoogi nevazuti se tarau hoteste in urma lui, curiosi sa afle ce i se
va Intampla, pentru a avea apoi ce povesti, la intoarcere, poporului lor
de umbre indiscrete. Pe masura ce se indeparta de asezarea lor, stejarii



uriasi devenira din ce in ce mai desi si Carter incercd sa ajunga intr-un
loc unde i se pdrea cd arborii incep sa se rareascd. Copacii ce se indltau
in acel loc mustind de ciuperci si acoperit de muschi putrezi erau
morti, sau stateau sa moara, printre trunchiurile cleioase ale fratilor lor
prabusiti la pdmant. Ajuns in apropierea acelui loc, Randolph il ocoli
in graba, cdci acolo zace pe solul padurii o lespede enormad, despre
care cei care au cutezat sd o priveasca de aproape spun ca e prevazuta
cu un inel de fier lung de trei picioare. Amintindu-si de arena
straveche construita din mari bucati de stanca acoperite de muschi, ca
si de scopul pentru care fusese ea construitd, zoogii nu intarziara prea
mult In preajma imensei lespezi si a monstruosului inel. Stiau ei bine
ca nu tot ce este dat uitarii inceteaza sa mai existe, si nu aveau nici un
chef sa vada lespedea ridicandu-se incet, parca de la sine.

Carter auzi in spatele sau sasaitul speriat al catorva zoogi mai slabi
de inger. Ghicise de mult ca il urmdreau, asa cd nu fu luat prin
surprindere. In cele din urms te obisnuiesti cu metehnele acestor
creaturi ce stau parcd mereu sd te roage ceva. Pdrea sa fie iIn amurg
cand ajunse, in sfarsit, la marginea padurii, dar lumina In crestere {i
dddu de veste ca era in zori. Vedea de acum fumul caminelor din
casutele tardnesti indltandu-se deasupra sesurilor manoase ce coboara
spre valea raului Skai, in timp ce, cat cuprinzi cu ochii, se intind
gardurile de nuiele, ogoarele lucrate si acoperisurile de paie ale unui
tinut linistit. Se opri o clipd la o ferma pentru a cere un pahar cu apa si
cainii latrara speriati de zoogii aproape nevazuti ce se tarau prin iarbg,
undeva, in spatele lui. Intr-o alti fermd, In care oamenii Incepuserd
deja munca, intreba daca stiau ceva despre zei si daca acestia danseaza
adesea pe Lerion, dar fermierul si sotia lui nu puturd decat sa faca
Vechiul Semn si sa-i arate drumul spre Nir si Ulthar.

La pranz, strabatea deja strada principald din Nir, oras pe care-1 mai
vizitase o datd si care reprezenta limita calatoriilor sale anterioare in
directia in care se deplasa acum. Putin dupa aceea, ajunse la marele
pod de pe raul Skai, a cdrui cheie de bolta a fost intaritd prin jertfe
umane de catre cei care l-au zidit cu 1.300 de ani in urma. Multimea de
pisici de pe celalalt mal, ce se arcuiau si se zburleau atunci cand



dadeau cu ochii de zoogii ce se tarau prin iarba, 1i vesti cd se apropia de
Ulthar. Intr-adevir, conform unei legi strivechi ce era respectati
intocmai, in acest oras nimeni nu are dreptul sa ia viata unei pisici.
Suburbiile Ultharului erau deosebit de agreabile, cu casute verzi si
ferme judicios impdrtite, dar mai placut era orasul insusi, cu
acoperisurile vechi cu cozoroace triunghiulare aplecate peste caturile
superioare, nenumadratele hornuri si strazile in panta al cdror pavaj
vechi era vizibil doar daca gratioasa multime de pisici catandisea sa se
dea la o parte. Intrucat zoogii pe jumatate nevizuti le mai imprastiasera
pe acestea din urma, Carter hotari sd o ia de-a dreptul spre modestul
templu al Stravechilor, In care se spunea ca s-ar fi aflat preotii si
vechile arhive. Cand patrunse in interiorul acelui venerabil turn
circular ce Incununeaza cea mai inalta colina din Ulthar, avand ziduri
de piatra acoperite de iederd, porni in cdutarea patriarhului Atal, cel
care escaladase piscul interzis Atheg-Kla din desertul stancos si se
intorsese viu de acolo. Asezat pe tronul de fildes din sanctuarul
impodobit cu ghirlande ce se afla in partea de sus a templului, Atal era
in varsta de mai bine de trei secole, dar mintea 1i era inca foarte vie, iar
memoria - intactd. Carter afla de la el o multime de lucruri despre zei,
in special ca sunt, de fapt, doar zei ai Pamantului, cd nu au decat o
foarte slaba putere asupra lumii viselor noastre si ca nu au alte puteri
sau alte salasuri. Cand sunt bine dispusi 1i spuse Atal, este posibil sa
dea ascultare unei rugaminti venite din partea unui om, dar nimeni nu
trebuie sa Indrdzneasca sa urce pana la palatul lor de onix, ce se Inalta
pe culmile nemarginirii fara viatd. Trebuie sa fim chiar multumiti ca
nici un om nu cunoaste pozitia exacta a orasului, cdci acest lucru ar
avea consecinte extrem de grave asupra celui ce si-ar asuma riscul sa
se apropie de Kadath. Insotitorul lui Atal, Inteleptul Barzai, fusese
ridicat, urland, la ceruri, doar pentru vina de a se fi urcat pe un varf
deja cunoscut oamenilor, Atheg-Kla. Cu cel ce ar descoperi Kadath,
cetatea necunoscutd muritorilor, soarta ar putea fi mult mai rea, caci
desi zeitdtile Pamantului pot fi uneori subjugate de un intelept
trecdtor, ele se gasesc sub protectia acelor Zei ai Lumii de Dincolo,
despre care este mai bine sd nu pomenesti. Cel putin de douad ori in



istoria lumii, Ceilalti Zei si-au aplicat sigiliul pe granitul originar al
Pamantului. O data, in epoca antedeluviana, dupa cum se poate ghici
dintr-un desen din acele fragmente din manuscrisele Pnakotice, ce
sunt prea stravechi pentru a mai fi citite, si alta datd pe muntele
Atheg-Kla, atunci cind Inteleptul Barzai a incercat si surprinda
zeitatile PdAmantului dansand sub clar de lund. Deci, spuse Atal, e mai
cuminte sd nu-i tulburi pe zei si sd Inalti spre ei doar rugaciuni pline
de respect si umilinta. Desi deceptionat de sfaturile deloc incurajatoare
ale lui Atal, ca si de perspectiva ajutorului prea putin pretios pe care i-1
puteau oferi fragmentele Pnakotice si Cartile oculte din Hsan, nu-si
pierdu totusi Increderea, sperand cd, poate, va reusi de unul singur,
farad sprijinul Zeilor. In cele din urmi, incercid si il descoasd pe
batranul preot in legdturd cu acea miraculoasa cetate a soarelui la apus
pe care o intrezarise de pe terasa imprejmuita de parapete, dar Atal nu
putu sa-i spund nimic In aceastd privinta. Acel loc apartinea probabil,
spuse preotul, doar propriei sale lumi a viselor, si nu universului
oniric al majoritdtii oamenilor, fiind chiar posibil ca ea sa se afle pe o
alta planeta. In acest caz, chiar daca ar dori-o, zeitatile Pamantului tot
nu-l puteau caliuzi spre ea. Intreruperea brusci a viselor sale
demonstra insd clar ca exista ceva pe care Marii Stramosi incercau sa-1
ascunda de el.

Carter sivarsi atunci o faptd vinovata. li oferi gazdei sale, care nu
banuia nimic, atatea inghitituri din acel vin de pe Lund pe care-l
primise in dar de la zoogi, Incat pe batran incepu sa-l ia gura pe
dinainte. Scos din mutenia sa obisnuitd, bietul Atal divulga de buna
voie lucruri interzise. Pomeni despre uriasa figura sculptatd, despre
care povestesc cei ce au caldtorit pe acele meleaguri, in stanca
incasabilda a muntelui Ngranek, pe insula Oriab din Marea Sudului, si
insinud cd ar putea fi vorba despre un portret sculptat prin care
zeitatile Pamantului si-ar fi sapat in piatra propria lor imagine de pe
vremea cand dansau pe acest munte, In lumina Lunii. Adauga
sughitand ca trasaturile acestui portret sunt atat de stranii, incat pot fi
usor recunoscute si ca sunt caracteristice autenticei rase divine. Carter
isi dadu imediat seama de utilitatea acestor dezvaluiri. Se stie ca cei



mai tineri dintre Marii Stramosi se casatoresc adesea in secret cu fetele
pdmantenilor, de aceea este firesc ca prin venele taranilor ce locuiesc
in tinuturile aflate la granita nemdrginirii fard viatd in care se ascunde
cetatea Kadath sda curga sange divin. Pentru cel ce cunoaste acest
lucru, cel mai simplu mod de a descoperi acea nemarginire este de a se
duce sa vada chipul de piatra sculptat pe muntele Ngranek si sa-i
studieze trasdturile. Dupa ce si le-a intipdrit In minte cu minutiozitate,
nu trebuie decat sa caute printre oamenii reali pe cei care seamdna cu
aceasta masca de piatra. Cu sigurantd, zeitatile locuiesc in apropierea
acelui loc in care chipurile oamenilor sunt foarte asemanatoare cu ale
lor, si oricare ar fi nemarginirea de piatra ce se intinde dincolo de acele
sate, acolo trebuie sa se inalte si cetatea Kadath.

In aceste aseziri s-ar putea obtine numeroase informatii in legatura
cu Marii Strdmosi, caci e posibil ca cei prin venele cdrora curge sange
divin sa fi mostenit amintiri fara insemnatate in ochii lor, dar deosebit
de utile pentru un cercetdtor. Ei poate cd nici nu-gsi banuiesc
ascendenta, pentru ca zeitatile nu pot suporta defel sa fie cunoscute de
cdtre oameni, iar printre acestia nu este nici unul care sa-i fi vazut la
fata. Cei prin venele cdrora curge sange divin ar trebui, totusi, sa fie
patrunsi de ganduri nobile si neobisnuite, de neinteles pentru semenii
lor. Ei ar trebui sa tanjeasca dupad gradini indepartate si sa evoce
taramuri indepartate, atat de deosebite de cele cunoscute chiar si in
tara viselor, Incat oamenii obignuiti ar trebui sa-i considere nebuni.
Pornind de la toate acestea, ar putea fi posibil sd surprinzi macar
cateva aluzii la miraculosul oras al soarelui apune, chiar daca nu poti
afla toate vechile taine ce inconjoara cetatea Kadath, pe care zeii le
apdra cu atata stragnicie. Mai mult, in anumite conditii ar fi posibil sa
pui mana pe un copil indragit de zei si sa-1 tii ostatec, sau, si mai bine
incd, sd capturezi chiar un zeu tandr care trdieste deghizat printre
oameni dupa ce s-a cdsatorit cu o tarancuta nostima.

Atal nu stia cum se putea ajunge pe insula Oriab, pe care se Inalta
muntele Ngranek. Ii recomanda lui Carter si porneasci spre Marea
Sudului, coborand de-a lungul fluviului Skai, care murmura pe sub
poduri; nici un locuitor din Ulthar nu ajunsese pana acolo, dar



negustorii de prin acele locuri vin fie cu vaporul, fie insotind caravane
de catari ce trag sarete cu doua roti. Acolo se inalta marele oras
Dylath-Leen, ce nu are o prea buna reputatie In Ulthar datorita
sumbrelor sale galere cu trei randuri de rame, incarcate cu rubine ce
sosesc acolo nu se prea stie de unde. Negustorii ce coboara de pe
aceste galere sunt fiinte umane, sau asemandtoare oamenilor, dar
vaslasii nu se arata niciodata. Se zvoneste in Ulthar ca ceva nu este in
reguld cu acesti negustori si cu traficul acestor galere intunecate, puse
in miscare de vaslasi pe care nu-i zaresti niciodatd, despre care nu se
stie de unde vin. Atal atipi In timp ce-i furniza aceasta din urma
informatie, iar Carter il intinse Incetisor pe un pat de abanos,
potrivindu-i pe piept barba lungd si stufoasd. Aruncand o ultima
privire in urmad, gata de plecare, observa ca miscarile sale nu mai erau
insotite de acel sasait obsedant, si se intreba de ce curiozitatea zoogilor
scazuse intr-o asemenea masurd, incat acestia renuntasera sa-l mai
urmareascd. Remarcd atunci cd toate pisicile din Ulthar isi lingeau
blana lucioasa cu un aer satisfacut si multumit, cu o ravna mult mai
mare decat de obicei. Isi aminti de scuipdturile si vacarmul ce
razbdtusera pana la el din salile de jos ale templului, in timp ce era
absorbit de conversatia cu batranul preot. Isi aminti, de asemenea,
privirea demonica si infometata pe care i-o aruncase unei pisicute un
zoog tanar si din cale-afara de nerusinat, in timp ce traversau strada
pavata din fata templului. Pentru cd nu exista nimic pe lume la care sa
tind mai mult decat la pisoiasii cu blana lucitoare, Carter se opri din
drum si mangaie micile creaturi din Ulthar, fara sa se planga de faptul
cd zoogii nu-1 vor mai escorta In continuare.

Era in asfintit, asa cd Randolph Carter poposi la un vechi han ce
dddea intr-o ulicioara abrupta care domina de sus intreg orasul.
Atunci cand contempla de la balconul camerei marea de acoperisuri
de tigla rosie, strazile pavate si frumoasele campii ce se intindeau pana
departe, totul i se paru catifelat si magic in lumina in declin, si jura ca
nu existd un loc mai potrivit decat acesta pentru a-si petrece restul
zilelor, daca nu ar fi fost bantuit de amintirea unei cetati inca mai mari,
scaldate In lumina soarelui la apus, amintire ce il mana fara ragaz spre



primejdii nestiute. Peretii roz si fatadele de ipsos furd acoperite de o
luminad violet si misterioasa, in timp ce licariri galbene si tremuratoare
apdreau, una cate una, la ferestrele zabrelite. Armonioase batai de
clopot isi luara zborul din inaltul turn al templului care domina orasul
si prima stea clipi bland deasupra campiei ce se intindea dincolo de
fluviul Skai. Odata cu noaptea, venira si cantecele, iar Carter lasa capul
in jos in clipa cand cantdretii din luth psalmodiard amintirea zilelor
apuse foarte, foarte de demult, ascunsi dincolo de balcoanele
imprejmuite cu zabrele subtiri si de curtile pardosite cu lespezi din
Ulthar cea simpla. O anumitd dulceata s-ar fi pogorat si in glasul
pisicilor din Ulthar, daca straniul lor festin nu le-ar fi molesit,
reducandu-le la tacere. Cateva dintre ele se furisau hoteste pe drumuri
doar de ele stiute spre acea Impardtie oculta despre care localnicii
spun cd ar fi situatd pe partea intunecatd a Lunii, parte spre care
pisicile se intorc din varful acoperisurilor inalte. Un pisoias negru
urca, totusi, In balcon si se catdra in poala lui Carter, gasindu-si loc de
joacd pe genunchii lui si Incepand sa toarca de pldcere. Apoi, se
ghemui obosit la picioarele sale, atunci cand Randolph Carter se
intinse in cele din urma in patul sdu mic, cu perdelele burdusite cu
ierburi aromate si adormitoare. Dimineata, Carter se alatura unei
caravane de negustori ce pornea spre Dylath-Leen cu un transport de
land tesuta in Ulthar si de varza produsa de fermele harnice din jurul
cetatii. Timp de sase zile, cdldrira in sunetul clopoteilor pe drumul lin
ce se asterne de-a lungul raului Skai, oprindu-se uneori noaptea in cate
un han din micile porturi de pescari, alteori innoptand sub cerul liber,
aproape de fluviul linistit de unde se indltau pana la ei franturi din
cantecele luntrasilor. Tinutul era foarte frumos, presdrat cu mori de
vant octogonale si cu casute taranesti pline de pitoresc, ascunse de tufe
ingrijite si Imprejmuite cu garduri verzi de nuiele impletite.

In cea de-a saptea zi, la orizont apiru un nor de fum, urmat apoi de
inaltele turnuri intunecate din Dylath-Leen, orasul construit aproape
in intregime din bazalt. Cu turnurile sale subtiri si colturoase, Dylath-
Leen seamana de departe cu o portiune din Soseaua Uriasului, iar
strazile sale sunt posomorate si neprimitoare. Numeroasele taverne



lugubre din apropierea nenumadratelor antrepozite sunt pline de
marinari sositi de pretutindeni, din toate colturile Pamantului si chiar
din locuri despre care se spune cd nu s-ar afla pe Pamant. Carter {i
iscodi pe cativa dintre acesti oameni imbrdcati ciudat, ce se plimbau
prin orag, cerandu-le informatii in legatura cu piscul Ngranek si insula
Oriab si isi dadu seama ca ambele le erau bine cunoscute. Gasi cateva
vase ce veneau din Baharna, un port din acea insuld, iar unul dintre ele
urma sa se intoarca acolo peste o luna. Ngranek este situat la o
distanta de numai doua zile cdlare de acel port. Doar putini dintre
mateloti zdrisera chipul de piatrda al zeului, fiindcd acesta se afla
sculptat pe un versant greu accesibil al muntelui, ce se inclina
deasupra unei vdi sinistre, acoperite de lava si inconjurate de stanci
ascutite. Intr-o zi, cAnd asupra oamenilor s-a abitut mania zeilor,
acestia s-au folosit de exact aceastd parte a muntelui pentru a-i preveni
pe Ceilalti Zei in legatura cu cele intamplate.

Carter smulse cu greutate aceastd informatie de la negustorii si
marinarii din tavernele portului Dylath-Leen, cdci acestia preferau mai
degraba sa discute despre triremele intunecate. Una dintre aceste
galere cu trei randuri de vasle trebuia sa soseasca in decurs de o
sdptamand, cu obisnuita sa Incdrcatura de rubine aduse de pe taramuri
necunoscute, iar populatia orasului astepta cu inima stransa s-o vada
ancorata la chei. Negustorii ce coborau de pe aceasta galera aveau
gura mult prea mare si felul in care turbanul tras pe frunte se ridica in
doui colturi era de un prost-gust de-a dreptul detestabil. In picioare,
purtau cei mai mici si mai ciudati papuci vdzuti vreodata in Cele Sase
imparatii, dar cea mai neplacutd era problema vaslasilor invizibili.
Cele trei randuri de rame erau manevrate cu prea multd iuteald,
dibdcie si putere pentru ca totul sa fie in reguld, si nu este deloc firesc
ca un vapor sa rdmana in port saptdmani in sir, fara sa poti arunca
madcar o privire asupra echipajului in timp ce negustorii isi vad de
afacerile lor. Acest lucru nu putea fi pe placul nici al proprietarilor de
cabarete din Dylath-Leen, nici al Dacanilor, nici al macelarilor, cdci nici
cea mai nelnsemnata cantitate de provizii nu fusese vreodatd urcata la
bord. Negustorii acceptau sa fie platiti numai in aur si achizitionau



doar sclavi negri vigurosi, cumparati la targul din Parg, aflat dincolo
de rau. Acestea erau singurele cumpadrdturi facute vreodata de
negustorii cu figuri dezagreabile si de vaslasii lor nevazuti. Nimic de
la macelar, nimic de la bacan, doar aur si negri zdraveni, cumpadrati la
kilogram. Duhoarea adusa de pe aceste galere de vantul din sud,
atunci cand batea spre docuri, era de nedescris. Obisnuitii tavernelor
din port n-o puteau suporta decat fumand intr-una tutun foarte tare.
Dylath-Leen n-ar fi tolerat niciodatd aceste trireme sumbre, daca ar fi
putut procura si din alta parte rubine asemandtoare, dar in toata tara
viselor de pe Pamant nu a fost descoperita vreo mind care sa produca
asemenea nestemate.

Populatia cosmopolitd a cetatii Dylath-Leen trdncdnea in voie in
legatura cu toate acestea, in timp ce Carter astepta rabdator plecarea
vasului din Baharna, ce avea sa-l poarte pana pe insula pe care se
inaltd Ngranek, piscul sculptat si golas. In tot acest timp, nu pierdu
ocazia de a trage cu urechea, prin locurile frecventate de calatorii
pasionati, la toate povestile despre Kadath, orasul nemarginirii fara
viatd, ori la cele despre o cetate miraculoasa cu pereti de marmura si
fantani argintii, ce putea fi zdritd de pe o anumita terasa inaltd, la
asfintit. Nu afla totusi nimic referitor la acest subiect, desi avu la un
moment dat impresia cd un negustor batran, cu uitatura piezisa, il
privi intr-un mod extrem de ciudat atunci cand 1i pomeni despre
nemarginirea fara viatd. Acest om era renumit pentru faptul ca facea
negot cu oribilele orase de piatra imprastiate pe podisul pustiu si
inghetat Leng, tinut unde nici o fiinta intreaga la minte nu se incumeta
sd se aventureze si unde noaptea se pot zdri In departare focuri
demonice. Umbla chiar vorba cd ar fi fost in legdtura cu acel misterios
mare preot cu fata acoperitd de o mascd galbend, ce trdieste intr-o
preistoricd mandstire de piatrd. Era, deci, foarte posibil ca un
asemenea individ sa aibd vagi relatii cu fiintele presupuse a trdi in
nemadrginirea fara viatd, dar Carter se convinse rapid ca era inutil sa
incerce sa-1 tragd de limba.

Trecand de zidul de bazalt pe care se inalta marele far, sumbra
triremd patrunse in port, stranie si invaluitd in tacere, raspandind o



duhoare ciudatd, pe care vantul din sud o Imprastie in intreg orasul.
Tavernele din port furd cuprinse de agitatie si nu dupa multd vreme
negustorii mohorati, imbrdcati in vesminte largi, cu turbane cocosate si
picioare minuscule, coborara hoteste pe mal, In cdutarea bazarelor si a
giuvaergiilor. Carter 1i observa cu atentie si, pe mdsura ce intarzie cu
privirea asupra lor, ii placu din ce in ce mai putin de ei. Ii vizu, in cele
din urma, aducand pe pasarela negri vigurosi din Parg si fdcandu-i sa
urce pe ciudata triremd, si se intreba in ce tari (daca aceste tdri exista
cu adevarat) urmau sd slujeasca aceste creaturi demne de mila.

In cea de-a treia seard de la sosirea galerei, unul dintre acesti
negustori cu care nu te simti deloc in largul tdu sa vorbesti, i se adresa,
surazandu-i stingherit si dandu-i de inteles ca auzise prin taverne
despre cercetarile lui Carter. Pdrea dornic sd-i impartaseasca taine
mult prea ascunse pentru a le face cunoscute in public, asa cd, desi
sunetul vocii sale era oribil si insuportabil, Carter isi dddu seama ca nu
putea sd treaca cu vederea peste ceea ce stia un calator venind de atat
de departe. 1l ruga, atunci, si-i fie oaspete intr-una din camerele ce se
gdseau la etajul hanului si, pentru a-i dezlega limba, 1i oferi ce-i mai
ramadsese din vinul de la zoogi. Ciudatul negustor sorbi indelung din
acesta, dar continud sd surada netulburat, de parca ar fi baut apa.
Scoase apoi la iveald o sticla de vin cu o forma ciudata, si Carter
constatd ca aceasta nu era altceva decat un rubin scobit pe dinauntru si
slefuit intr-un mod atat de grotesc, incat nici nu poate fi descris in
cuvinte. Isi imbie gazda cu vin si, desi nu lud decat o gurd, Carter se
simti ca Inghitit de depdrtari ametitoare si cuprins de febra unor jungle
necunoscute. In tot acest timp, invitatul siu nu conteni si surada din
ce In ce mai larg, si ultimul lucru pe care si-1 mai aminti Carter in timp
ce aluneca in gol, ramase acest odios chip Intunecat, schimonosit de un
ras demonic. T§i aminti, de asemenea, de un fenomen de nemarturisit
ce se produse atunci cand turbanul portocaliu, zguduit de acest acces
de ilaritate epilepticd, 1i aluneca de pe frunte, descoperind unul din
cele doud puncte pe care se sprijinea. Isi recipatd cunostinta fiind
asaltat de mirosuri oribile, in tenda de pe puntea unei ambarcatiuni ce
inainta cu o viteza neobisnuit de mare, lasand mult In urma



miraculoasa coastd a Marii Sudului. Nu era legat, dar trei dintre
posomoratii negustori se tineau, sarcastici, In apropierea lui, cu fetele
schimonosite; imaginea excrescentelor ascutite pe care le acopereau
turbanele lor straniu colorate, ca si duhoarea ce pdtrundea de pe
sinistrul tambuchi il adusera din nou in pragul lesinului. Vazu
lunecand pe langa el impardtiile si cetatile despre care ii vorbise
odinioara adesea pe Pamant un tovards de vise (paznic de far in
stravechiul Kingsport) si recunoscu templele cu terase din Zak, focarul
viselor uitate, sagetile infamei Talarion, cetatea demonica cu mii de
miracole, peste care domneste idolul Lathie, gradinile carnale din
Zura, tara placerilor efemere, ca si tinuturile gemene de cristal, ce se
unesc pentru a forma o arcada strdlucitoare ce apdra portul Sona-Nyl,
pdmantul binecuvantat de imaginatie. Dupa ce depasi aceste tinuturi
bogate, vasul rdu mirositor, a cdrui viteza pdarea sporita de miscdrile
nefiresti ale vaslasilor ascunsi in pantecele sdu, Incepu sa zboare intr-
un mod ciudat. Inainte de ciderea serii, Carter isi didu seama ci omul
de la carmd nu urma alta directie decat cea spre Stalpii de Bazalt din
vest, dincolo de care gura lumii zice ca s-ar afla Catheria, dar inteleptii
visatori stiu bine ca sunt doar poarta unei monstruoase cataracte, in
care se revarsa toate oceanele lumii viselor, pentru a fi apoi absorbite
de abisurile nefiintei si a fi proiectate de-a lungul spatiului vid spre
alte lumi, spre alte stele, pand in inima inspdimantatorului neant
exterior oricarui univers structurat, unde mormaie furios Azathoth,
printul demonilor, in mijlocul haosului rasunand de bocaniturile si
suieraturile Celorlalti Zei prinsi in dans, fiinte oarbe, mute, tenebroase
si fara simtire, al caror duh si mesager este Nyarlathotep.

Intre timp, desi cei trei negustori nu scoteau nici un cuvant, Carter
isi dadu seama ca fara indoiala acestia erau in cardasie cu Ceilalti Zei,
care urmdreau si-1 impiedice si-si continue cercetirile. in tara viselor
se stie ca Ceilalti Zei au multe iscoade printre oameni si cd toate aceste
iscoade, oameni sau mai putin oameni, se supun bucuroase vointei
acestor lucruri oarbe si lipsite de suflet, asteptand ca in schimb sa se
bucure de protectia oribilului lor mesager si duh osandit,
Nyarlathotep, Haosul Tarator. Carter trase concluzia cd, dupd ce



aflaserd despre temerarele sale cercetdri, negustorii cu turbane au
hotdrat sa 1l rdpeasca si sa il predea lui Nyarlathotep, oricare ar fi fost
darul fara nume ce li s-ar fi oferit in schimbul acestui serviciu. Carter
nu reusea sa-si imagineze cam pe unde se afla tara acelor negustori, in
ce colt al universului nostru sau In ce inspdimantatoare spatii
exterioare, si cu atat mai mult nu putea ghici in ce loc demonic de
intalnire vor da ochii cu Haosul Tarator, pentru a-1 preda si a-si primi
recompensa. in’gelese, totusi, ca o fiinta atat de asemanatoare
oamenilor ca acesti negustori n-ar fi indraznit sd se apropie, strabatand
vidul central si fard formd, de Ultimul Tron al noptii al demonului
Azathoth.

Odata cu lasarea serii, negustorii incepura sa-si linga buzele nefiresc
de mari, aruncand priviri infometate. Unul dintre ei cobori si aduse
dintr-o cabina dosnica si rau mirositoare o oala si un cos cu vase. Se
stranserd atunci Impreund, trecandu-si unul altuia bucata de carne
fumeganda, din care muscard pe rand. li aruncara si lui Carter o
ciozvarta, dar aspectul bucitii de carne, forma si dimensiunea acesteia
il scarbira. Se albi si mai tare la fatd si, Intr-un moment cand nu privea
nimeni spre el, isi arunca portia In mare. Se gandi atunci din nou la
vaslasii ascunsi in pantecele ambarcatiunii si la hrana lor suspectd,
care 1i incdrca cu acea fortd nefireasca, mult prea asemdanatoare cu
resortul unui mecanism.

Se lasase noaptea cand galera trecu printre Stalpii de Bazalt din vest
si vuietul Ultimei Cataracte se inteti sinistru in fata lor. Un val urias
tasni deodata, acoperind lumina stelelor si maturand puntea. Vasul se
clitind, izbit de curentii furiosi din abis. In acel moment, scotind un
suierat ciudat, ambarcatiunea isi lud elan si se prabusi in gol. Prada
unui acces de groazd, ca Intr-un cosmar, Carter se simti smuls de pe
pdmant, in timp ce marea nava tdcuta se lansa in spatiu, ca o cometa.
Nu stiuse niciodata pand atunci ce lucruri intunecate si informe se
ascund, zboard, bajbaie prin eter, schimonosindu-se si aruncand
priviri rautacioase caldtorilor ce trec, pipdaind uneori cu labele lor
lipicioase obiectele miscatoare ce le trezesc curiozitatea. Acestea sunt



nenumaratele larve ale Celorlalti Zei. Ca si acestia, sunt oarbe, fara
spirit, si au un mod ciudat de a-si potoli foamea si setea.

Aceastd odioasa galera nu se indreptd, totusi, spre acele departari
de care se temuse Carter, ci il vazu curand pe timonier apucand-o
direct pe drumul spre Lund. Aceasta semana cu un corn stralucitor
care, dezvdluindu-si craterele si piscurile neprimitoare, se marea pe
madsura ce se apropiau de ea. Vasul naviga spre tarmul Lunii, si era
clar ca destinatia sa era aceastd regiune secreta si misterioasa, opusa de
o vesnicie Pamantului; regiune pe care nici o fiinta intru totul
omeneasca nu a contemplat-o vreodatd, in afara, poate, de visatorul
Sniret-Ko. Pe mdsura ce galera se apropia, aspectul Lunii vazuta din
preajma se ardta deosebit de nelinistitor pentru Carter, caruia nu-i
placeau deloc forma si volumul ruinelor surpate ici-colo. Templele
moarte erau In asa fel ascunse de munti, incat nu putea sa fi fost
indltate pentru slavirea zeilor firesti si naturali si o idee sumbra si
secreta, al cdrei sens se refuza ratiunii, parea a fi ascunsa in simetria
Coloanelor sfaramate. Carter nici nu indrazni sa se gandeasca la forma
si proportiile stravechilor adepti ce le indltasera.

Cand galera depdsi tarmul si incepu sa pluteascd, hoinarind parca la
voia Intamplarii, pe deasupra unor tinuturi pe care nici un om nu le
vazuse pana atunci, patrunzand tot mai adanc in inima acestui peisaj
bizar, incepurd sa apard semne de viatd si Carter zdari, in mijlocul
campurilor de ciuperci albicioase cu forme grotesti, numeroase case
largi, joase si rotunde. Constatd ca aceste case nu aveau terestre si le
asemui In gand cu igluurile eschimosilor. Arunca o privire asupra
valurilor uleioase ale unei mari lenese si intelese cd urma sa
calatoreasca din nou pe ap4d, sau cel putin pe un lichid oarecare. Galera
izbi suprafata lichida cu un zgomot ciudat si modul nefiresc de elastic
in care valurile o primird la sanul lor il lasd perplex pe Carter.
Alunecau acum cu viteza mare. La un moment dat, au depasit o alta
galera de aceeasi forma cu a lor si i-au interpelat pe ocupantii acesteia,
dar in rest aceastd mare misterioasa ramase pustie sub cerul sumbru si
presarat cu stele, In ciuda soarelui arzator ce stralucea in inalturi.



La orizont se ivi pentru o clipa o coastd de pamant acoperita de
coline sfartecate, mancate parca de lepra, si Carter vazu curand
aparand turnurile cenusii si prevestitoare de rau ale unui oras. Felul in
care acestea se inclinau si se curbau, modul riguros geometric in care
ele erau dispuse si faptul ca nu aveau nici o fereastrd, il tulburara
profund pe prizonier, care regretd amarnic clipa de ratdcire in care
bause o inghititurd din vinul ciudat oferit de negustorul cu turban
ascutit. In timp ce coloana se apropia si duhoarea respingitoare a
orasului devenea tot mai puternicd, Carter incepu sa vadad tot mai
multe paduri pe colinele sfartecate si constatd cd arborii unora dintre
ele semdnau cu acel copac al Lunii ce se Inalta solitar iIn Pdadurea
Fermecatd, din seva cdruia 1si faceau zoogii vinul lor obscur.

Carter putea sa distingd acum chiar si cateva siluete ce se agitau in
fata lor pe debarcaderele infecte si, cu cat le distingea mai bine, cu atat
1i era mai scarba si se temea de ele caci, cu toate cd nu le vedea prea
deslusit, era limpede ca acestea nu erau oameni, ci niste creaturi mari,
lunecoase, alb-cenusii, ce puteau sa se dilate si sa se contracte dupa
voie si a caror forma obisnuitd, aflata insa intr-o continua schimbare,
aducea cu cea a unei broaste raioase fara ochi, inzestrate cu un soi de
ciudatd masa vibratila marginita de doud perechi de tentacule scurte
roz si de o mutra bestiala si tesita. Aceste fiinte forfoteau pe chei
transportand, cu o putere apropiatd de cea a unui om, care un balot,
care un cufar. Unii sareau, cand si cand, in cate o galera, din care
ieseau apoi, ducand in labele din fata niste vasle imense; altii, apareau
din cand in cand, conducand cate o turma de sclavi cu pasul greoi.
Acesti sclavi ardtau, intr-adevar, aproape ca niste fiinte omenesti:
aveau guri mari si semdnau cu acei negustori care calatoreau pentru
afaceri pana la Dylath-Leen. Dar, fiindcd nu aveau nici turbane, nici
papuci, nici vestminte, aceste turme de sclavi nu semanau prea mult
cu oamenii. Cei mai vigurosi dintre ei, pe care un fel de supraveghetor
1i pipdia pentru a le evalua calitatile, erau descarcati din vapoare si
bdgati in custi zdvorate cu grijd, pe care muncitorii le urcau in cele din
urma in carute incapatoare, aflate in antrepozitele joase.



Uneia dintre carute ii fura instalate hamurile si porni la drum, dar
lucrul care o trdgea era atat de respingdtor, incat Carter, chiar dupa ce
vazuse monstruozitatile ce populau acele locuri, se simti coplesit de
dezgust. Din cand in cand, cate o micd turma de sclavi purtand
aceleasi haine ca si sumbrii negustori si avand turbane la fel cu ale
acestora, era condusa la bordul unei trireme, fiind urmata de un
echipaj numeros de fiinte vascoase in formd de broasca raioasa: ofiteri,
mateloti si vaslagi. Carter observa ca acele creaturi aproape umane
erau destinate muncilor celor mai umile si care nu solicitau un efort
fizic deosebit, cum ar fi carmuirea vasului, gatitul, purtarea de
negocieri cu pamantenii sau locuitorii altor planete. Aceste creaturi
probabil ca erau extrem de potrivite pentru relatiile cu Pamantul,
pentru cd, atunci cand erau ingrijit imbracate si incaltate si aveau pe
capete acele turbane, nu se deosebeau prin nimic de oameni. Mai mult,
ele puteau sa discute fara sa se incurce in prdvdliile oamenilor. Totusi,
daca se dovedea ca sunt prea slabe sau bolnave, cea mai mare parte
dintre ele erau debarcate, inghesuite In custi si duse departe cu
carutele greoaie trase de acele fapturi misterioase. Din cand in cand,
noi si noi asemenea creaturi erau descarcate de pe vase si puse in custi.
Unele dintre ele aduceau mult cu fiintele omenesti, altele mai putin,
iar altele deloc. Carter isi puse intrebarea daca nu cumva si o parte
dintre sarmanii negri din Parg urmau sa fie descarcati, pusi in custi si
transportati in interiorul tinutului cu acele carute greoaie.

Cand trirema trase la cheiul unsuros, construit din roci spongioase,
o hoarda de fapturi in forma de broasca raioasa, desprinsa parca dintr-
un cosmar, se strecura in tambuchi si doua dintre ele il inhdtara pe
Carter si 1l tarara pe mal. Mirosul si aspectul orasului depdseau orice
inchipuire. Carter reusi sa retind doar imagini disparate: strazi pavate
cu tigld, ganguri intunecoase, un abis infinit de ziduri cenusii, verticale
si fara ferestre. In cele din urm, il imbréancira printr-o intrare scunda
si 1l facurad sa urce o scara interminabild, cufundata in bezna. Lumina
si Intunericul pdreau sa nu aibd nici o importantd pentru aceste
corpuri de broaste raioase. Locul degaja un miros insuportabil si, dupa
ce-1 lasard singur, lui Carter nu-i mai ajunsera puterile decat pentru a



inspecta, mai mult tarandu-se, camera in care fusese adus, incercand
sa-si dea seama de forma si dimensiunile acesteia. Odaia era circulara
si masura cam 20 de picioare diametru.

Incepand din acea clipa, timpul incetd si mai existe pentru el. La
intervale regulate, i se arunca mancare in odaie, dar Carter nu se atinse
de ea. Nu avea nici o idee In legatura cu soarta pe care i-o rezervasera,
dar presimti cd il tineau inchis in asteptarea sosirii lui Nyarlathotep
Nesfarsitul, duh inspaimantator si teribilul mesager al Celorlalti Zei.
In cele din urma, dupi o succesiune nedefinitd de ore si zile, marea
poarta de piatrd se deschise larg si il scoasera pe una din strazile
luminate in rosu ale infricosatorului oras. Era o noapte fard luna si
orasul era scaldat de lumina tortelor tinute de sclavi raspanditi peste
tot.

Un fel de procesiune se formase in oribila piata din fata intrarii: zece
tiinte in forma de broasca raioasa si doudzeci si patru de purtdtori de
torte cu forma aproape umana, unsprezece de fiecare parte, unul in
fata si unul in spate. Pe Carter il plasara la mijlocul aliniamentului,
cinci fiinte cu corp de broasca radioasa stand in fata lui, alte cinci in
spate, iar cate un purtator de torta cu forma aproape umana de o parte
si de alta a lui.

Cateva broaste raioase scoaserad la iveald, cu gesturi dezgustatoare,
flaute cu incrustatii de fildes, din care incepurd sa scoatd sunete
respingdtoare. Coloana se puse in miscare in ritmul acestei muzici
infernale, de-a lungul strdzilor netede si, dupa ce strabatu sumbrele
campuri de ciuperci obscene, incepu sa urce una din colinele domoale
ce se ridicau 1n afara orasului. Carter nu avea nici o indoiala ca Haosul
Tarator il astepta pe unul dintre aceste povarnisuri infricosatoare, ori
pe unul din acele podisuri blestemate. Tot ce isi dorea era ca nelinistea
asteptarii sa-i fie curmata cat mai curand. Lamentatiile acelor flaute
nelegiuite 1l scoteau aproape din minti, si ar fi dat Universul intreg
pentru un singur sunet omenesc, dar acele fiinte nu aveau voce, iar
sclavii tdceau.

Atunci, un sunet cunoscut razbatu pand la el prin intunericul
impestritat cu stele, strigat ce venea dinspre colinele inalte si piscurile



abrupte din jur. Ecoul prelud si amplifica acest strigat in cor,
purtandu-l pand la ceata de demoni ce-1 tinea prizonier. Era mieunatul
pisicilor de la miezul noptii, si Carter isi dddu seama cd oamenii
cumsecade pe care-i intalnise prin catune aveau dreptate atunci cand
povesteau in soaptd cd doar pisicile cunosc drumul spre vagauna
demonilor si cd cele mai batrane dintre ele ajung acolo sarind de pe
acoperisurile cele mai inalte. De fapt, este de la sine inteles cd partea
nevazutd a Lunii este tinta lor, acolo vor ele sd sara si sa topaie pe
dealuri, conversand din cand in cand cu vechile umbre. Carter asculta
mieunatul lor amical si familiar si gandul il duse departe de aceasta
coloand de fiinte fetide, in mijlocul cdreia se afla, spre caldura
cadminului, spre acoperisul inclinat si ferestruicile luminate ale casei
sale.

Carter cunogtea in prezent aproape perfect limbajul pisicilor, asa ca
nu-i fu greu sa dea raspunsul cuvenit, chiar si In acest infricosator loc
al nimanui. Nu avu insd nevoie sa strige, pentru ca tocmai cand
deschise gura, pregatindu-se sa o faca, isi dadu seama cd deja corul era
foarte aproape de el. Vazu umbre sprintene ce se profilau in lumina
stelelor si mici siluete ce sareau, In randuri stranse, de pe o colina pe
alta. Semnalul de atac fusese dat, si Inainte ca marsava procesiune sa-si
dea seama ce se intampld cu ea, un nor de blanuri moi si o falanga de
gheare ucigase se abatu asupra lor ca o maree, ca o furtuna. Sunetul de
flaute se intrerupse si noaptea se umplu de urlete. Formele aproape
umane scoteau strigdte de agonie, pisicile scuipau si maraiau, doar
tiintele cu corp de broasca raioasa mureau fara sa scoata nici un sunet,
in timp ce un puroi verzui si puturos tasnea din trupurile lor,
improscand ciupercile obscene si latindu-se in balti oribile pe solul
poros.

Cat timp tortele mai luminard, Carter asista la acest spectacol
halucinant. Nu mai vazuse niciodata pana atunci atatea pisici stranse
laolalta. Erau de toate culorile: gri, albe, roscate, tigrate, erau
maidaneze sau de toate rasele: persane, tibetane, angora si egiptene,
iar furia atacului parea sa le Invaluie cu acea aura de sacralitate
profundd si inviolabild ce le conferea odinioard, in templul lui



Bubastis, un caracter divin. Sareau cate sapte deodata la gatul uneia
dintre acele creaturi aproape umane sau se infigeau in ratul rozaliu,
turtit, al uneia din acele forme de broasca radioasa si le tarau cu
sdlbaticie pand la campia plina de ciuperci unde, inclestate intr-o lupta
pe viatd si pe moarte, le sfagiau cu ghearele si cu dintii. Carter smulse
o torta din mana unui sclav doborat, dar valurile credinciosilor sai
apdratori 1l culcard curand la pamant. Statu atunci nemiscat, intins cu
fata In jos in Intunericul deplin, ascultand vuietul bataliei, cantecele
invingatorilor si lipaitul inabusit al labutelor prietenilor sdi care, pe
deasupra lui, se aruncau in invdlmdseala.

Spaima si oboseala il facura curand sa inchida ochii, pe care ii
redeschise mult mai tarziu, pentru a fi martorul unei scene ciudate.

Uriasul disc stralucitor al Pdmantului - de treisprezece ori mai mare
decat al Lunii, asa cum o vedem noi - se ridicase, scaldand intr-o
lumina supranaturald peisajul lunar. O mare nesfarsitda de pisici se
aliniase intr-o ordine desavarsita pe intreaga suprafata a podisului
sdlbatic,c ca si pe crestele sfartecate. Erau dispuse in randuri
concentrice, iar doud-trei capetenii iesira din randuri si venira sa-1
lingd pe obraz si sa-i toarca la ureche, incercand parca sa-i aline
suferintele. Din cadavrele broastelor raioase si ale sclavilor nu mai
ramadsese aproape nimic. lar lui Carter i se pdru ca zareste un ciolan,
ceva mai departe, in spatiul gol care 1l despartea de razboinici.

Carter conversa acum in dulcea limba a pisicilor cu cdpeteniile
acestora si afla curand ca vechea prietenie care il lega de rasa lor le era
bine cunoscutd si ca reprezenta un subiect frecvent de discutie in
cadrul consiliilor pisicesti. Departe de a scdpa neobservatd, trecerea sa
prin Ulthar fusese amplu comentata si pisicile batrane isi amintird cum
se aplecase el sa le mangaie atunci cand ii urmdreau indeaproape pe
zoogii furiosi ce aruncau priviri pofticioase unei pisicute negre. li
amintird, de asemenea, cum il gazduise pe pisoiasul venit sa-1 vada la
han, oferindu-i intreaga ospitalitate, si cum il ospdtase dimineata cu o
farfurie de smantana groasa. Bunicul acelui pisoias nu era altul decat
capetenia acestei armate. El zdarise din varful unei coline demonica



procesiune, si il recunoscuse pe prizonier, prieten juruit al neamului
sdu atat In tara viselor, cat si pe PAmant.

Un miorlait ascutit razbatu deodatd de pe un pisc indepartat si
bdtrana capetenie se intrerupse brusc. Era semnalul unuia din
cercetasi, postat pe varful cel mai inalt al muntelui, pentru a
supraveghea indeaproape pe cel mai primejdios si mai temut dusman
al pisicilor de pe Pamant: enormele si straniile pisici de pe Saturn,
care, din anumite motive, nu au uitat farmecul partii intunecate a
Lunii noastre. Aceste feline au fdcut un pact cu fiintele demonice in
forma de broasca raioasa si manifesta o ostilitate declarata fata de
pisicile pamantene; de aceea, date fiind circumstantele, intalnirea cu
acestea putea avea consecinte extrem de grave.

Dupa o scurta consfatuire a generalilor, pisicile se pusera in miscare
si il Inconjurara pe Carter in randuri stranse, pentru a-l proteja. Se
pregdteau de marele salt prin spatiu ce urma sa le readuca pe Inaltele
acoperisuri din tara viselor de pe Pdmant. Batranul maresal 1l sfatui pe
Carter sa se lase purtat de randurile stranse de saritori imblaniti, il
invatd cum sd sard in acelasi timp cu acestia si cum sa coboare lin
atunci cand vor ateriza. Se oferird, de asemenea, sa-1 depund oriunde 1i
doreste inima. Carter opta pentru Dylath-Leen, locul de unde pornise
sumbra triremd, intrucat intentiona ca, plecand din acest port, sa
navigheze spre Oriab si, de acolo, sa ajungd pe creasta sculptata
Ngranek. Intentiona, de asemenea, sa avertizeze populatia orasului in
legatura cu originea sumbrelor trireme si sa-i sfatuiasca pe locuitori sa
nu mai intretina nici un fel de relatii cu acestea in cazul in care vor
putea gasi, cu tact si diplomatie, modalitatea pasnica de a produce
aceastd ruptura. La un semnal, toate pisicile se prinsera gratios una de
alta, purtandu-si prietenul prins strans in mijlocul lor, in deplind
sigurantd, in timp ce Nyarlathotep, Haosul Tarator, il astepta intr-o
grota obscura de pe versantul demonic al muntilor Lunii.

In continuare, saltul pisicilor prin spatiu se desfisura foarte rapid si,
de aceastd data, Carter nu mai avu prilejul sd vada din nou imensele
creaturi informe ce se ascund, umbla in voie si se scufunda in abis,
fiindca era acoperit de prietenii sai. Inainte de a-si da seama ce se



intampla cu el, se trezi din nou in hanul din Dylath-Leen, in camera
care-i era familiard, in timp ce pisicile tandre si discrete ieseau pe
fereastra. Ultima pleca bdtrana cdpetenie din Ulthar si, in vreme ce
Carter 1i strangea laba la despartire, 1i spuse cd bucata de drum ce-o
mai despartea de casd urma si o parcurgd pe spinarea unui corb. In
zori, Carter afla cd trecuse o saptdmana de la capturarea si plecarea sa.
Trebuia deci sa mai astepte pret de doud saptamani vasul cu destinatia
Oriab. Carter folosi acest interval pentru a perora impotriva sumbrelor
trireme si a scopurilor lor josnice. Cea mai mare parte a locuitorilor
oragului i-au dat crezare, dar giuvaergiii puneau mult prea mult la
inima rubinele dolofane, pentru ca mdcar unul dintre ei sa promita
serios cd va Intrerupe legaturile cu negustorii cu guri larg despicate.
Nici unul dintre ei nu vru Insa sa admita ca, daca o nenorocire se va
abate vreodata asupra orasului, aceasta s-ar produce exclusiv din vina
lor.

Dupa vreo saptamand, nava asteptatd ancord in apropierea digului
posomorat si Carter constatd cu usurare ca era vorba de o corabie cu
echipajul alcatuit din oameni obisnuiti. Flancurile cordbiei erau pictate,
velele de culoare galbend, iar caruntul capitan era invesmantat intr-o
roba de matase. Era iIncdrcat cu struguri parfumati, adusi din
interiorul Oriabului, delicate vase de lut ars framantate de olarii din
Baharna si stranii figurine sculptate din lava de pe Ngranek. Toate
acestea au fost schimbate pe 1ana din Ulthar, pe tesaturile cu reflexe
irizate din Hatheg si pe acel fildes prelucrat pe celdlalt mal al raului de
cdtre negrii din Parg. Carter aranja cu capitanul calatoria sa la Baharna
si afla cd traversarea urma sa dureze o sdptamand. Mai avea de
asteptat de asemenea inca o saptdmana pana ce aveau sa plece, asa ca
isi petrecu ceasuri in sir discutand despre Ngranek cu acest cdpitan, de
la care avea sa afle cd putini sunt cei care au vazut chipul de piatra
care 1l interesa atat de mult. Este adevarat cd cea mai mare parte a
calatorilor se multumesc sd asculte legendele istorisite de batranii care
culeg lava sau sculpteaza figurine din acest material, iar la intoarcerea
la cdminele lor se lauda cd au contemplat chipul de piatra. Capitanul
avea Insd serioase rezerve in legdtura cu posibilitatea ca un muritor de



rand sa fi izbutit vreodata sa-1 contemple si sd se fi intors viu de acolo,
intrucat acest chip este sculptat pe un versant practic inaccesibil,
vertical si sinistru si, mai mult, se sopteste ca aproape de Ngranek s-ar
cdsca grota in care isi au barlogul Nevolnicele Lighioane alte Noptii.
Capitanul nu voia sa insiste asupra descrierii exacte si minutioase a
acestor lighioane nevolnice, fiindca este cunoscut faptul ca aceste
jivine bantuie visele celor ce se gandesc prea mult la ele. Carter il
iscodi atunci in legaturda cu Kadath orasul necunoscut ce se inalta in
nemadrginirea fard viatd si cu miraculoasa cetate a soarelui la asfintit,
dar bravul cdpitan nici nu avea habar de toate acestea.

Carter parasi Dylath-Leen intr-o dimineata foarte devreme, la ora
refluxului si admird primele raze ale soarelui ce se indltau deasupra
turnurilor subtiri si colturoase ale acestui trist oras de bazalt. Navigara
doua zile spre est, printre malurile verzi acoperite de coline domoale
de care stau agdtate numeroase mici porturi de pescari, agreabile, cu
acoperisuri si cosuri din olane rosii, cu vechi debarcadere de vis, cu
plaje pe care navoadele stau intinse la uscat. A treia zi, o luarad spre
sud, curenti mult mai puternici 1i purtard spre larg si, curand, uscatul
nu se mai zari. In cea de-a cincea zi, marinarii au fost cuprinsi de
nervozitate, iar capitanul se scuzd explicandu-i ca urmau sa pluteasca
pe deasupra zidurilor mancate de alge si coloanelor sfaramate ale unei
cetati scufundate, prea veche pentru ca cineva sa-si mai aduca aminte
de ea. Cand apa era limpede, in aceste adancuri spectrale se puteau
vedea miscand o multime de umbre, pe care oamenii drept-credinciosi
nu le aveau deloc la inima. Recunoscu, intre altele, ca numeroase
corabii au disparut In aceastda regiune a marii, corabii spre care
fuseserd lansate o multime de apeluri atunci cand fuseserd simtite in
apropiere, dar care nu mai revenisera niciodata.

Noaptea urmatoare, apa fu foarte limpede, si se putu vedea pana la
mare adancime. Vantul era atat de slab, incat corabia aproape statea pe
loc, iar oceanul era deosebit de linistit. Aplecandu-se peste bastingaj,
Carter zari un templu destul de mare arcuindu-si bolta la 0 adancime
de mai multe brate, si in fata lui o alee marginita de sfincsi ce ducea
spre ceea ce fusese odata o gradina publicd. Delfinii jucdusi intrau si



ieseau dintre ruine; marsuinii apdreau stangaci ici-colo, urcand uneori
pana la suprafata si sdrind deasupra apei. Corabia se abatuse putin din
drum, asa ca acum se putea vedea cd strafundul oceanului era acoperit
de dealuri pe care se mai putea distinge cu claritate insiruirea de strazi
vechi, in panta, si peretii surpati ai miriadelor de casute.

Suburbiile apdrura rand pe rand, dupad care se zari o cladire mare,
izolatd pe o colind. Forma sa era mai putin complicata decat a
celorlalte si, de asemenea, parea sa se fi conservat intr-o stare mai
buna. Aceasta cladire Intunecata si joasa se gdsea in mijlocul unei
piete. Era inconjuratd de o curte pavata, avand in fiecare dintre cele
patru colturi ale sale cate un turn, si stranii ferestruici rotunde se iteau
cam peste tot. Pdrea construitd din bazalt, desi zidurile nu se prea
vedeau, fiind acoperite aproape in intregime de alge. Asa cum arata,
singuratic si impundtor pe acel damb indepartat, acest monument
pdrea sa fi fost un templu sau o mandstire. Cativa pesti fosforescenti
fdceau sa straluceascd micile ferestre rotunde, de parca acestea ar fi
fost luminate din interior, asa cd Randolph nu-i condamna prea tare pe
mateloti pentru teama lor superstitioasd. Lumina cretoasda a Lunii
dezgropa din adancuri un straniu monolit Inaltat in curtea centrald, si
Carter observd ca de acesta era legat ceva. Gratie unui binoclu
procurat din cabina capitanului, reusi sa desluseasca acel lucru legat
de monolit - un marinar imbracat inca intr-o roba de matase din Oriab,
crucificat cu capul in jos si cu ochii scosi -, asa ca se simti usurat atunci
cand briza care Incepuse sa batd impinse corabia Inainte, spre locuri
mai sigure.

In ziua urmitoare, salutard un vas cu panze violete, ce facea cursa
spre Zar, in tara viselor uitate, Incdrcat cu bulbi de crin de culori
stranii. In seara celei de-a unsprezecea zile, ajunsera in dreptul insulei
Oriab. Ngranek se indlta in departare, sfartecat si acoperit de zdapada.
Oriab este o insuld foarte mare, iar portul sau, Baharna, o cetate
puternica. Cheiurile sunt de porfir, iar in spatele lor se ridica orasul,
asezat pe mari terase de piatra. Strazile sunt strabatute pe deasupra de
numeroase poduri ce leagd intre ele casele inalte cu arcade iesite mult
in afard. Un vast canal subteran se varsa intr-un tunel cu porti de



piatrd, ce trece pe sub oras, pentru a ajunge la lacul interior Yath. Pe
malurile acestui lac indepartat, se Inaltd ruinele primei cetati, al carei
nume nu si-1 mai aminteste nimeni. Cand, seara, corabia intra in sfarsit
in port, cele doua faruri gemene din Thon si Thal strdlucira in semn de
bun venit, in timp ce inapoia milioanelor de ferestre de pe terasele din
Baharna se aprindeau in liniste lumini blande, iar deasupra capetelor
lor stelele incepura sa luceascd, una cate una, in intuneric. Orasul cu
strdzi In pantd semana atunci cu o stralucitoare constelatie suspendata
undeva, intre cerul plin de stele si imaginea lor tremuratoare reflectata
in oglinda marii linistite.

Cand nava lor ajunse la chei, capitanul il invita pe Carter sa
locuiascd in casuta sa de pe malul lacului Yath, situatd in locul unde
ultimele locuinte din suburbia orasului se inalta pe o panta blanda ce
coboara spre lac. Sotia cdpitanului si slugile sale pusera Inaintea
calatorilor, spre marea lor desfatare, feluri de mancare ciudate si
delicioase. De-a lungul zilelor urmatoare, Carter se interesa de toate
zvonurile si legendele legate de Ngranek, culegand informatii din
toate tavernele si din toate locurile publice unde pot fi intalniti
culegatorii de lava si sculptorii de figurine. Nu dadu in nici un chip de
vreunul care sa fi urcat panta Inaltd sau care sa fi vazut chipul de
piatra.

Ngranek este un munte dificil de escaladat, intrucat singura cale de
acces spre el trece printr-o vale blestemata, si In plus nici nu poti fi
prea sigur ca Nevolnicele Lighioane ale Noptii, despre care se spune
ca bantuie acele locuri, sunt doar o simpla ndscocire.

Cand capitanul se intoarse la Dylath-Leen, Carter se mutd intr-o
straveche taverna, situata pe o alee in trepte din orasul vechi, ce este in
intregime construit din caramizi si de aceea seamana cu vechile ruine
de pe celdlalt mal al raului Yath. Aici planui ascensiunea piscului
Ngranek si puse cap la cap toate informatiile obtinute de la culegatorii
de lava in legdtura cu drumurile ce duceau spre culme. Proprietarul
tavernei era foarte batran si auzise povestindu-se atatea legende, incat
ajutorul sau se dovedi de nepretuit. El il conduse chiar pe Carter intr-
una din camerele de la etaj si 1i aratd un desen grosolan, pe care un



caldtor il mazgalise pe peretele de argild intr-o zi, In acea epoca
indepartatd cand oamenii erau mai indrdzneti si mai dispusi sa urce
panta spre Ngranek. Batranul carciumar aflase de la strabunicul sau
care, la randul sdu, stia de la propriul sau strdbunic, cd acel calator
care a gravat desenul pe perete escaladase varful Ngranek si
contemplase chipul sculptat, pe care 1-a desenat apoi pe perete, tocmai
pentru ca si altii, la randul lor, sa-1 poata vedea. Carter avea Insd
indoieli serioase In acest sens, cdci trasaturile cam din topor fusesera
schitate in grabd, Intr-o maniera grosoland si mai ales erau impodobite
cu o serie de amanunte de cel mai prost gust: coarne, aripi, gheare si
cozi rasucite.

Dupa ce stoarse de informatii toate tavernele si locurile publice din
Baharna, Carter inchirie o zebra si, intr-o bund dimineatd, o porni la
drum de-a lungul raului Yath, pentru a ajunge in acel tinut din inima
Oriabului In care se Inalta masa stancoasa a piscului Ngranek. La
dreapta sa se intindeau coline durdulii, livezi incarcate de rod si mici
ferme stralucind de curatenie, toate amintindu-i de cdampia manoasa ce
se intinde de-a lungul raului Skai. Odata cu ldsarea serii, ajunse deja in
vecindtatea acelor ruine stravechi ce se afla in cel mai indepartat punct
locuit de pe malul raului Yath. Desi batranii culegdtori de lava il
avertizasera sa nu Innopteze in acele locuri, isi priponi zebra de un
stalp ciudat, la addpostul unui zid subred si 1si Intinse pdtura intr-un
ungher ferit, sub sculpturile pe care nimeni nu a reusit sa le descifreze
vreodata. Se facu covrig, acoperindu-se cu o a doua cuvertura, caci
noptile sunt reci in Oriab si cand, dupa ce se trezi o data, avu impresia
cd simte aripile unei insecte atingandu-i obrazul, isi trase patura peste
cap si adormi In pace, pana ce fu trezit de cantecul pasarilor Magah,
ascunse intr-o tufa aflata ceva mai departe. Soarele tocmai se inalta
deasupra coastei de deal pe care se gaseau fundatii primitive, ziduri
de caramida veche, stalpi brazdati de crapdturi si postamente antice,
ce se Intindeau pana departe, dincolo de malurile pustiite ale raului
Yath. Carter isi cauta zebra pe care o priponise in ajun si fu cuprins de
o mare uimire cand o gasi prabusita langa stalpul de care o legase,
uimire ce se preschimba in durere atunci cand observa ca blandul



animal zacea mort, tot sangele lui fiind supt printr-o ciudata rana
fdcuta in dreptul gatului. Lucrurile lui Carter erau risipite in
dezordine, mai multe fleacuri strdlucitoare disparusera si urmele unor
picioare palmate, pe care nu reusi sa le identifice cu nici un chip,
ramasesera intipdrite in praful ce acoperea solul din jur. Relatarile si
recomandadrile culegatorilor de lava 1i revenird in minte, odatd cu
amintirea straniei atingeri mangaietoare pe care o simtise pe obraz in
cursul noptii. Isi incarca bagajul pe umeri si o porni la drum, nu fara a
incerca un fior atunci cand, trecand printre ruine, ajunse in dreptul
unei deschizaturi de la baza zidului unui vechi templu, prin care zari
un sir de trepte ce coborau undeva, dedesubit.

Drumul urca acum pe coama unui deal, strdbatand un tinut mai
sdlbatic si partial Impddurit. Zarea doar colibele carbunarilor si
terenurile culegdtorilor de rasina. Aerul era incarcat de miresme ce te
ungeau la suflet si pasdrile Magah cantau vesel, iar penajul lor in sapte
culori strdlucea In bataia soarelui. Spre seard, ajunse in locul pe unde
se intorceau culegatorii de lava, cu sacii plini. Se instald in apropierea
lor, ascultaindu-le cantecele si le surprinse soaptele in legdtura cu
disparitia unuia dintre tovarasii lor. Acesta urcase foarte sus pe un
munte, pentru a ajunge la o bucata foarte mare si foarte frumoasa de
lava, iar la caderea serii nu se mai intorsese in mijlocul camarazilor lor.
Cand porniserd, a doua zi, in cautarea lui, tot ce mai gasisera din el fu
doar turbanul, desi nu exista nici un indiciu ca s-ar fi prabusit de pe
stanci. Nu si-au Impins mai departe cercetarile, cdci cei mai batrani
dintre ei hotarasera ca acestea ar fi fost zadarnice. Nimeni nu reuseste
sd mai gdseascd ceva In urma nevolnicelor lighioane ale noptii, desi
existenta lor este incertd si pare a tine mai mult de domeniul
inchipuirii. Carter 1i Intreba daca nevolnicele lighioane ale noptii sug
sangele, daca sunt atrase de obiecte strdlucitoare si dacd lasa urme de
palmipede, dar bietii oameni scuturard cu inversunare din cap si
parura a fi inspaimantati de aceste intrebari. Cand vazu cd au amutit
cu totul, Carter renunta sa-i mai iscodeasca si se retrase in culcusul
sdu, pentru a se ghemui sub patura.



Ziua urmatoare, Carter se trezi In acelasi timp cu culegatorii de lava
si 1si lud rdmas bun de la ei, pentru cd acestia intentionau sa cdldreasca
spre vest, in timp ce el, urcat in spatele unei zebre pe care i-o
vanduserd, avea sa o ia spre est. Decanul lor de varsta 1i dadu
binecuvantarea si il avertiza sa nu urce prea sus pe Ngranek. Carter {i
multumi din adancul sufletului pentru recomandari, fara ca acestea sa-
l clinteasca din hotdrarea sa. Dimpotriva, simtea cd trebuia sa-i
gdseasca cu orice pret pe zeii necunoscutei Kadath, pentru a afla de la
acestia mijlocul de a ajunge la miraculoasa cetate sculptata scaldata in
lumina asfintitului. Dupd un lung urcus de-a lungul colinei, ajunse
catre miezul zilei In doud vechi asezadri cu case de caramida, pardsite
de muntenii care, odinioard, au trait in imediata vecinatate a piscului
Ngranek si a sculpturilor tdiate in lava sa moale. Acestia locuisera aici
pana in vremea strabunicului batranului carciumar, pana cand au
simtit ca prezenta lor acolo nu era pe placul anumitor forte obscure.
Inltaserd case pand in varful muntelui, dar cu cat erau mai multe
case, cu atat mai multi oameni dispareau, In mod misterios, pana in
zori. Hotdrara, in cele din urmd, sd emigreze din acele locuri care
pdreau a fi bantuite noaptea de duhuri necurate, asa ca au coborat cu
totii pana pe malul marii, pentru a se stabili intr-un cartier din
Baharna. Aici isi deprinserda urmasii cu mestesugul stravechi al
modeldrii lavei, pe care acestia il practica si in prezent. Din gura
urmasilor acestor exilati din munti auzise Carter cele mai multe
povestiri despre Ngranek, in cursul investigatiilor sale prin stravechile
taverne din Baharna.

In timp ce Carter se lsa furat de toate aceste ganduri, panta abrupta
si sfartecatd a Ngranekului se estompa tot mai mult, inghitita
progresiv de inalturi, pe masura ce se apropia de varf. Trecu mai intai
printre niste copaci rari, se strecurd apoi printre tufe firave, pentru ca
pand la urmd sd-i rdmand de strabatut doar o inspaimantatoare
intindere de piatra goala, un pustiu strajuit de stanci acoperite de
gheatd si de zapezi vesnice, ale caror forme spectrale se tnaltau pana la
nori. Carter putea acum sa distinga crevasele si asperitatile pietrelor
intunecate, spectacol putin incurajator pentru cel care isi lua inima in



dinti spre a se incumeta si inceapa escaladarea piscului. In unele
locuri, suvoaie de lava solidificata si de piatra vulcanica acopereau
panta si colturile de stanca iesite in afard. Cu doudzeci si patru de
eternitati In urma, chiar mai inainte ca Zeii sa fi dansat pe piscul sau
ascutit, acest munte scuipa foc si rdsuna de bubuitul tunetelor
subterane. Acum se Inalta tacut si sinistru, ascunzand pe unul dintre
versantii sdi statuia giganticad si secreta evocatd in legende. Pe undeva
pe aproape, se cascau caverne sinistre, ce puteau fi goale si nelocuite,
dar care puteau la fel de bine sa addposteasca in bezna lor de
nepatruns lucruri oribile, ale cdror forme nu puteau fi nici macar
banuite.

Stejari piperniciti, arbori calcinati, sfaramaturi de roca, bucdti de
lava si de piatra vulcanica acopereau solul, pana la poalele varfului
Ngranek. Ici-colo, se zareau urmele mai proaspete ale focurilor aprinse
de culegatorii de lava. Se vedeau si cateva altare grosolane, ce fusesera
probabil indltate tot de cdtre acestia, fie pentru a implora buna vointa
Marilor Stramosi, fie pentru a alunga duhurile a caror prezentd o
presimtisera parcd In vis, atunci cand strabdtusera trecatorile,
cavernele si labirinturile inaltului Ngranek. Seara, Carter ajunse in
locul unde se indlta cel din urma morman de cenusa si se opri in
dreptul acestuia pentru a innopta, priponindu-si zebra de un copacel
si infasurandu-se cu grijd In pdturd inainte de a adormi. Un wvoonith
huhurd toatd noaptea intr-un smarc nevazut, dar Carter nu se mai
temea de acest infricosator amfibian, de cand aflase ca nici unul dintre
ei nu Indraznea sa se apropie de meterezele Ngranekului.

Carter 1si Incepu lungul urcus odata cu rasaritul soarelui, insotit de
zebra sa, atat timp cat animalul reusi sa-1 urmeze cu folos. Atunci cand
versantul deveni prea abrupt, il legd de un arbore calcinat si continua
sd se catere singur, mai intai prin padurea unde ruinele vechilor
asezdri se surpau In luminisuri, napddite de vegetatie, apoi calcand pe
iarba tare, presdrata ici-colo cu tufe plapande.

Cand panta deveni extrem de inclinatd, iar peisajul de-a dreptul
ametitor, regreta ca iesise de la adapostul copacilor. Ulterior, de fiecare
data cand se iIntorcea sa priveascd In urmad, distingea intreaga



panorama a sesului ce se intindea la picioarele lui: colibele parasite ale
sculptorilor de figurine, palcurile de arbori rasinosi, bivuacurile
culegatorilor de rdsina, padurile unde isi au cuibul si Isi Tnalta cantul
pdsarile prismatice Magah si, undeva departe, zari chiar malurile
incetosate ale raului Yath si varfurile acelor vechi ruine interzise, al
ciror nume nu gi-l mai amintegte nimeni. In curand, socoti ci era mai
sdndtos sa nu mai priveascd in jos, si continud sa se catere pana ce
tufele devenira foarte rare si, in afara smocurilor de iarba, nu mai avu
de ce sd se agate.

Portiunile de sol devenira foarte rare, fiind acoperite de pldci de
stancd goala sau de crevase in care apadrea, din cand in cand, cate un
cuib de vulturi. In cele din urmad, nu mai ramase nimic altceva decat
peretele de stanca, neted ca-n palmd, astfel Incat chiar dacd
deocamdata nu exista pericolul de a fi maturat de vant, era extrem de
dificil sd urce mai departe. Ridicaturile de teren, asperitatile si colturile
de stancd i furd de mare ajutor, si se simti incurajat atunci cand dadu
de urmele lasate de un culegator de lava, care-i dadea de stire in felul
acesta ca si alte creaturi umane trecusera pe acolo inaintea lui. Mai sus,
prezenta omului se manifesta prin existenta unor locuri de prins cu
mainile si de sprijinit picioarele, cioplite in stancd exact la distanta
potrivitd, ca si a unor sapaturi, ardtand locurile unde fusesera gasite
bucati frumoase de lava. O cornisa ingusta fusese creata artificial, cu
scopul de a permite accesul la un filon extrem de bogat, situat in
dreapta, destul de departe de traseul principal. Carter se aventurd o
data sau de doua ori sd arunce o privire imprejur, si rdmase stupefiat
de imensitatea peisajului ce se intindea sub el. Putea sd vada intreaga
insuld, pand pe costa unde se gdseau terasele de piatra ale orasului
Baharna, ca si fumurile caselor invaluite de vraja datorita distantei.
Dincolo de port, se intindea Marea Sudului, nemadrginita si doldora de
taine.

Pand atunci, Inaintase mai mult in zigzag, astfel incat versantul
sculptat al muntelui ramasese ascuns privirilor sale. Carter zari atunci
o iesiturd care, urcand spre stanga, pdrea sa duca in directia pe care
voia sd o urmeze. O lud pe acolo, sperand ca iegitura se prelungeste.



Cam dupa zece minute, constatd ca, intr-adevar, nu era vorba despre o
fundatura, ci de un drum ce ducea spre o bolta care, daca nu era spartd
sau nu se intrerupea brusc, ar fi trebuit sd-1 duca, la capdtul unei
ascensiuni de cateva ceasuri, pand pe acel versant necunoscut dinspre
sud, ce strajuieste stancile devastate si blestemata vale de lava. Sub el
se Intindea acum un cu totul alt tinut, mai pustiu si mai salbatic decat
locurile pe care le strabatuse anterior. Versantul era, de asemenea,
putin diferit, fiind strapuns de caverne si gauri ciudate, asa cum nu
mai Intalnise pe drumul pe care il urmase pana atunci. Unele se cascau
deasupra, altele dedesubt dar toate dadeau spre piscuri imposibil de
escaladat. Aerul era acum foarte rece, dar ascensiunea era atat de
dificild, incat nu-i mai pasa de asta. 1l saciia doar faptul ci aerul
devenea din ce in ce mai sarac in oxigen, si se gandi ca poate tocmai
aceasta lipsa de oxigen 1i facuse pe ceilalti calatori sa-si piarda capul si
statea la originea zvonurilor si povestirilor ciudate legate de slutele
lighioane ale noptii, povestiri care le-au servit pentru a explica
disparitia cdtaratorilor inghititi, fara indoiald, de abisurile de sub
trecatorile primejdioase. Aceste povesti nu-l impresionasera prea mult,
dar totusi isi luase cu el un iatagan zdravan, pentru orice
eventualitate. Toate celelalte ganduri ale sale devenira secundare si
dispdrura in fata dorintei de a zari chipul sculptat care-l putea, in
sfarsit, pune pe urmele zeilor ce domnesc in necunoscuta cetate
Kadath. Dupad o vreme, ajunse la ghetarul rdsucit ce acoperea piscul si,
ocolind cu totul Ngranekul, ajunse pe versantul sdau invizibil si
descoperi in strafundurile prdpastiilor infinite ce se cdscau sub el
stancile si abisurile sterpe inundate de lava - dovada maniei de
odinioara a Marilor Strdmosi. Un imens val de pamant se rostogolea
spre sud dar, cat vedeai cu ochii, nu se zdrea nici un fum, nici o urma
de verdeatd, totul era mort si pustiu si parca farad sfarsit. Marea nu se
vedea nicdieri din acea parte, caci Oriab este o insula de mari
dimensiuni. Numeroase grote intunecoase si crevase stranii se
deschideau in peretii abrupti, dar nici una nu era accesibila. O iesitura
imensa il impiedica acum sd vada varful, si Carter se temu pentru o
clipa ca aceasta sa nu fie de netrecut. Singur pe stanca nesigurd,



maturata fara incetare de vant, singur la atatea mile deasupra
pdmantului, aflat intre spatiu si moarte, pe de o parte, si peretii
abrupti si alunecosi, pe de alta parte, Carter resimti pentru o clipa
spaima care 1i face pe oameni sa se tind cat mai departe de versantul
nevazut al piscului Ngranek. Nu se mai putea intoarce, cdci soarele era
deja prea jos. Dacd nu exista o trecere spre varf, noaptea urma sa-1
surprindd chircit in acea despicatura, si pana in zori probabil ca va
disparea.



II

Exista totusi o trecere, pe care Carter o zdri la momentul oportun.
Doar un visdtor se putea folosi de acele prize aproape imperceptibile,
dar ele 1i fura suficiente. Dupa ce depasi stanca iesita in afard,
ascensiunea i se paru mai putin anevoioasa, caci topirea unui ghetar
lasase libera o vastd portiune de pamant batdtorit si denivelat. O
prapastie se prabusea vertical, in stinga sa, din inaltimi necunoscute
in adancuri insondabile si, chiar deasupra lui, dar prea departe pentru
a putea rdzbate pand la ea, se deschidea gura intunecatd a unei pesteri.
In fata sa, muntele se incovoia din afard induntru suficient de mult
pentru a-i permite sa se sprijine si sd-si traga sufletul.

Dupa frigul care-l cuprinse brusc, isi daduse seama cad ajunsese in
preajma crestelor acoperite cu omat si isi inaltd privirea pentru a vedea
dacd nu se zarea cumva piscul stralucitor, scanteind in bataia ultimelor
raze de soare. Zapada de pe indltimi acoperea cu siguranta o suprafata
incalculabild, de mii de picioare, in timp ce chiar deasupra piscurilor
inzapezite se detasa o stanca enormd, mult iesita in afard,
asemanatoare celei pe care tocmai o depdsise, o stancd al cdrei mandru
contur fusese fixat o datd pentru totdeauna. Cand, agatandu-se de
perete, izbuti in sfarsit sa aiba in fata ochilor aceasta stanca ascutitd,
scoase un strigat de admiratie infricosatd, cdci masivul titanic nu mai
avea forma pe care o sapasera ploile si vantul in piatra ndscuta odata
cu Pamantul, ci stralucea in lumina asfintitului, purpuriu si coplesitor,
dezvaluind trasaturile cioplite in piatra si albite de vreme ale unui zeu.

Acest chip, incendiat de lumina apusului, strdlucea infricosator si
necrutator, atat de urias incat nu putea fi masurat nici cu mintea, asa
cd Randolph intelese imediat cd nu mana omului cioplise aceasta
efigie. Era un zeu creat de zei, iar privirea sa trufasd si impunatoare il
strivea pe cel ce-o iscodea. Gura lumii pomenea ceva despre aspectul
sdu straniu, asupra cdruia nu te puteai insela, si Carter constata acum
cd asa si era, caci acesti ochi oblici si ingusti, aceste urechi cu loburile



alungite, acest nas fin si aceasta barbie ascutitd indicau o semintie ce
nu putea fi a oamenilor, ci era, cu sigurantd, cea a zeilor.

Infricosat, desi acesta era spectacolul pe care si-1 dorise, se agata de
primejdiosul sau cuib de vultur: exista in trdsaturile zeilor mai mult
miraculos decat ai putea banui si, atunci cand aceste trasaturi apartin
unui chip mai urias decat un intreg templu, sculptat de maini divine in
lava intunecata, ce te striveste cu privirea din linistea eterna a
indltimilor, miraculosul este atat de puternic, incat nimeni nu i se
poate Impotrivi.

La aceasta se adduga, in acest caz, si miraculosul recunoasterii, caci
in pofida hotdrarii sale de a cerceta tara viselor in cdutarea celor a
cdror asemdnare cu acest chip de piatrd i-ar fi putut da de gol ca fiind
fii ai zeilor, acum isi dadea seama ca acest lucru nu mai era necesar.
Uriasul chip de piatra cioplit In munte nu i se pdrea chiar strain, ii
dibuia inrudirea cu acei oameni pe care 1i Intalnise adesea in tavernele
din portul Celephais, portul din Ooth-Nargai, dincolo de damburile
Tanariei si care este guvernat de regele Kuranes, pe care Carter il
cunoscuse odinioard, in lumea treziei. In fiecare an, marinari cu
chipuri asemanatoare, veneau din nord pentru a-si schimba onixul cu
jadul sculptat, filsii de aur si micutele pasari rosii din Celephais. Acum
1i devenise evident ca acestia nu puteau fi decat semi-zeii pe care ii
cauta. Tara lor probabil ca se intinde la granitele nemarginirii fara
viata, acolo unde se nalta Kadath, cetatea necunoscuta, cetatea de onix
a Marilor Stramosi. Trebuia, deci, sa se duca la Celephais, oras situat
foarte departe de insula Oriab, si a carui pozitie il obliga sa se intoarca
la Dylath-Leen si de acolo sad urce din nou pe firul apei pand la podul
din Nir, ce se intinde peste raul Skai pentru ca, in sfarsit, sa strabata
din nou Padurea Fermecata a zoogilor. Dupa aceea, drumul sau urma
sd o ia spre nord, de-a lungul gradinilor ce marginesc Ukranos, pand la
spirele aurite ale Thranului, de unde ar fi putut lua unul din galioanele
ce traverseaza regulat Marea Cereneriana.

Intunericul se ingrosa de acum si, in umbra noptii, uriasul chip
cioplit cdpdta un aspect Incd mai infricosator. Noaptea il prinse pe
explorator stand cocotat pe cornisa: datoritd intunericului, nu putea



nici sa urce, nici sd coboare, ci doar sa stea in capul oaselor si sa
tremure pand la ziua, agdtat de platforma Ingustd, rugandu-se sa nu
adoarmd, cuprins de spaima ca in somn ar putea sa slabeasca priza si
sd se prabuseasca In gol mii de metri, izbindu-se de stanca si de
ascutitii colti de piatra din valea blestematad. Stelele rasarira in neantul
noptii, mesager al mortii, impotriva caruia nu putea face nimic altceva
decat sa se agate de stanci si sa se tind cat mai departe de prapastia
nevazuta. Inainte de a fi inghitit cu totul de intuneric, mai avu timp sa
vada un condor ndpustindu-se in prdpastia din stanga sa, apropiindu-
se de grota la care el nu putea ajunge si indepartandu-se, apoi, de gura
acesteia, tipand. Aceasta urma sa fie ultima imagine pe care o mai
pastra din lumea terestra.

Brusc, fdra ca vreun sunet sa-1 fi avertizat de apropierea unei maini
nevazute prin intuneric, Carter simti cum iataganul ii era smuls
hoteste din cingdtoare. O clipa mai tarziu il auzi sub el, izbindu-se de
stanci, si i se paru ca distinge intre el si Calea Lactee silueta subtire si
infricosatoare a unui lucru ddunator, cu coarne, coada si aripi de liliac.
In stanga sa, alte lucruri asemanatoare incepurd sa acopere cerul, de
parcd o ceata de entitati nedeslusite ar fi iesit din acea grotd
inaccesibild ce se casca in peretele prapastiei, batand fara zgomot din
aripi in noapte. Un fel de brat de cauciuc inghetat il insfaca atunci de
gat, altul de picioare, se simti ridicat si rapit in spatiu. O clipd mai
tarziu, stelele disparura si Carter intelese ca nevolnicele lighioane ale
noptii il luasera prizonier.

Acestea il purtard, cu rasuflarea taiatd, pana la pestera ce se cdsca in
peretele prapastiei, iar apoi printr-un labirint monstruos. Cand se
zbatea, asa cum facuse la Inceput in mod instinctiv, il ciupeau cu
salbaticie. Lighioanele nu scoteau nici un sunet, aripile lor,
asemdndtoare unor membrane, miscandu-se fard zgomot. Erau
cumplit de reci, de umede si de lunecoase, iar labele lor ii framantau
carnea intr-un mod ingrozitor. In curand, se lisara si cada in prapastii
fdra numar, intr-un oribil vartej ametitor, rascolind aerul sepulcral, a
carui umiditate te imbolnavea. Carter intelese ca ele se azvarleau in
ultimul maelstrom al terorii si nebuniei demonice. Urla de mii si mii



de ori dar, de fiecare data cand o facea, labele negre il ciupeau cu
rafinament. Vazu atunci, de jur imprejur, un fel de fosforescenta
cenugie, si ghici cd ajunsesera In acea lume interioard a ororii
subterane, despre care pomenesc in mod vag unele legende, lume ce
nu este luminata decat de un palid Foc Mort si unde se afld barlogul
vampirilor, ascuns In inima pamantului si Invaluit in aburii
inceputurilor.

Vazu, in sfarsit, departe sub el, crestele cenusii si amenintdtoare ale
unor Inaltimi pe care le recunoscu - erau fabuloasele piscuri ale
muntilor Throk; aceste piscuri se inaltd cumplite si sinistre in
intunericul bantuit din adancurile vesnice, acolo unde lumina soarelui
nu pdtrunde nicicand. Muntii acestia ajung pana la indltimi pe care
omul nici nu si le poate imagina, strajuind vaile Infricosatoare in care
se tarasc si isi sapa vizuinile dholii. Carter prefera totusi sa contemple
acest peisaj infricosdtor, decat sd aiba in fata ochilor lighioanele ce-1
luasera prizonier: negre aratdri respingatoare si grotesti, avand o
epiderma lucioasa si unsuroasa ca a balenelor, cumplite coarne curbate
unul spre celalalt, aripi de liliac din care bat fara zgomot, labe scunde
cu care te inhatd si cozi pdroase pe care le leagdna permanent. Dar cel
mai rau era faptul cd nu vorbeau niciodata, nu radeau niciodata,
tiindca erau lipsite de fete care sd le ingaduie sa aiba o expresie, avand
in locul lor simple pete albe, sugestive. Nu erau in stare decat sa
inhate, sda zboare si sa ciupeascd, fiindcd acesta este destinul
Nevolnicelor lighioane ale noptii.

Haita se lasda ceva mai jos, zburand acum inconjurata de piscurile
albicioase si masive ale muntilor Throk si astfel Carter putu distinge
limpede ca nici o plantd nu crestea In acea penumbrd vesnicd, pe
impresionantul si austerul bloc de granit. Mai jos, Focurile Moarte fura
stinse de curentii de aer si se trezi inconjurat de bezna vesnica a
haosului, strapunsa doar wundeva, sus, de piscurile sfasiate,
asemdnatoare unor gnomi. Nu dupa multa vreme, pana si piscurile
dispdrura in depdrtare si rdmase numai vantul ce purta pana la ei
umezeala din pesterile adanci. Nevolnicele lighioane ale noptii se
asezara atunci pe un sol presarat cu lucruri nevazute, ce pareau a fi



gramezi de oase. Il abandonard pe Carter in intunericul vaii, cici
sarcina lor, In calitate de paznici ai piscului Ngranek, era sa-1 aduca
pana aici. Odata datoria implinita, isi luara zborul fara zgomot, iar lui
Carter 1i fu imposibil sd le urmdreasca cu privirea: pana si piscurile
muntelui Throk dispdruserd in bezna. Ramaserd doar noaptea,
oroarea, tdcerea si oasele.

Era acum sigur cd se afla in valea Pnoth, acolo unde se tarasc si
scormonesc solul enormii dholi, dar nu stia la ce sa se astepte din
partea lor, cdci nimeni, niciodata, nu a dat cu ochii de un dhol sau nici
macar n-a Incercat sa-si imagineze aspectul acestora. Tot ce se stie
despre dholi este faptul cd fac un zgomot surd atunci cand inainteaza
printre muntii de oseminte si ca scot un sunet slab atunci cand se
furiseaza in preajma cuiva. Nu pot fi vazuti, pentru ca se tarasc doar la
adapostul intunericului. Carter nu avea nici un chef sd-i intalneasca,
asa ca ciuli urechile pentru a surprinde orice sunet venind dinspre
oseminte. Chiar si ajuns In aceste locuri Inspaimantatoare, tot avea un
plan si un tel, cdci printre cei multi cu care se intalnise si pe care 1i
iscodise fusese si un om pentru care tinutul Pnoth nu era chiar
necunoscut. Pe scurt, acesta 1i spusese ca aceasta regiune reprezinta
locul unde toti vampirii din lumea noastra isi arunca ramadsitele
festinurilor si cd, dacd avea putin noroc, putea ajunge la stanca imensd,
mai Inaltd chiar si decat piscurile muntelui Throk, ce marcheaza
granita domeniului vampirilor. Mormanul de oase risipite urma sa-i
arate drumul si, odatd ajuns la acea stancd, putea sa cheme un vampir
pentru a-l ajuta sa coboare scara caci, oricat ar pdrea de ciudat, un
straniu jurdmant il lega de aceste Infricosatoare creaturi.

Un om pe care-l cunoscuse la Boston - un pictor cu o opera ciudats,
ce avea un atelier secret situat pe o alee din apropierea unui cimitir - se
Imprietenise cu vampirii, iar acestia il Invatasera sa inteleagd pana si
cel mai simplu dintre respingatoarele lor borborisme. In cele din urma,
acel om disparuse si, chiar daca Randolph Carter nu avea in nici un fel
siguranta de a-l regasi aici, putea totusi utiliza pentru prima oard, in
lumea visului, experienta tristei vieti pe care pictorul o dusese
odinioara pe Pamant, in indepdrtata Anglie. Se simtea, In orice caz,



mai capabil sa convingd un vampir cat se poate de vizibil sd-1 scoatd in
afara Pnothului decat sa dea cu ochii de un dhol invizibil.

Carter porni la drum prin intuneric si grabi pasul atunci cand i se
pdru ca aude ceva fosnind prin gramada de oseminte. Dupa un timp,
se lovi de un perete de piatra si aprecie ca ajunsese la poalele unuia
din piscurile muntelui Throk. Atunci 1i ajunse la urechi, purtat de
curentii de aer din inaltimi, un vacarm asurzitor, ce-i intari
convingerea ca se afla chiar in dreptul stancii vampirilor. Nu era prea
sigur cd s-ar fi putut face auzit din strafundul acelei vai adanci de mai
multe mile, dar isi aminti ca de fapt lumea interioara se conduce dupa
legi stranii. De indatd ce se opri, fu lovit de un os atat de greu, incat nu
putea fi vorba decat despre un craniu si, convingandu-se astfel ca se
afla in vecindtatea stancii fatale, inalta cdtre ceruri, cat se pricepu el
mai bine, acel borborism ce este strigatul de chemare al vampirilor.

Strigdtul se indlta incet, incet, asa ca trebuia sa astepte un timp pana
la primirea unui raspuns. Acesta sosi, in sfarsit, spunandu-i cd o scara
de franghie urma sd ajunga pana la el. Asteptarea fu plind de neliniste,
cdci se intreba incordat dacd nu cumva strigatul sdu 1i pusese in
migcare pe dholii din gramada de oseminte. Intr-adevir, dupa putina
vreme, auzi destul de departe un fasait nedeslusit care, pe masura ce
se apropia, 1l stingherea din ce In ce mai mult, cdci nu voia sa se
indeparteze de locul unde urma sa fie coborata scara. Aceasta tensiune
deveni aproape de neindurat si, cuprins de panica, Randolph Carter fu
gata sa bata in retragere, cand o izbitura infundata venind dinspre o
gramada de oase mai proaspete 1i atrase atentia, facandu-l sa uite de
celdlalt zgomot. Era scara si, dupa ce bajbai cam un minut prin bezng,
reusi in sfarsit sa prinda unul din capetele acesteia. Celalalt zgomot nu
inceta doar pentru atata lucru si continud sa se apropie chiar si dupa
ce el 1si Incepu ascensiunea. Se afla la cinci picioare deasupra solului
cand, sub el, zgomotul crescu amenintdtor. Cand ajunse la indltimea
de zece picioare, ceva zgudui de jos scara. Atunci cand se gasi la
cincisprezece sau doudzeci de picioare, din lateral incepu sa fie sters
de ceva prelung si vascos care, pentru a-l1 inhdta, devenea alternativ
cand convex, cand concav. Incepu atunci si se catere cu o graba



disperatd, pentru a scdpa de stransoarea scarboasa a acestui dhol
respingator, a carui forma n-o vazuse nimeni, niciodata.

Se catdra ore in sir, cu bratele frante de oboseala si palmele acoperite
de basici, privind din cand in cand de sus cenusiile Focuri Moarte si
piscurile nelinigtitoare ale muntilor Throk. In cele din urma, zari
marginea iesita In afara a stancii vampirilor, fara a putea vedea inca
peretele vertical al acesteia.

Dupa alte cateva ore bune de ascensiune, zari un chip ciudat, ce se
apleca peste marginea stancii, asa cum se inclina un burlan peste
balustrada catedralei Notre-Dame. Aceastd aparitie fu cat pe-aci sa-1
facd sa slabeasca stransoarea si sa scape scara din maini, dar 1si reveni
dupd o clipa cdci, odinioara, prietenul sau disparut, Richard Pickman,
1i prezentase un vampir, astfel incat Randolph le cunostea bine capul
de caine, trupul garbovit si idiosincrazia lor indescriptibila. Isi pastra,
deci, stapanirea de sine atunci cand aceastd lighioana hidoasa 1l trase
afara din ingrozitoarea prapastie, pe marginea stancii. Nu striga
infricosat nici atunci cand zari resturile festinului lor odios, pe
jumatate consumate, ingramaddite intr-o parte si nici cand dadu cu
ochii de cercurile razlete de vampiri ce maraiau si-1 priveau curiosi.

Se afla In prezent pe un teren slab luminat, ale carui principale
caracteristici topografice se limitau la niste lespezi uriage si la niste
intrari de vizuini. Vampirii au fost, in general, respectuosi cu el, chiar
daca unul dintre ei incerca sa-l ciupeasca, iar altii 1i madsurau silueta
subtire cu un ochi interesat. Se informad printr-un borborism complicat
in legatura cu prietenul sdu disparut si afld ca acesta ajunsese vampir
cu oarecare greutate In rapele ce se casca in apropierea lumii de la
lumina zilei. Un batran vampir verzui se oferi sa-1 conduca la actualul
domiciliu al lui Pickman, si, in pofida unei aversiuni instinctive,
accepta oferta acestei creaturi si o urma intr-o vizuind mare, tarandu-
se ore in sir in spatele ei, prin bezna jilava din adancurile Pamantului.
Iesira la suprafatd pe o campie tristd, acoperitda in mod straniu de
relicve terestre risipite ici-colo - vechi pietre de mormant, urne ciobite
si bucati grotesti de monumente funerare - si Carter isi dddu seama cu
o oarecare emotie ca probabil se afla mai aproape de Pamant decat se



aflase vreodatd de cand coborase cele sapte sute de trepte din Grota
Flacdrii care conduc la Poarta Somnului Profund.

Acolo, agezat pe o piatra de mormant datand din 1768 si furata din
Granary Burying Ground din Boston, se gdsea vampirul ce fusese
odinioara Richard Upton Pickman. Pielea sa parea de cauciuc si se
transformase intr-atat, incat originea sa umana era deja indoielnica. Tsi
mai amintea, totusi, un pic de engleza si, ajutandu-se din cand in cand
de limbajul vampirilor, reusi sa converseze cu Carter prin intermediul
unor borborisme presdrate cu mormaituri mai mult monosilabice.
Cand afld ca Randolph dorea sa ajungd la Pddurea Fermecata, iar apoi,
strabdtand colinele tanariene, sa mearga in orasul Celephais din Ooth-
Nargai, se aratd mai degraba sceptic, intrucat vampirii lumii de la
lumina zilei nu bantuie prin cimitirele din tara viselor de sus - pe care
le lasd in grija vampirilor cu picioare rosii ce locuiesc in cetatile moarte
-, fiindcd numeroase obstacole se interpun intre genunea lor si
Padurea Fermecata, printre care si infricosdtoarea imparatie a gugilor.

Gugii pdrosi si gigantici au transportat odinioard in acea padure, pe
ascuns, o multime de lespezi circulare si au adus in taina jertfe stranii
Celorlalti Zei si lui Nyarlathotep, Haosul Tarator, pana cand, intr-o
noapte, una din nelegiuirile lor ajunse la urechile Zeilor de pe Pamant,
care i-au surghiunit in grotele de jos. Doar o unicd trapd de piatrd,
prevdzutd cu un inel de fier, leagd abisul din tara vampirilor de
Padurea Fermecatd, si gugii se feresc sa o deschidd, de teama
blestemului care pluteste deasupra lor. Este de neconceput ca un
visator din randul muritorilor sa poata strabate impardtia lor, pentru a
0 pdrdsi prin acea trapa, fiindca visatorii din randul muritorilor sunt
hrana lor preferatd. De cand exilul i-a obligat sa-si reduca hrana doar
la albiciogi, acele fiinte respingatoare ce mor de indata ce sunt expuse la
luming, isi duc viata in pivnitele din Zin si sar sprijinindu-se pe labele
dinddrat, ca niste canguri, doar in legendele gugilor se mai pomeneste
despre cat de gustoasa este carnea acestor visatori.

De aceea, Pickman 1l sfatui pe Carter sa iasa din prdapastie fie la
Sarkomand, cetatea pdrasitd ce se inalta in valea de langa Leng unde
scari cu trepte negre brdzdate de salpetru, strdjuite de lei inaripati,



coboara din tara viselor in abisurile inferioare, fie sa se intoarca in
lumea luminii de ziua strabatand un cimitir si sa reinceapd cautarea
coborand din nou cele saptezeci de trepte ale somnului superficial
pana la Grota Flacarii, iar apoi cele sapte sute de trepte care duc la
Poarta Somnului Profund, spre Padurea Fermecata. Aceste solutii nu-i
conveneau deloc exploratorului, intrucat nu cunostea drumul care
duce de la Leng la Ooth-Nargai, iar pe de alta parte nu voia deloc sa se
trezeascd, de teama sa nu uite tot ce aflase deja in visul sau. Ar fi fost,
intr-adevar, dezastruos pentru cautdrile sale sa uite chipurile celeste si
auguste ale acelor marinari care vin din nord sa se tocmeasca pentru
onixul lor la Celephais si care, fiind fiii Zeilor, puteau sa-i arate calea
spre nemadrginirea fara viata si spre Kadath, cetatea Marilor Stramosi.

Dupa multe ezitari, vampirul consimti sd-si cdlauzeasca prietenul
prin incinta Imparatiei gugilor. Singura sansa a lui Carter era sa se
strecoare de-a lungul acestei impadratii crepusculare, clddite din
turnuri de piatra cilindrice, la ceasul cand uriasii satui sfordie retrasi in
casele lor, si sa patrundd in turnul central ce poarta semnul lui Koth, a
cdrui scara interioara conduce la acea trapa ce se deschide in Padurea
Fermecatd. Pickman consimti chiar si sd-i Imprumute trei vampiri
pentru a-l ajuta sa ridice trapa, folosind ca levier una din pietrele de
mormant. Gugii se tem mai mult sau mai putin de vampiri si adesea 1si
pdrasesc in graba propriile cimitire colosale atunci cand 1i intalnesc
benchetuind prin acele locuri.

Pickman 1l sfatui sa se deghizeze el Insusi in vampir. Carter isi rase
barba, pe care o ldsase sd-i creascd in voie (vampirii nu au barbd); se
tavali gol pusca prin noroi, pentru a cdpdta aspectul adecvat al pielii si
isi stranse hainele intr-un pachet pe care il facu sd semene cu o bucata
pe cinste, luata dintr-un mormant. Ajunsera la cetatea gugilor, aflata in
centrul imparatiei acestora, furisandu-se prin vizuini ce dau in
cimitirul din vecinatatea turnului lui Koth. Trebuiau, totusi, sa
ocoleasca o pivnita imensd de langa cimitir. Aceasta din urma este,
intr-adevar, intrarea in grotele din Zin, iar razbunatorii albiciosi
intotdeauna gata sa ucida, stau la panda aici, asteptandu-i pe locuitorii
abisului superior, pe care 1i vaneaza si devora. Albiciogii incearca sa



iasd atunci cand gugii dorm, atacandu-i pe gugi si pe vampiri
deopotriva, intrucat sunt incapabili sa facd deosebirea dintre ei. Sunt
cat se poate de primitivi si se devora unii pe altii. Gugii au postat o
santineld pe o platforma ingusta din pivnitele din Zin, dar aceasta
atipeste adesea si se lasa surprinsa, uneori, de cate un grup de albiciosi.
Desi nu pot trai la lumind, albiciosii suporta totusi ore in sir apusul
cenusiu al abisului.

Carter se tari prin vizuini fard sfarsit, insotit de cei trei vampiri care
urmau sd-i dea o mana de ajutor si care transportau piatra de
mormant a colonelului Neppeniah Derby, Obit 1719, luata din
cimitirul de pe Charter Street din Salem. Cand au iesit la suprafatd, in
lumina asfintitului, se trezira intr-o padure de monoliti enormi,
acoperiti de licheni. Acesti monoliti, atat de Inalti Incat li se putea zari
capatul, reprezentau modestele pietre de mormant ale gugilor. In
dreapta orificiului prin care se strecurasera in exterior, dincolo de
multimea de proptele arcuite ce sprijineau monolitii, se putea distinge
un uimitor sir de turnuri rotunde, gigantice, ce acopereau orizontul,
inaltandu-se pana la indltimi incalculabile. Era uriasa cetate a gugilor,
cu porti inalte de treizeci de picioare. Vampirii dau mereu tarcoale pe
aici, cdci cadavrul unui singur gug este suficient pentru a hrédni o
comunitate intreaga pe timp de aproape un an. De aceea, in pofida
tuturor riscurilor, prefera sa sape galerii pand in apropierea
mormintelor gugilor, decat sa se oboseasca pentru a razbate pana la
cele ale oamenilor. Carter intelegea acum de unde proveneau
osemintele enorme pe care le simtise adesea sub talpi in valea Pnoth.

In fata lor, chiar la intrarea in cimitir, se inilta perpendicular un
perete abrupt de stanca, a cdrui baza era strdpunsa de o imensa
caverna blestemata. Sfatul vampirilor a fost sd se tind cat mai departe
de aceasta, intrucat reprezenta intrarea in grotele infernale din Zin, in
care gugii 1i vaneaza prin bezna pe albiciosi. Acest avertisment se
dovedi curand justificat, caci, in clipa cand unul dintre vampiri incepu
sd se tarascd spre turnuri, pentru a se asigura ca nu se inselase in
legatura cu ora la care gugii isi faceau siesta, o pereche de ochi rosii-
galbui strdluci in Intuneric, urmatd imediat de o alta. Ivirea lor



dovedea ca gugii 1si pierdusera iarasi santinela si ca albiciosii aveau un
miros ascutit. Vampirul se intoarse in vizuina si le recomanda
insotitorilor sdi sa nu faca nici cel mai mic zgomot. Era preferabil sa-i
lase pe albiciosi sa se lupte doar cu necazurile lor, mai ales ca exista
posibilitatea ca acestia sa se retragd curand, obositi de inclestarea cu
santinela gugilor, produsa sub bolta intunecata. Dupa un timp, ceva
semdnand cu un cdlut tasni in crepusculul cenusiu si aspectul acestei
lighioane scarboase si periculoase, a carei infdtisare pare atat de
omeneascd, in ciuda absentei nasului, a fruntii si a altor trasaturi
importante ale fetei, il imbolnavi pe Carter.

Alti trei albiciosi tasnird, pentru a se alatura tovardsului lor, si unul
din vampiri galgai In soapta ca lipsa oricdrei cicatrici pe pielea
acestora era un semn de rau augur. Demonstra ca nu se luptaserd cu
santinela gugilor, ci se furisasera pur si simplu pe langa aceasta in timp
ce ea dormea, astfel ca forta si salbaticia lor erau intacte si puteau
ramane asa pana ce urmau sa gdseasca o victima impotriva cdreia sa le
foloseascd. Era deosebit de neplacut sa fii obligat sd privesti aceste
animale respingatoare si disproportionate, ce se fadcura in scurta vreme
cincisprezece la numar, cum scurmau peste tot si faceau salturile lor
de cangur in crepusculul cenusiu sfasiat de turnurile si monoliturile
titanice, dar In curand fu inca mai neplacut, cand incepurd sa
vorbeasca intre ei prin acea tuse slaba ce reprezinta limbajul
albiciogilor. Oricat erau ei de oribili, tot nu puteau nici pe departe egala
oroarea care tocmai iesea din cavernd pe la spatele lor, cu o iuteala
surprinzatoare.

Era o laba, un ldboi, de vreo doua picioare si jumadtate latime,
previzut cu niste gheare formidabile. Il urma imediat un alt 13boi, apoi
un urias brat paros, de care cele doud labe erau legate prin cate un
antebrat scurt. Doi ochi rosietici stralucira atunci cand si capul cat o
butie a santinelei gugilor, trezite in cele din urma din somn, apdru la
randul sdau. Ochii, protejati de doud protuberante osoase, acoperite de
peri lungi si zbarliti, ieseau bulbucati din orbite cam de doua degete,
dar ceea ce facea intr-adevar infricosatoare aceasta figura era de fapt
gura. Era o borta doldora de colti galbeni, uriasi, ce despica fata de sus



in jos, caci botul se deschidea vertical, ca la neoameni, in loc sa se
deschida, ca la oameni, orizontal.

Inainte ca nefericitul gug s& poata iesi cu totul din caverna si si se
ridice In capul oaselor, ardtandu-si intreaga staturd de doudzeci de
picioare, albiciosii razbunatori furd peste el. Carter se temu o clipd ca
gugul sd nu dea alarma si sa-i trezeasca astfel pe toti semenii sai, dar
un vampir 1i strecura in soapta informatia ca gugii nu au voce si
comunicd intre ei prin expresia fetei. Batdlia ce urma se dovedi, intr-
adevdr, Inspdimantdtoare. Cuprinsi de o furie turbatd, albiciosii se
repezird din toate partile asupra gugului ce se tara pe jos, muscandu-I
si sfartecandu-1 cu raturile lor si ranindu-1 mortal cu copitele lor grele
si ascutite. In tot acest timp, tusira violent, urland atunci cand gura
verticald a gugului reusea sa-1 prinda pe vreunul dintre ei, astfel Incat
zgomotul luptei ar fi sculat fara indoiald iIntreaga cetate, daca
santinela, cuprinsd de slabiciune, n-ar fi mutat locul de desfasurare,
rostogolindu-se din ce in ce mai departe in adancurile cavernei.
Zgomotul inceta si curand nu se mai distinse in intuneric decat, cand
si cand, ecoul cate unui sunet infernal, ce arata ca lupta nu se
terminase Inca.

Cel mai sprinten dintre vampiri dadu atunci semnalul de plecare si
Carter le urma pe cele trei creaturi saltarete, mai intai prin padurea de
monoliti, iar apoi de-a lungul strazilor intunecate si respingdtoare ale
acestei cetati ce face sa-ti inghete inima in piept si ale carei turnuri
ciclopice de piatra, de forma cilindricd, se intind cat vezi cu ochii.
Inaintau tiptil pe pavajul din buciti grosolane de stancs, dezgustati de
ingrozitoarele sfordituri ce rasunau din spatele uriaselor porti negre,
sfordituri ce dovedeau somnul adanc si fara de griji in care erau
cufundati gugii. Grabird pasul, temandu-se ca se apropia sfarsitul
siestei dar, chiar si in acest ritm, calatoria se dovedi a fi destul de
lungd, cdci In acest oras al uriasilor dimensiunile si distantele sunt
proiectate la scard foarte mare. Sfarsird totusi prin a ajunge intr-un fel
de spatiu deschis ce se intindea in fata unui turn inca mai impunator
decat toate celelalte. Deasupra portii colosale a acestuia era fixat un
simbol monstruos, sculptat in basorelief, ce te fdcea sa te cutremuri de



groazd, chiar dacd 1i cunosteai semnificatia. Era vorba de turnul central
si de semnul lui Koth, iar treptele enorme de piatrd, pe care abia le
puteau distinge in penumbra din interior, erau inceputul scdrii uriage
ce duce spre regiunea superioard a viselor, in Padurea Fermecata.

Tncepuré atunci un urcus fara sfarsit prin bezna de smoald, urcus
aproape imposibil din cauza dimensiunilor monstruoase ale treptelor
construite de gugi, care aveau mai mult de un yard inaltime. Carter nu
reusi sd le numere exact, caci nu dupd multa vreme se simti atat de
istovit, ITncat vampirii - care pdreau a nu sti ce este oboseala - se vazura
nevoiti sa il ajute. De-a lungul interminabilului urcus incercard sa uite
de pericolul de a fi descoperiti si urmariti, intrucat desi nici un gug nu
indraznegte sa treaca de poarta de piatra ce dd in padure, nimic nu-i
impiedica Insa sd intre In turn si sd urce scara, si se intampld adesea ca
albiciosii ce se refugiaza acolo sa fie urmariti pand in varful turnului.

Auzul gugilor este atat de fin, Incat simplul lipait al picioarelor
desculte ale cataratorilor putea fi auzit atunci cand intreaga cetate
urma sa se trezeasca din somn. Uriasilor iuti si depringi sa se miste In
intuneric, de cand 1i vaneaza pe albiciosi in grotele etern cufundate in
bezna din Zin, le trebuia, desigur, putin timp pentru a-si ajunge prada
din urma pe aceastd scara giganticd, pe care acele ganganii ce incercau
sd fuga de ei se catdrau atat de incet si anevoios. Era de-a dreptul
descurajator sa te gandesti cd goana tacutd a urmaritorilor nu putea fi
auzitd, si ca In orice clipa gugii puteau navali, pe neasteptate, peste ei
prin intuneric. Nu puteau conta pe teama traditionala pe care o au
gugii fatd de vampiri, fiindca in acele locuri stranii aveau toate atuurile
de partea lor. Nu trebuia sa piardd din vedere, de asemenea, nici
posibilitatea de a intdlni si pe albiciosii salbatici si neauziti, ce
obisnuiau sa se strecoare in turn in timpul somnului gugilor. Daca
somnul gugilor ar fi continuat suficient de mult timp si albiciosii s-ar fi
intors curand dupa lupta din cavernd, mirosul cataratorilor putea fi
lesne adulmecat de aceste creaturi respingaitoare si ostile. In orice caz,
era preferabil sd lupti cu ele, decat sa fii mancat de un gug.

La capatul unui urcus ce tinuse parca o vesnicie, o tuse slaba se auzi
undeva in Intuneric, deasupra capetelor lor, si situatia lud o



intorsdtura neasteptata si grava. Era limpede cd unul sau mai multi
albiciosi patrunsesera in turn, inaintea sosirii lui Carter si a ghizilor sai
si era la fel de limpede ca primejdia era aproape si pandea in intuneric.
Isi tinurd respiratia pret de o secundd, apoi cipetenia vampirilor il
ageza pe Carter lipit de perete si isi randui cat putu de bine tovarasii in
formatie de lupta, tinand piatra de mormant ridicata deasupra
capetelor, gata sa o abatd Intr-o lovitura zdrobitoare asupra
dusmanului, de indata ce acesta urma sd apara. Vampirii sunt
nictalopi, asa ca lupta nu era dinainte pierduta, asa cum s-ar fi
intamplat daca Randolph ar fi fost singur. O pocnitura de copitd dadu
de veste o clipd mai tarziu ca cel putin una dintre lighioane cobora pe
scard. Vampirii ce tineau lespedea isi pregatira cat putura mai bine
arma improvizata, pentru a incerca o loviturd disperata. Doi ochi rosii-
gdlbui straluceau acum si, mai puternica decat pocnetul copitelor, se
auzea respiratia albiciosului. Atunci cand acesta din urma sari pe
treapta ce se afla chiar sub vampiri, acestia abdtura asupra lui vechea
lespede de mormant, cu o forta atat de mare, incat nu se auzi decat un
suierat, urmat de o izbiturd, dupa care victima se prabusi,
transformata intr-o patd hidoasa. Se pdrea ca nu mai erau si alti
albiciosi prin preajma, asa ca dupa ce ciulird urechile o clipa, vampirii il
batura pe umar pe Carter, dandu-i semnalul ca-si putea relua urcusul.
Fura obligati sa-1 ajute in continuare, cu toate cd pardsea bucuros acel
loc al macelului, in care cadavrul albiciosului zacea ascuns de intuneric.
In cele din urma, vampirii il l4sard jos pe Carter care, pipdind in
jurul sdu, 1si dadu seama cd ajunsesera in sfarsit la marea trapa de
piatrd. Nici nu se punea problema sa rastoarne o lespede atat de
masiva. Vampirii sperau insd sa o poata ridica macar atat cat sa poata
strecura in deschizaturd piatra de mormant care, manevratd ca un
levier, putea sa largeasca deschiderea suficient de mult incat Carter sa
se poatd strecura prin ea. In privinta lor, hotirasera sa se intoarci pe
unde venisera, coborand scara si strabatand din nou orasul gugilor,
prin care le era usor sa se strecoare, in timp ce drumul de la suprafata
pana la Sarkomand si la poarta ce duce la prapastie le era necunoscut.



Cei trei vampiri se opintird cu o forta extraordinara, iar Carter 1i
ajutd la randul sdu, cat il tinura puterile. Vampirii stabilisera ca
trebuiau sd apese pe acea portiune a trapei ce se afla in apropiere de
capatul scarii, si facurd acest lucru cu toata forta muschilor lor hraniti
in mod marsav cu hoituri. Dupa cateva clipe, aparu o geana de lumina
si Carter, caruia i se Incredintase aceasta sarcina, strecura unul din
capetele pietrei de mormant prin crapdturd. Apasara apoi cu totii, cu
putere, pe levierul improvizat, dar, cu tot efortul lor, nu reusira prea
mare lucru si, desigur, de fiecare data cand nu reuseau sd rasuceasca
lespedea pentru a mentine trapa intredeschisd, trebuiau sa revind la
pozitia initiala.

Un sunet slab ce se inalta de sub ei, de pe trepte, i aduse in pragul
disperarii. Nu era decat zgomotul cadavrului albiciosului, ce se
rostogolea pe scari, lovind treptele cu copitele sale, dar nici una din
cauzele posibile ale acestei caderi nu era de natura sa-i linisteasca.
Cunoscand iuteala in miscari a gugilor, vampirii se inhdmara din nou
la treaba, cu inversunare, si cat ai clipi reusira sa ridice trapa suficient
de mult pentru ca Randolph sa se poata strecura prin ea. Vampirii il
ajutara pe Carter sa iasa, cocotandu-l pe umerii lor cauciucati si
potrivindu-i picioarele in treptele scobite in perete, in timp ce el insusi
se agata de solul binecuvantat al tdrii de sus a viselor. O clipa mai
tarziu, vampirii tasnira si ei la suprafatd, traserd afara piatra de
mormant si inchisera astfel trapa, chiar in momentul in care sub ei
devenise perceptibil zgomotul unei respiratii. De teama de a nu starni
mania zeilor, nici un gug nu ar fi indraznit sa ridice trapa, asa ca
Randolph se lasa sa cada la pamant, coplesit de o usurare si o bucurie
deosebit de intense, intinzandu-se linistit peste ciupercile obscene ce se
indeseau in Pddurea Fermecatd, in timp ce calauzele sale se toldneau
in apropiere, adoptand pozitia de odihna specifica vampirilor.

Aceasta Padure Fermecatd, vrdjita, pe care o strabadtuse cu atat de
mult timp In urma, era o adevarata gradind a placerilor in comparatie
cu genunile pe care le lasase, in sfarsit, iIn urma lui. Nici o fiintd vie nu
se gdsea In preajmd, caci zoogii se tin departe de poarta misterioasa.
Carter incepu sd discute cu vampirii despre calatoria care-i astepta.



Acum, ei nu mai indrdzneau sa se intoarca prin turnul gugilor, dar nici
drumul prin lumea de la lumina zilei nu-i atragea, dupd ce aflara ca
era necesar sa treaca prin Grota Fldcarii, aflata in stapanirea preotilor
din Nasht si Kaman-Thah, asa ca sfarsira prin a se hotari sa o ia prin
Sarkomand si a sa poarta a abisului, desi drumul le era complet
necunoscut. Carter le aminti ca cetatea Sarkomand se afld intr-o vale
apropiata de Leng, mentionandu-le ca intalnise la Dylath-Leen un
batran negustor sinistru, despre care se zvonea ca fdcea negot cu Leng
si care deci i-ar fi putut conduce pana acolo. Ii sfituia, de aceea, si
mearga pana la Dylath-Leen, strabatand sesul neted pana la Nir, iar
apoi sa o ia pe firul raului Skai, pand la varsarea acestuia in mare.
Vampirii hotarara sa porneasca imediat la drum, fard a mai pierde
timpul, cdci se lasase deja intunericul, prevestind o noapte de smoala,
propice cdldtoriei lor. Carter stranse labele acestor animale
monstruoase, le multumi pentru ajutorul acordat si transmise
complimente bestiei care odinioara se numise Richard Pickman. Nu se
putu, totusi, impiedica sa nu suspine usurat atunci cand 1i vazu in
sfarsit plecati, caci un vampir rdmane un vampir si este pentru om, in
cel mai bun caz, un insotitor dezagreabil. Carter porni apoi in cautarea
unui iaz din padure, pentru a se spdla de noroiul infernal, se imbraca
apoi in hainele sale de care avusese grija de-a lungul intregii sale
caldtorii.

Era noapte de acum in aceasta padure de temut, cu arbori
monstruosi dar, datoritd fosforescentei ciupercilor, putea umbla prin
ea ca in plina zi. Carter o lud pe drumul spre Celephais, in Ooth-
Nargai, trecand peste colinele tanariene si, In timp ce isi vedea de
drum, se gandi la zebra pe care, cu o vesnicie In urmd, o lasase
priponita de un copac calcinat acolo sus, pe Ngranek, in inima
indepartatei insule Oriab, si se intreba daca vreun culegator de lava nu
ddduse, totusi, peste ea, pentru a o dezlega si a o hrani. Se mai intrebd,
de asemenea, daca va mai ajunge vreodata la Baharna, pentru a plati
zebra care fusese omorata pe locul vechilor mine de pe malul Yathului
si daca batranul carciumar 1si va mai aduce aminte de el. Acestea erau



gandurile care i treceau prin minte, odata ajuns din nou in tara de sus
a viselor.

Un zgomot venit dintr-un copac scorburos il facu sd se opreasca din
drum. Ocolise marele cerc de piatra, cdci, cel putin pentru moment, nu
avea de gand sd se intindad la povesti cu zoogii. Straniile vibratii care
faceau sd freamete copacul monstruos 1l instiintara ca pe undeva, prin
apropiere, se tinea un sfat important. Apropiindu-se ceva mai mult,
surprinse crampeie dintr-o discutie animata si isi dddu imediat seama
cd subiectul acesteia era de cel mai inalt interes pentru el, caci
adunarea suprema a zoogilor era antrenatd in dezbaterea eventualitatii
unui razboi impotriva pisicilor. Totul pornise de la disparitia acelui
grup de zoogi care-1 urmadrisera pe Carter, tarandu-se in urma lui pana
la Ulthar, pe care pisicile 1i pedepsisera pentru intentiile lor nu tocmai
oneste. Afacerea ramdsese in umbrd multa vreme, dar, in prezent, sau
cel putin in cursul acelei luni, trupele de zoogi erau pregatite sa
nimiceascd tot neamul felinelor, printr-o serie de atacuri prin
surprindere, ce urmau sd le permita sa captureze pisicile, una cate una
sau In grup, Inainte ca acestea sd-si dea seama ce se intampla cu ele si
fara a le lasa miriadelor de mate din Ulthar nici cel mai mic ragaz
pentru a se mobiliza si organiza. Acesta era planul zoogilor, si Carter
hotdri ca era de datoria lui sa il dejoace, inainte de a-si continua
faimoasa sa cdutare.

Randolph Carter se furisd, deci, hoteste pand la liziera padurii si
lansa in noapte, peste campia luminata de stele, strigatul de chemare
al pisicilor. O pisicd batrana, dintr-o fermd din preajmd, prelua
legatura si transmise mai departe semnalul de alarma peste sesurile
unduitoare, pana la luptdtori: cei mari, cei mici, cei negri, cei cenusii,
cei tigrati, cei albi si cei roscati.

Ecoul purta semnalul pana la Ulthar, de-a lungul Nirului, dincolo
de Skai. Numeroasele pisici din oras raspunsera in cor, si se ingirara in
formatie de mars. Din fericire, Luna nu se indltase incd, asa ca pisicile
se aflau Inca pe Pdmant. Sarind sprintene si fard zgomot din fiecare
casa, de pe fiecare acoperis, se revarsara ca o mare furioasa pe campie
si ajunserd la liziera. Carter se gasea acolo, pentru a le intampina.



Imaginea pisicilor, a siluetelor lor frumoase si sanatoase, ii bucura
ochii, dupa tot ce indurase in abis. Se simti fericit sa-1 revada pe
vechiul sau prieten si salvator, ce mergea in fruntea detasamentului
din Ulthar, purtand o curea lata de comandant petrecuta in jurul
gatului lucios si avand mustatile zbarlite cu un aspect razboinic. Nu
mai putin bucuros se simti cand dadu cu ochii de un pisoi tandr si
strengar, sublocotenent in acest detasament, care se dovedi a fi nimeni
altul decat micul pisoias pe care il ospatase cu o farfurioarda de
smantand groasa In acea dimineatd, demult trecuta. Acesta era acum
un motan musculos, ce promitea multe si Incepu sa toarca de
multumire atunci cand stranse mana prietenului sdu. Bunicul sau
declard ca se descurca de minune In armata si cd, dupa o noud
campanie, se astepta sa fie ridicat la gradul de cdpitan.

Carter le expuse atunci pe scurt pericolul ce ameninta poporul
pisicilor si primi multumiri din toate partile, exprimate prin torsaturi
profunde. Sfatuindu-se cu generalii, pregati un plan de actiune ce
prevedea declansarea unei ofensive imediate asupra consiliului
zoogilor si asupra agezarilor cunoscute ale acestora. In felul acesta, era
posibil sa devanseze atacurile lor surpriza si sd-i oblige sa accepte
tratativele, Inainte de a-si putea mobiliza trupele de invazie. Odatd
luata aceasta hotarare, fard a mai pierde nici o clipa, imensa maree de
pisici inunda Padurea Fermecatd, incercuind copacul de consiliu si
uriasul cerc de piatrd. Vibratiile se inaltara intr-un cor al panicii atunci
cand inamicul dadu cu ochii de noii sositi si zoogii maronii, indiscreti si
alunecosi nu opusera decat o slaba rezistenta. Isi dadurs rapid seama
cd erau deja Invinsi, asa ca setea lor de razbunare ceda curand locul
dorintei de a-si salva pielea.

O parte dintre pisici facura cerc in jurul zoogilor capturati si celelalte
pisici 1i manara pe prizonieri undeva in padure, fortandu-i sa treaca
printre randurile lor stranse, ce le ldsau o trecere ingusta. Se incheie un
tratat de pace, Carter servind drept interpret. Acesta stipula ca zoogii
sd-si pastreze independenta, cu conditia de a plati pisicilor un tribut
substantial constand 1n cocosi de padure, prepelite si fazani din partile
mai putin vrdjite ale padurii lor. Doisprezece zoogi tineri, de vita



nobild, au fost luati ostatici, pentru a fi tinuti in templul pisicilor din
Ulthar, si invingatorii ldsard sa se inteleagd ca orice disparitie a
pisicilor in zona de frontiera a tarii zoogilor urma sa atraga dupa sine
consecinte dezastruoase pentru tara lor. Odatd aceste lucruri puse la
punct, matele rupsera randurile si le ingaduird zoogilor sa revind, unul
cate unul, la domiciliile lor, aruncand in urma priviri artagoase.

Batranul general 1i oferi atunci lui Carter o escorta pentru a traversa
padurea pana la frontiera, apreciind ca zoogii 1i cam purtau sambetele
in urma dejucdrii planurilor lor razboinice. Carter accepta cu
recunostintd aceastd propunere generoasa, nu numai din cauza
sigurantei pe care i-o asigura, ci mai ales pentru ca, pur si simplu,
adora compania gratioasa a pisicilor. Asa ca strabdatu plin de
demnitate Padurea Fermecatd, in care arbori titanici se inaltau in
lumina ciupercilor fosforescente, in mijlocul unui regiment agreabil si
plin de veselie, intr-o atmosfera destinsa datorata deznoddmantului
fericit al bataliei, discutand cu batranul general si cu nepotul acestuia
despre cautarile sale, in timp ce restul trupei se consacra unor salturi
fantastice sau vana frunzele moarte, pe care vantul le imprastia peste
ciupercile de pe acel sol stravechi. Batranul motan 1i marturisi ca
auzise de multe ori vorbindu-se despre Kadath, cetatea necunoscuta ce
se naltd la marginea nemarginirii fard viata, dar ca nu stia unde se afla
aceasta. In privinta miraculoasei cetdti a asfintitului, nu auzise
niciodatda pomenindu-se de numele ei, dar se declara fericit sa-i
Impartdseasca ulterior lui Carter tot ce urma sa afle in legatura cu acest
subiect.

li incredinta lui Carter citeva parole de mare valoare, ce-i puteau
servi in relatiile cu pisicile din tara viselor, si il recomanda in mod
special batranei cdpetenii a pisicilor din Celephais, orasul spre care se
indrepta acum. Acest motan batran, pe care Carter il cunostea
oarecum, era un maltez respectabil, iar protectia sa putea sa
influenteze In mod hotarator orice eventuale tranzactii pe care ar fi
putut fi nevoit sa le incheie. Mijeau zorile cand ajunsera la liziera
padurii si Carter isi lud, mahnit, rdmas bun de la prietenii sdi. Tanarul
sublocotenent pe care il cunoscuse odinioara ca pisoias, l-ar fi urmat,



daca batranul general nu i-ar fi interzis-o pe un ton categoric. Severul
patriarh insista asupra faptului ca datoria sa era sa ramana alaturi de
armatd si de trib. Carter o porni, deci, singur prin sesurile aurii,
invdluite de taine, ce se intindeau de-a lungul raului ce curgea printre
salcii, in timp ce pisicile se intoarserd in padure.

Carter cunostea bine aceasta regiune a buopathilor, situatd intre
Padurea Fermecatd si Marea Cereneriand si, de aceea, pasea vesel si
fara grija pe malul melodiosului Ukranos, care-i indruma pasii.
Soarele urca mai sus deasupra incantdtorului tinut acoperit de
boscheti si de iarba si trezi la viata culorile miilor de flori, ce scanteiau
pe dealurile ce pdreau presarate cu stele. O ceatda usoard si
binecuvantata invaluia aceste meleaguri, unde soarele este mai
stralucitor decat oriunde si unde zumzaitul albinelor si cantul
pasarelelor compun o muzica a primaverii eterne. Oamenii considera
aceste locuri ca pe un taram fermecat, unde se simt mai uimiti si mai
fericiti decat oriunde in lume.

Spre amiazd, Carter ajunse in apropierea podisului de jasp Kiran, ce
coboara intr-o panta blanda pana pe malul raului si care addposteste
acel templu al frumusetii la care, o datd pe an, vine intr-un baldachin
de aur, din Indepdrtata sa impdratie de pe tdrmul marii crepusculare,
regele Ilek-Vadului, pentru a se ruga zeului protector al fluviului
Ukranos care, pe vremea cand era tandr si locuia pe malul sau, 1i
apdruse si 1i cantase un cantec. Acest templu este construit in
intregime din jasp si acopera suprafata de un acru de teren cu curtea
sa, cu peretii sdi, cu cele sapte turnuri ascutite si cu sanctuarul in care,
prin canale ascunse, se strecoara fluviul si unde noaptea zeul canta
incetisor. Adesea, cand straluceste deasupra acestei curti, acestui podis
si acestor turnuri, Luna aude o muzica stranie, dar numai regele Ilek-
Vadului ar putea preciza daca e vorba de cantecul zeului sau cel al
preotilor magi, caci doar el a patruns in templu si i-a vdzut pe preoti.
Cand Carter, mergand pe sub soarele fermecat, ajunse In preajma sa,
templul fin sculptat tacea, toropit de arsita, si se auzea doar murmurul
curentilor subterani, acompaniat de zumzetul albinelor si de ciripitul
pasarilor.



Pelerinul hoindri toata dupa-amiaza pe pajistile parfumate ce se
intind la addpostul incantdtoarelor coline de pe malul apei, acoperite
de mici ferme linigtite cu acoperisul de paie ori de sanctuare dedicate
unor zeitdti binevoitoare, sculptate in jasp sau crisoberil. Ba mergea pe
malul Ukranosului, fluierand dupad cite un peste irizat ce se ldsa
purtat de curentii de cristal, ba se odihnea printre joncile frematatoare,
contempland uriasa padure intunecata de pe malul opus, ai cdrei
copaci ajungeau pana la marginea apei. In cursul primelor sale vise,
vazuse buopathi cu mers greoi, iesind timizi din padure pentru a se
adapa, dar acum nu zdrea nici unul. O datd, se opri pentru a privi cum
un peste carnivor ingfdca o pasdre pescar, pe care o atrdasese la mal
facand sd straluceascd in soare solzii sai ispititori; pestele inhata ciocul
pdsarii cu gura sa enorma, exact in clipa cand vanatorul inaripat se
napustea pentru a-1 inghiti.

Seara, se catdra pe un muncel acoperit de iarba si vazu miile de
spire aurite ale Thranului, incendiate de soarele la asfintit. Neinchipuit
de 1nalte sunt zidurile de alabastru ale acestei extraordinare cetati,
ziduri subtiate spre varf si construite dintr-o singura bucata de piatra,
cu un mestesug necunoscut oamenilor, mai vechi decat memoria.
Oricat de inalte ar fi zidurile, cele o sutd de porti si doud sute de
turnulete, turlele interioare, cu totul albe sub spirele aurite, sunt inca
mai Inalte, astfel incat oamenii de la ses le vad ridicandu-se pana la cer
si uneori varfurile lor ascutite se agatd de pulpana norilor sau a
aburilor, iar uneori sunt inconjurate de o pacld joasd ce scanteiaza
deasupra aburilor ce plutesc in jurul lor. Acolo unde portile cetatii
Thran se deschid inspre rau, se gasesc cheiurile uriase de marmura si
galioanele de lemn de cedru si de oleandru inmiresmat, ce se leagana
ancorate la mal, In timp ce misteriosi marinari barbosi stau asezati pe
lazile si baloturile acoperite cu hieroglife de pe meleaguri indepartate.
Dincolo de ziduri, se intinde campia, imparatia fermelor: mici casute
albe, ce viseaza intre dealuri si drumeaguri inguste ce trec peste o
multime de mici poduri de piatrd, presdrate gratios peste raulete si
gradini.



Seara, Carter cobori de-a lungul acestor tinuturi pline de verdeata si
vazu lumina asfintitului plutind peste rau, pana deasupra
miraculoaselor spire aurite ale cetatii Thran. Ajunse la poarta de sud a
orasului chiar la caderea noptii si, oprit de o santineld imbrdcata intr-o
roba de culoare rosie, trebui sa povesteasca trei vise de necrezut,
pentru a dovedi cd este un visator autentic si a i se permite sa urce pe
stradutele secrete si abrupte ale Thranului, sd intarzie in bazarele unde
se vand marfurile aduse de galerele impodobite. Patrunse asadar in
acest oras indescriptibil, strabatu mai intai zidul atat de gros, incat
poarta seamdnd cu un tunel, apoi o lud, in continuare, pe strazile
cetatii, cotite si Intortocheate, ce serpuiesc printre turnurile inaltate
pana la cer. Luminile straluceau la ferestrele acoperite de grilaje, dand
in balconase sculptate, iar din curtile interioare in care gangureau
fantani de marmura, razbateau pana la el sunete timide de lauta si de
fluier campenesc. Carter cunostea drumul, asa ca o lud in jos pe strazi
intunecate, pand la malul rdului, unde 1i regasi intr-o taverna
marindreasca pe capitanii de cordbii si pe matelotii pe care ii
cunoscuse In miriadele de alte vise. Acolo isi plati calatoria spre
Celephais pe un mare galion verde si poposi peste noapte in aceasta
taverna, dupa ce conversda pe un ton grav cu venerabilul cotoi ce
motdia in fata focului aprins intr-un camin urias, visand la batalii de
demult si la zeitati uitate.

Dimineata, Carter urcd la bordul galionului ce naviga spre
Celephais si se aseza la prova, in timp ce se desfaceau paramele si
incepea lunga cdlatorie pe Marea Cereneriana. Mai multe leghe,
privelistea ramase neschimbatd, tarmurile fiind asemdndtoare cu cele
de la poalele orasului Thran. Din cand in cand, cate un templu cu o
forma curioasa se inalta In dreapta, in varful colinelor indepartate, ori
se ivea cate un sat motdind pe mal, cu acoperisurile sale rosii si cu
ndvoadele intinse la uscat. Preocupat de cautdrile sale, Carter 1ii
descusu cu de-amdnuntul pe toti marinarii de pe vas in legdtura cu
oamenii pe care acestia i cunoscuserd in tavernele din Celephais si 1i
intreba care erau numele si obiceiurile acelor fiinte ciudate, cu ochii
mari In care stralucea o flacdra potolitd, cu lobii urechilor alungiti, cu



ndri subtiri si cu barbii ascutite, care veneau dinspre nord pe corabiile
lor posomorate si isi schimbau onixul pe jad sculptat, filsi de aur si
pasari rosii. Matelotii nu stiau prea mare lucru despre acesti oameni,
in afara faptului ca erau scumpi la vorba si cd semanau in jurul lor un
soi de spaima amestecatd cu admiratie.

Indepértata lor tard se numea Inquanok si rari erau cei ce voiau si
meargd acolo, fiindca era un tinut rece si crepuscular, despre care se
spunea ca intinde pana in vecindtatea dezgustatorului Leng. Munti de
netrecut se indltau in partea unde se zicea ca s-ar fi aflat Leng, astfel
incat nimeni n-ar fi putut jura cu mana pe inimd ca acel platou
ingrozitor, cu oribilele sale asezari de piatrd si acea manastire despre
care este mai bine sd nu pomenesti, se gdsea intr-adevar acolo, sau era
vorba doar de un zvon ndscut din acea teamad pe care oamenii speriosi
o Incercau noaptea, atunci cand formidabila bariera stancoasa se
profila pe cerul pe care se inalta Luna. Marinarii nu aveau nici o idee
despre alte granite ale indepartatei Inquanok si nici nu auziserd
vreodatda vorbindu-se despre nemadrginirea fara viata ori despre
Kadath, cetatea necunoscutd, cu exceptia unor vagi si incerte aluzii.
Nu stiau nimic despre miraculoasa cetate a soarelui apune pe care o
cauta Carter, astfel incat calatorul renunta sa-i mai intrebe, asteptand
clipa in care urma sd se poata adresa direct acelor oameni ciudati
veniti din friguroasa si crepusculara Inquanok descendentii zeilor ce
si-au sdpat chipul in piatra, pe piscul Ngranek.

La ceas tarziu, galionul ajunse la acele meandre ce serpuiesc prin
jungla parfumata a Kledului. Carter ar fi dorit sa debarce, pentru ca in
aceste hatisuri tropicale dorm, intacte si solitare, miraculoasele palate
de fildes in care au locuit odinioara fabulosii monarhi ai unei tari al
cdrei nume s-a pierdut in negura vremii. Farmecele Celor Stravechi
apdra aceste palate de coltii ascutiti ai timpului, cdci este scris cd intr-o
buna zi va fi din nou nevoie de ele. Caravanele de elefanti le privesc
de departe si nimeni nu cuteaza sa se apropie de ele, de teama celor ce
le vegheaza. Corabia isi continud drumul si penumbra padurii accelera
sfarsitul zilei. Primele stele clipeau deja, raspunzand primelor focuri
zglobii de pe tarm, in timp ce jungla dispdrea in urma, neldsand ca



amintire a prezentei sale decat parfumul sau inconfundabil. Toata
noaptea, galionul ratdci deasupra unor mistere din vremuri apuse,
nevazute si de nebanuit. Omul de veghe semnala aparitia pe coline a
unor focuri, iar cdpitanul il sfatui sd nu le priveasca prea indeaproape,
cdci nu se putea sti exact cine sau ce le aprinsese.

Dimineata, raul se largise considerabil si Carter, zarind deja casele
construite pe mal, isi dddu seama ca se apropiau deja de marele port
comercial la Marea Cereneriand, Hlanith. Zidurile acestui oras erau
facute din granit aspru, prelucrat grosier, iar casele, deosebit de
ascutite in partea de sus, erau din ipsos scanteietor. Dintre toate
popoarele din tara viselor, locuitorii din Hlanith sunt cei mai
asemanatori cu oamenii din lumea de la lumina zilei, de aceea orasul
nu se bucura de prea multi vizitatori, cu exceptia celor interesati de
schimbul de marfuri, caci mdiestria deosebita a artizanilor din partea
locului este deosebit de apreciata. Galionul acosta la cheiul portului
Hlanith, facut din lemn de stejar, si capitanul porni sda negustoreasca
prin taverne. Carter cobori pe pamant si iscodi cu curiozitate strazile
brazdate de urme de roti, pe care carute trase de boi isi croiau, taras-
grapis, drumul, in timp ce negustorii umpleau aerul fierbinte de
strigate ascutite, laudandu-si marfa din bazare. Tavernele din port
erau foarte aproape de chei, pe strazi pavate pe care spuma marilor
maree lasase urme de sare. Pareau extrem de vechi, avand plafoanele
joase, negre si lucioase si peretii acoperiti de tapete cu modele demult
demodate. Batranii marinari evocau adesea aici porturi indepartate si
povesteau de asemenea vrute si nevrute despre misteriosii locuitori ai
crepuscularei Inquanok, dar Carter nu afld de la ei nimic in plus fata
de ce aflase deja de la marinarii de pe galion. Dupa indelungate
operatiuni de descarcare si incarcare, corabia ridica in cele din urma
ancora, la asfintit, si zidurile inalte si acoperisurile triunghiulare ale
Hlanithului incepurd sa se micsoreze in urma lor, in timp ce ultimele
raze ale soarelui le acopereau cu aurul unei frumuseti miraculoase,
superioare celei pe care le-o dadusera oamenii.

Doua zile si doud nopti ratdci galionul pe Marea Cereneriana,
intalnind pe drum un singur vas si farda ca pamantul sd se arate la



orizont. Doar a doua zi, la asfintit, vazurd aparand in fata lor piscul
inzapezit Aran si tisa adusa din Japonia legdnandu-se pe pantele sale
domoale. Carter isi dddu seama ca ajunsesera in tinutul Ooth-Nargai si
al splendidei cetati Celephais. Avura, curand, in fata ochilor
minaretele scanteietoare ale acestui orag fabulos, peretii de marmura
vesnic strdlucitori, statuile de bronz si marele pod de piatrd, sub care
fluviul Naraxa se contopea cu marea. Zdrird apoi incantatoarele coline
verzi ce se Inalta in spatele orasului, boschetele, gradinile de asfodele,
micile sanctuare, fermele si, departe in zare, lantul purpuriu al
muntilor din Tanaria, plin de fortd si Incdrcat de vraja, in spatele
cdruia serpuiesc drumurile interzise spre lumea de la lumina zilei si
spre alte regiuni ale lumii visului.

Portul era plin de galioane pictate, unele venind din Serania,
marmoreana cetate a norilor, ce se inalta dincolo de punctul unde
marea Intalneste cerul, altele veneau din regiuni mai pamantene ale
lumii visului. Omul de la carma isi croi drum printre ele, pana la
cheiul cu miros de mirodenii, langd care galionul se opri, invaluit in
bezna, in timp ce milioanele de lumini ale orasului incepeau sa
scanteieze In apa. Vegnic tandrd pare a fi aceasta cetate a visului, cdci
asupra ei timpul nu are nici o putere, nici de a o nimici, nici de a o
macina. Zidurile sale sunt de-a pururi de peruzea de Nath-Horthath si
cei doudzeci si patru de preoti incoronati cu orhidee sunt aceiasi care
au construit-o cu zece mii de ani In urma.

Bronzul uriaselor porti este la fel de strdlucitor ca la inceput, iar
strazile de onix nu se tocesc si nu se crapa. Uriasele statui de bronz
indltate pe ziduri privesc cum trec negutatorii si conducatorii de
camile mai batrani decat legendele, ce totusi nu au nici mdcar un fir
alb in barbile lor salbatice.

Carter nu porni imediat in cdutarea templului, palatului sau
citadelei, ci ramase in apropierea malului marii, amestecandu-se
printre negustori si marinari. Cand se facu prea tarziu pentru a afla
noi stiri si povestiri, porni sa caute o taverna veche, pe care o cunostea
de mult si se odihni acolo, visandu-i pe zei si cetatea necunoscuta
Kadath. Apoi, veni de-a lungul cheiurilor, In cdutarea misteriosilor



mateloti din Inquanok, dar afla ca In acel moment nu se gdsea in port
nici unul dintre acestia, galionul lor fiind asteptat sa soseasca doar
dupd doud sdptamani bune. Tntélni, totusi, un marinar thorabonian, ce
fusese In Inquanok si lucrase in carierele de onix ale acestei tari
crepusculare. Acest om il incredintd cd in mod cert in partea de nord a
tarii existd o trecatoare pe care toata lumea pdrea sd o ocoleasca cu
teamd. Thorabonianul credea ca desertul situat in nordul
Inquanokului inconjura cel mai inalt lant de piscuri inaccesibile,
comunicand astfel cu oribilul platou Leng, acesta fiind motivul pentru
care oamenii se fereau de zona respectivd. Admise, totusi, ca existau si
povesti neclare ce mentionau prezente infernale si santinele fara
numar ce s-ar fi aflat acolo. El nu avea de unde sa stie daca acolo se
gasea sau nu fabuloasa nemadrginire unde se inaltd Kadath, cetatea
necunoscutd, dar i se parea neverosimil ca acele prezente si santinele,
daca existau cu adevarat, sa fi fost plasate acolo fara un motiv precis.

In ziua urmatoare, Carter urci pe Strada Stalpilor, pana la templul
de peruzea, si se intretinu cu Marele Preot. Desi cei din Celephais se
inchina mai ales lui Nath-Horthath, totusi toti Marii Stramosi sunt
pomeniti in rugdciunile zilnice, asa ca preotul 1i cunostea destul de
bine. Asa cum facuse odinioara si Atal din Ulthar, preotul ii
recomanda pe un ton categoric sa nu incerce sa-i vada, explicandu-i ca
acestia erau capriciosi si irascibili si cd se aflau sub protectia stranie a
Celorlalti Zei din Exterior, al caror mesager este Nyarlathotep, Haosul
Tarator. Gelozia cu care isi tainuiau fata de Carter miraculoasa cetate a
soarelui apune, refugiul lor, ardta clar ca nu doreau in nici un fel ca
Randolph sd ajunga acolo, asa cd nu prea puteai avea indoieli in
legatura cu modul in care l-ar fi intampinat pe caldtorul al carui unic
scop era de a-i vedea si a-si pleda cauza in fata lor. Nici un om nu
descoperise, vreodatd, cetatea Kadath, si era preferabil ca nici pe viitor
sd nu o descopere. Zvonurile care circulau in legaturd cu castelul de
onix al Marilor Stramosi nu erau defel linistitoare.

Multumindu-i Marelui Preot incununat ca orhidee, Carter pardasi
templul si porni In cautarea bazarului macelarilor care vindeau carne
de oaie, in care avea salasul batranul cotoi lucios si satisfacut ce era



cdpetenia pisicilor din Celephais. Aceastd nobila fiinta gri se incdlzea
la soare, stand tolanitd pe pavajul de onix, si intinse vizitatorului sdu o
laba languroasa, dar cand Carter ii spuse parola si frazele de
prezentare pe care i le incredintase batranul general al pisicilor din
Ulthar, patriarhul cu bland deveni deosebit de cordial si de
comunicativ, 1i vorbi mult despre stiinta secretd din care se
impartasesc pisicile ce trdiesc pe povarnisurile marine din Ooth-
Nargai. Mai mult, ii repeta ceea ce 1i spuseserd timidele mate de pe
cheiurile din Celephais despre oamenii din Inquanok si referitor la
sumbrele lor cordbii ce nu aveau pisici la bord.

Se pare ca acesti oameni sunt Inconjurati de un suflu ce nu vine de
pe Pamant, desi nu acesta era motivul pentru care nici o pisica nu
naviga pe cordbiile lor. Adevdratul motiv este faptul ca in acea
impdratie nu se auzise niciodatd nici madcar un singur tors
reconfortant, nici macar un miorlait familiar. Daca acest lucru se
datora lucrurilor ce sunt transportate dincolo de piscurile inaccesibile
ale ipoteticului Leng ori lucrurilor care, venind prin pustiul friguros
situat In partea de nord, pdtrund in acea tara, ar fi fost greu de
precizat, insd in orice caz in acea indepdrtatd parte a lumii viselor
existd o adiere a spatiului exterior, ce le displace pisicilor si fata de
care ele sunt mult mai sensibile decat oamenii. Acesta era motivul
pentru care ele nu se iImbarcau niciodata pe sumbrele corabii ce
transportau bazaltul din Inquanok.

Batrana cdpetenie a pisicilor 1i indica locul unde-1 putea gasi pe
prietenul sau, regele Kuranes, care, in vechile vise ale lui Carter,
domnise rand pe rand in Palatul de Cristal roz al celor Saptezeci de
Delicii din Celephais si in castelele de nori, cu turle plutitoare, de pe
cerul Seraniei. Plictisit de acele locuri, se pdrea ca el resimtise o
puternica nostalgie dupa falezele englezesti din tinuturile inferioare
ale copilariei sale, unde seara, In mici sate visatoare, se inalta de la
ferestre vechile cantece ale Angliei si unde turlele cenusii ale
bisericilor tasnesc incantatoare din inima vailor verzi si indepartate.
Kuranes nu s-ar fi putut intoarce in aceste regiuni ale lumii de la
lumina zilei, caci trupul sau murise deja, dar el facuse tot ce se putea



face pentru a se apropia cat mai mult de ele, visand un petic de tara
asemadnator, situat In partea de est a cetatii, unde sesul unduitor urca
din dreptul falezei pana la poalele dealurilor tanariene. Locuia acolo,
intr-un han in stil gotic din piatra cenusie, cu vedere la mare,
incercand sa-si imagineze ca s-ar fi aflat in Trevor Towers, acolo unde
se ndscuse si unde treisprezece generatii de stramosi ai sdi vazusera
lumina zilei. Construise In apropiere, pe coastd, un mic sat de pescari
din Cornwall, cu strazi in pantd, pavate, si 1i instalase acolo pe acei
supusi ai sdi care aveau o figurd mai mult sau mai putin englezeasca.
Incerca mereu sd-i deprindd cu accentul bétranilor pescari din
Cornwall, atat de dragi lui. In vale, nu departe de sat, ridicase o
manadstire normandd, al carei turn il putea vedea de la fereastra si
imprejmuita de un cimitir, pe ale carui pietre cenusii, acoperite cu un
muschi destul de asemanator cu cel din Vechea Anglie, gravase
numele stramosilor sai.

Desi Kuranes era monarh in lumea visului si dispunea dupa bunul
sdu plac de tot fastul si toate miracolele imaginabile, de toata
splendoarea si frumusetea, de toate extazele si delirurile, de senzatii
nebanuite oamenilor, ar fi renuntat bucuros pentru totdeauna la
puterea, luxul si libertatea sa, pentru a se regasi, fie si numai pentru o
singurd zi, ca baietas in simpla si linistita Engliterd, acea batrana
Engliterd adorata care 1i modelase fiinta si de care nu se putuse rupe
niciodata.



IT1

Dupd ce isi lud rdmas bun de la batrana si carunta cdpetenie a
pisicilor, Carter nu porni in cdutarea palatului cu terase, construit din
cristal roz, ci iesi din oras pe poarta de rasdrit si merse de-a lungul
campului smaltuit cu margarete spre un acoperis ascutit, pe care-l
zdrise ascuns printre stejarii unui parc ce cobora pana spre faleza.
Ajunse in dreptul unui gard viu, in care se deschidea o poarta strajuita
de o mica loja de caramidd. Cand sund, cel ce-i deschise nu fu un
lacheu Invesmantat intr-o livrea somptuoasa, ci un batranel jigdrit si
schiop, incins cu un sort, care isi dadea toata silinta pentru a vorbi cu
acele curioase intonatii din indepdrtatul Cornwall. Carter urca drumul
umbrit de arbori, ce semdna foarte mult cu cele din Anglia, si ajunse
pe terasa strabatand o gradina ca cele din perioada reginei Ana. La
intrarea flancata, potrivit obiceiului de odinioard, de pisici de piatrd, fu
primit de un valet in livrea, cu favoriti, care il conduse de indata in
biblioteca unde Kuranes, stdpanul din Ooth-Nargai si al regiunii de
cer a Seraniei, stdtea ganditor pe un scaun din apropierea ferestrei,
contempland satul sau de pescari si sperand ca dintr-o clipa in alta sa-
si facd aparitia batrana sa doica, bombanindu-1 pentru ca inca nu era
gata pentru acea faimoasa partida de tenis, iar trdsura astepta si mama
lui ajunsese la capatul rabdarii.

Imbricat intr-un halat la mod4 in Londra tineretii sale, Kuranes se
ridicd in graba pentru a-si intimpina vizitatorul. Il bucura foarte tare
sd dea cu ochii de un anglo-saxon venind din lumea luminii de ziua,
chiar daca acesta venea din Boston, Massachusets, si nu din Cornwall.
Evocara pe indelete vremurile apuse, cdci aveau multe sd-si spund,
intrucat amandoi erau batrani lupi ai viselor, bine informati asupra
tiramurilor de neimaginat. Intr-adevir, Kuranes ajunsese pana
dincolo de stele, in inima vidului absolut, si pretindea ca era singurul
om care se intorsese intreg la minte dintr-o asemenea calatorie.

Carter sfarsi prin a-i vorbi despre cdutdrile sale si puse gazdei sale
aceleasi Intrebari pe care le mai pusese atator altora. Kuranes nu stia



unde se aflau nici Kadath, nici miraculoasa cetate a soarelui apune, ci
numai faptul ca Marii Stramosi sunt creaturi pe care este deosebit de
primejdios sa le cauti si ca Ceilalti Zei sunt in posesia unor mijloace
stranii de a-i proteja Impotriva oricarei curiozitdti nerusinate. Aflase
multe despre Ceilalti Zei in regiunile indepartate ale spatiului, in
special In acea regiune unde nu exista forma si unde gaze colorate
studiaza secretele cele mai profunde. Gazul violet, S'ugak, 1i povestise
lucruri cutremurdtoare in legdtura cu Nyarlathotep, Haosul Tarator, si
il prevenise sa nu se apropie nicicand de vidul central, unde Azathoth,
sultanul demonilor, mormdie manios prin intuneric. De asemenea, nu
era deloc bine sa se ocupe de Cei Stravechi, si din moment ce acestia
interziceau categoric accesul la cetatea miraculoasa, era de preferat sa
nu o mai caute.

Kuranes isi puse, de asemenea, intrebarea cam ce folos i-ar putea
aduce acea calatorie, In ipoteza ca ar fi ajuns intr-adevar la tinta sa.

Ani de-a randul, Kuranes visase la adorabila cetate Celephais si
suspinase dupa tinutul Ooth-Nargai, dupa libertatea si culorile de
acolo, dupa bogatia trairilor de acolo, dupa viata eliberata de orice
constrangeri, prejudecdti ori stupiditati a celor de acolo. Acum, cand
nu numai ca patrunsese in acest oras, ba chiar 1i si devenise rege,
considera cd libertatea si pofta de viata trec prea repede si cd devin de-
a dreptul monotone, pentru ca nu sunt suficient de legate de ceea ce
este mai mult sau mai putin solid in sentimentele sau amintirile
noastre. Devenise rege in Ooth-Nargai, dar nu gasea nici o satisfactie
in domnia sa, asa cd se apleca fara incetare asupra vechilor lucruri
familiare din Anglia care 1i formasera intreaga tinerete. Ar fi dat toata
impdratia sa pentru a mai putea auzi clopotele din Cornwall rdsunand
in departare, ar fi dat toate cele o mie de minarete din Celephais
pentru acoperisurile tuguiate ale satului din apropierea conacului sdu.
De aceea, 1i spuse vizitatorului sdu ca i se parea perfect posibil ca nici
cetatea necunoscutd a soarelui apune sa nu-i ofere acestuia toate
satisfactiile pe care acesta le cauta, asa ca poate ar fi fost preferabil sa
reia un vis glorios si pe jumatate uitat, decat si-si continue ciutarea. il
vizitase adesea pe Carter, In vremurile bune din lumea luminii de



ziud, si cunostea foarte bine incantdtoarele coline din Noua Anglie
unde se ndscuse acesta.

Era convins ca in cele din urma exploratorul tot nu-si va putea gasi
linistea, ci va incepe sa tanjeascd dupd amintirile ce-l1 vor cotropi:
strdlucirea turnului din Beacon Hill in lumina amurgului, clopotnitele
inalte si strazile intortocheate de pe colina din Kingsport, acoperisurile
subrede si albite de vreme din stravechiul Arkham bantuit de
vrdjitoare, campiile si vaile binecuvantate, peretii de piatrd si
acoperisurile triunghiulare ale casutelor ce stralucesc printre boschetii
verzi. li vorbi indelung lui Carter despre toate acestea, dar Randolph
isi mentinu In cele din urma hotdrarea initiald. Se despartira intr-un
tarziu, pastrandu-si fiecare propriile convingeri, iar Carter se intoarse
in Celephais, trecand pe sub poarta de bronz. Apucand-o pe strada
Stalpilor, ajunse din nou pe vechile metereze de la malul marii, unde
conversa cu marinarii veniti din porturi indepartate pentru a astepta
corabia intunecatd ce trebuia sa soseasca din recea si crepusculara tara
Inquanok. Corabia ai cdrei marinari cu fete ciudate si negustori de onix
poarta in venele lor sangele Marilor Stramosi.

Intr-o seard doldora de stele, atunci cAnd Pharos stralucea plini de
splendoare deasupra portului, vasul asteptat acosta la chei si marinari
si negustori cu fete ciudate aparura, unul cate unul sau in grupuri, in
vechile taverne de pe meterezele de la malul marii. Era fascinant sa
revezi acele figuri ce semdnau cu chipul divin sculptat pe Ngranek,
dar Carter nu se avanta sa le vorbeasca acestor marinari tacuti. Nu stia
ce orgolii, ce mutism ori ce vagi amintiri divine 1i conduceau pe acesti
tii ai Marilor Stramosi si era convins cd nu ar fi fost deloc intelept sa le
vorbeasca despre cautdrile sale ori sd-i iscodeascd cu prea multa
insistenta in legdtura cu pustiul inghetat ce se intinde la nord de tara
lor crepusculard. Arareori se amestecau ei in vorba cu ceilalti clienti ai
acestor vechi taverne, cel mai adesea se strangeau Insa in grupuri, prin
unghere mai retrase, si Inganau intre ei cantece invdluitoare din
regiuni necunoscute sau psalmodiau lungi povesti, cu un accent strain
restului lumii viselor. Aceste cantece si aceste povestiri erau atat de
neobisnuite si de emotionante, incat puteai ghici cat erau de minunate



doar privind la fetele celor ce le ascultau, desi cuvintele lor ajungeau la
urechile vulgului doar sub forma unui ritm straniu ori a unei melodii
obscure.

Timp de o saptdmana, misteriosii, mateloti trecurd dintr-o taverna
in alta, iar negustorii dintr-un bazar in altul din Celephais. Inainte ca
ei sa plece din nou, pretextand ca ar fi fost un miner cu experienta in
exploatarea onixului, dornic sa lucreze in carierele lor, Carter retinu
un loc pe corabia intunecata. Era un vas minunat, mestesugit lucrat,
facut din lemn de tec, cu accesorii de abanos si cu incrustatii de aur,
cabina in care locuia fiind imbricati in matase si catifea. Intr-o
dimineata, la ora refluxului, intinserda panzele si ridicard ancora.
Carter, care se atinea la pupa, vazu soarele inaltandu-se si incendiind
meterezele, statuile de bronz si minaretele aurite din Celephais, orasul
fara varsta. Vazu, in sfarsit, cum toate se pierdeau in zare si cum piscul
inzdpezit al muntelui Aran se fdcea tot mai mic. La amiaza, nu se mai
zarea nimic in afara de albastrul delicat al Marii Cereneriene si de un
galion pictat ce naviga, departe, spre impardtia Seraniei, acolo unde
marea se Intalneste cu cerul.

Noaptea sosi, doldora de stele, si corabia intunecatd se orienta dupa
Carul Mare si Carul Mic, ce se roteau incetisor in jurul polului ceresc.
Marinarii cantara acele cantece misterioase din tinuturi necunoscute,
apoi s-au retras, unul cate unul, sub punte, in timp ce oamenii de
veghe si cei de cart murmurau vechi cantece, aplecindu-se peste
bastingaj pentru a privi la pestii luminosi ce se jucau in apd. Pe la
miezul noptii, Carter se culcd si el, si se trezi in lumina crudd a
diminetii, observand ca soarele parea sd fie mai la sud decat de obicei.
Isi folosi intreaga zi pentru a-i cunoaste mai bine pe oamenii de pe vas,
trdgandu-i pe nesimtite de limba pentru a-i face sa vorbeasca despre
tara lor friguroasa si crepusculard, despre nobila lor cetate de onix si
despre teama lor fata de inaltele piscuri inaccesibile, dincolo de care se
spunea ca s-ar afla Leng. Ei 1i marturisird cat de tare 1i necajea faptul ca
nici o pisicd nu voia sa ramana in Inquanok si ca acest lucru, credeau
ei, se datora exclusiv vecinatatii nesigure a tinutului Leng. Dar despre
desertul de piatra din nord, si numai despre acesta, refuzard insd sa-i



vorbeasca. Acel desert avea in el ceva nelinistitor, asa ca li se pdarea
preferabil sa-i nege existenta.

In zilele urmatoare, i vorbira despre carierele in care Carter spusese
cd ar fi dorit sa lucreze. Erau o multime, fiindca cetatea Inquanok era
in intregime construita din onix, iar mari blocuri slefuite erau
cumpdrate la Rinar, Ogrothan, Celephais sau chiar pe loc, de
negustorii veniti din Thran, Ilarnek si Kadatheron, in schimbul
frumoaselor marfuri din aceste porturi fabuloase. Departe, in nord,
aproape de desertul inghetat a carui existenta oamenii din Inquanok
refuzd sa o admitd, exista o carierd parasitd, mai mare decat oricare
alta, din care odinioara fusesera extrase blocuri atat de enorme, incat
numai imaginea gaoacelor lor, cioplite cu dalta, era suficienta pentru a
te umple de groaza. Nimeni n-ar fi putut spune cine tdiase acele
blocuri de dimensiuni incredibile, ori unde fusesera ele transportate.
Se considerase preferabil sd nu se profaneze aceastd cariera de care,
asa cum se poate lesne banui, se legau amintiri extraordinar de
neomenesti, asa ca ea nu mai fusese exploatatd si cazuse In paragind in
acea Imparatie a crepusculului, peste a carei imensitate plutesc doar
corbii ori, poate, pasarea Shantak. Carter fu profund miscat cand auzi
vorbindu-se despre aceasta cariera, caci aflase din legende ca palatul
marilor Strdmosi, ce se inalta pe culmile cetdtii necunoscute Kadath,
pdrea a fi construit din onix.

Cu fiecare zi ce trecea, soarele se rotea din ce in ce mai jos pe cer, in
timp ce ceata din fata lor devenea tot mai deasa.

Dupa doud saptdamani, lumina soarelui disparu complet, lasand
locul unui crepuscul fumuriu si ciudat ce strabatea pe timpul zilei
cupola groasa de nori vesnici. Noaptea, un frig fosforescent se lasa de
pe aceeasi bolta fira stele, acoperitd de nori. In cea de-a doudzecea zi,
o uriasa stanca plesuva apdru, departe, din dealurile marii, fiind prima
bucatd de pamant pe care o vedeau de cand piscul inzapezit al
muntelui Aran dispdruse in urma corabiei, inghitit de zare. Carter il
intreba pe cdpitan ce nume avea stanca aceea, si i se raspunse ca ea nu
avea nume si ca nici o corabie nu se apropiase vreodatd de ea, din
cauza zgomotelor ce veneau noaptea dinspre acel loc. Cand odata cu



cdderea intunericului un bocet trist si neintrerupt se ridica de pe masa
aceea golasd de granit, calatorul fu fericit ca vasul nu se oprise din
drum si ca stanca nu avea nume. Marinarii nu contenird sa se roage si
sd cante pana ce stanca disparu din raza lor de vedere, iar Carter fu
bantuit de vise infiordtoare pana spre orele mici ale noptii.

Doua dimineti mai tarziu, in depdrtare se conturd spre est un sirag
de piscuri inalte, cenusii, ale caror varfuri se pierdeau in masa de nori
crepusculari. Vazandu-le, marinarii intonara cantece de bucurie, iar
unii dintre ei Ingenuncheara pe punte, pentru a se ruga. Carter intelese
cd erau pe punctul de a ajunge la Inquanok, si cd in curand urmau sa
ancoreze la cheiul acestui mare oras ce poarta numele tarii in care se
afla. Spre pranz, apdru o coastda posomorata si, putin nainte de ora
trei, domurile rotunjite si spirele fantastice ale orasului de onix tasnira
dinspre nord. Acest oras stravechi, bizar si insolit se Inalta deasupra
zidurilor sale de aparare si a cheiurilor sale, in intregime negru, dar
ornamentat cu podoabe si arabescuri incrustate cu aur. Casele erau
inalte, decorate cu flori pe fiecare laturd si cu motive ale caror simetrii
obscure 1iti luau ochii printr-o frumusete mai puternicd decat lumina.
Unele dintre ele erau dominate de domuri magnifice, altele de terase
piramidale pe care se indltau minarete, cu o forma ciudata, ce depdsea
orice inchipuire. Zidurile de aparare erau joase si strdpunse de
numeroase porti. Fiecare dintre aceste porti era acoperita de cate o
bolta uriasd, ce se indlta mult deasupra zidurilor si pe care era asezat
capul unui zeu, sculptat cu aceeasi maiestrie cu care fusese cioplit in
piatra chipul urias de pe indepartatul Ngranek. In centrul orasului, pe
o colind, se indlta un turn cu saisprezece laturi, mai Inalt decat toate
celelalte, sustinand o clopotnita asezata pe un urias dom turtit. Dupa
spusele marinarilor, acesta era Templul Celor Stravechi, condus de un
Mare Preot bdtran, auster si impovarat de secrete.

Un clinchet misterios rdsuna in cetate la intervale regulate, cdruia 1i
raspundea de fiecare datd o revarsare de sunete oculte de corn, viole si
voci. Pe un galion ancorat in apropierea marelui dom al Templului, un
sir de trepiede ldsa sa izbucneascd, din cand in cand, strdlucirea unei
flacdri. Preotii si poporul acestui oras erau plini de intelepciune si



respectau misterele originare, pdstrau cu sfintenie ritmurile Marilor
Stramosi, asa cum o poruncesc inscriptii inca mai vechi decat
Manuscrisele Pnakotice. In clipa in care corabia lor depési marele dig
de bazalt si patrunse in port, se puturd auzi pand si cele mai slabe
zgomote ale oragului, iar Carter 1i vdzu pe sclavii, marinarii si
negustorii de pe cheiuri. Marinarii si negustorii, cu fetele lor ciudate,
apartineau rasei zeilor, dar se spunea ca sclavii proveneau dintr-un
popor bondoc si cu priviri chiorase, ce strabdtuse sau ocolise piscurile
inaccesibile si care venea din vdile de dincolo de Leng. Se apropiara de
cheiul extrem de lat in dreptul meterezelor, acoperit cu tot felul de
marfuri descdrcate din galioanele ce ancorasera inaintea lor, in timp ce
undeva, pe margine, se ingramddeau mari cantitdti de onix, sculptat
sau nu, ce asteptau sd fie incdrcate pe corabiile care urmau sa le poarte
spre indepartatele piete din Rinar, Ogrothan si Celephais.

Nu se ldsase inca seara cand corabia intunecatd arunca ancora in
dreptul unui chei de piatra. Toti marinarii si negustorii coborara pe
tarm si pdtrunsera in oras, trecand pe sub o poarta boltitd. Strazile,
pavate cu onix, erau unele largi si drepte, altele inguste si
intortocheate. Casele construite in apropierea madrii erau mai vaste si
deasupra portilor lor ciudat boltite se gaseau placi aurite despre care
se spunea ca erau puse acolo in semn de omagiu adus micilor zeitdti ce
ocroteau casele respective. Capitanul vasului il lud pe Carter cu el intr-
o veche tavernd marinareasca, spre care se grabeau toti marinarii din
tinutul misterios si 1i promise sa-1 conducd a doua zi sd viziteze toate
minundtiile orasului crepuscular si sd-1 insoteasca de-a lungul
meterezelor dinspre nord pana la tavernele frecventate de minerii din
carierele de onix. Odata cu cdderea noptii, se aprinserd micile lampi de
bronz, in timp ce marinarii intonau cantece din tinuturi indepartate.
Cand rasund in tot orasul dangdnul uriasului clopot din inaltul
turnului, iar cornul, violele si vocile misterioase 1i raspunserad, cu totii
se oprira din cantat si se Inclinara in tacere, pana ce se stinse si ultimul
ecou. Deasupra cetdtii Inquanok pluteste o prezenta stranie si
miraculoasd, iar oamenii se tem ca dacd nu respecta aceste ritualuri,
mania si rdzbunarea s-ar putea abate din senin asupra lor.



Departe, intr-un ungher umbrit al tavernei, Carter zdri o forma
bondoaca ce nu-l atrdgea deloc: era, fara indoiald, negustorul cu
uitdturd chiorasa pe care, cu mult timp in urma, il intalnise in hanurile
din Dylath-Leen si care avea reputatia de a face comert cu oribilele
sate de piatra din Leng, sate In care nici un om intreg la minte nu ar
pune piciorul si ale cdror focuri infernale se vad noaptea de foarte
departe. Se spunea chiar ca acest negustor ar fi tratat cu acel
indescriptibil mare preot cu chipul acoperit de o masca de matase
galbend, ce trdieste singur intr-o manadstire preistoricd. Acest om
paruse extrem de interesat atunci cand Carter 1i descosea pe negustorii
din Dylath-Leen in legatura cu Kadath si cu nemadrginirea fara viata.
Prezenta sa in sumbra si bantuita cetate Inquanok, atat de aproape de
miracolele din nord, nu era catusi de putin linistitoare. Negustorul
disparu Inainte ca Randolph sa fi reusit sa-i vorbeasca, iar marinarii i
povestisera ulterior ca acel negustor venise dintr-o zona greu de
localizat, cu o caravana de iaci, aducand cu el un transport de oua
enorme si puternic parfumate ale legendarei pdsari Shantak, cu
intentia de a le schimba pe paharele de jad cizelat pe care toti
negustorii le iau cu ei din Ilarnek.

In dimineata urmatoare, cipitanul vasului il cilduzi pe Carter de-a
lungul strdzilor de onix, cenusii sub cerul crepuscular. Portile
incrustate si fatadele ornamentate cu basoreliefuri, balcoanele
sculptate si consolele acoperite cu cristal straluceau toate, patrunse de
un farmec sumbru. Din loc in loc, se deschidea cate o piata impodobita
cu stalpi negri, colonade si statui ale unor fiinte stranii, omenesti si
fantastice In acelasi timp. Majoritatea privelistilor - strdzi drepte si
largi, alei laterale si insiruiri de domuri rotunjite, spire si acoperisuri
pline de arabescuri - erau incarcate de o frumusete si o vraja depdsind
orice inchipuire, dar nimic nu egala in splendoare indltimea masiva a
uriasului templu central, cu cele saisprezece fatete sculptate, cu domul
turtit si clopotnita zveltd, ce domina toate constructiile cu o maretie ce
ramanea la fel de strivitoare din orice unghi ar fi fost privit. Spre est,
foarte departe, dincolo de zidurile orasului si deasupra pasunilor, se
indltau siluetele subtiratice si cenusii ale acelor piscuri inaccesibile, cu



varfurile pierdute In ceatd, in spatele carora se spune cd se afld hidoasa
cetate Leng.

Capitanul il conduse pe Carter spre imensul templu care, cu
gradina sa imprejmuitd de ziduri, se indlta Intr-o mare piatda rotunds,
de la care pornesc toate strazile oragului, asemeni spitelor unei roti.
Deasupra fiecareia din cele sapte porti boltite ale acestei gradini se
inalta cate un cap sculptat, asemdndtor cu cele ce domind portile
cetdtii. Ele sunt intotdeauna deschise, iar poporul trece pe sub ele plin
de respect, strabdtand in voie drumurile acoperite cu tigla si micile alei
strajuite de statui grotesti ale zeilor termi si de sanctuare ale zeitatilor
marunte. Erau acolo fantani, iazuri si bazine ce reflectau stralucirea
intermitentd a flacdrilor din trepiedele asezate intr-un balcon inalt;
toate erau facute din onix si In apa lor fuseserd aruncati pestii
fosforescenti pringi de pescarii de pe malurile oceanului. Cand
dangatul profund al clopotului din turn rasuna deasupra gradinii si a
orasului, din cele sapte loje situate In apropierea celor sapte porti i
raspundeau cornul, violele si vocile, iar pe cele sapte porti ale
templului ieseau lungi procesiuni de preoti acoperiti cu masti si cu
glugi negre, purtand pe bratele indltate deasupra capului mari vase de
aur, din care se indlta un abur straniu. Cele sapte procesiuni inaintau
intr-un singur rand, fiecare preot aruncand piciorul mult inainte, fara
a Indoi genunchiul, coborand drumul spre cele sapte loje ale
templului. Pentru a reveni de acolo, lungile randuri de preoti urmeaza
o cale secretd si se sopteste ca scdri de onix coboara in adancuri, pana
la mistere despre care nu se pomeneste niciodatd; sunt de asemenea si
unii care insinueaza ca preotii cu masti si glugi negre, ce defileazad in
coloana, nu ar fi fiinte umane.

Carter nu patrunse in templu, cici nimeni in afara Regelui Invaluit
nu este autorizat si o faci. Inainte de a parasi gradina, sosi ora
clopotului: auzi dangdnul sau rdasunand undeva, deasupra, si
geamatul cornului, al violelor si al vocilor izbucnind din lojile din
apropierea portilor lor. Lunga procesiune a preotilor purtand cape de
aur cobori cele sapte promenade cu mersul ei bizar si spectacolul trezi
in inima calatorului o teama pe care nu i-ar fi provocat-o preoti umani.



Cand ultimul dintre acesti preoti disparu, Carter pdrdsi gradina, nu
fara a remarca o patd ramasa pe lespezi in dreptul locului pe unde
fuseserd purtate cupele. Nici chiar cdpitanului de corabie nu-i placu
deloc aceasta pata si il indepdrta iute pe Carter, purtandu-l spre colina
pe care se inaltd numeroasele domuri ale miraculosului palat al
Regelui Invaluit.

Strazile ce conduc spre palatul de onix sunt abrupte si inguste, cu
exceptia celor largi si intortocheate pe care se plimba regele si suita sa.
Carter si calauza sa o luara pe o alee in trepte, trecand printre peretii
incrustati ce purtau insemne stranii de aur si pe sub balcoanele si
consolele de unde veneau adesea dulci adieri de muzica cu parfum
exotic. Aveau mereu in fata ochilor zidurile titanice si manunchiurile
de domuri bulboase ce au adus faima palatului Regelui Invaluit. In
cele din urma, trecura pe sub o mare boltd neagrd si ajunsera in
gradina placerilor. Acolo, Carter ramase tintuit locului, covarsit de
atata frumusete. Terasele de onix, promenadele cu coloane, porticurile
cochete, frumosii copaci in floare ce se cdtdrau in trepte pana la
ferestrele aurite, urnele si trepiedele de bronz ornate cu basoreliefuri
discrete, statuile de marmurad neagra ce pareau a fi vii pe socluri,
fantanile de bazalt in care zvacneau pestii fosforescenti, minusculele
temple ale pasarilor cantdtoare, cu penetul irizat, asezate in varful
coloanelor sculptate, miraculoasele arabescuri, marile porti de bronz si
viile coapte ce se catdrau pe intreaga suprafatd a zidurilor slefuite,
toate se uneau pentru a oferi un spectacol a carui frumusete depdsea
realitatea si pdrea pe jumatate fantastic, chiar si in lumea visului. Toate
acestea scanteiau ca intr-o viziune sub crepuscularul cer cenusiu: in
prim-plan, magnificenta domurilor si sculpturilor palatului, departe,
in zare, siluetele fantastice ale piscurilor inaccesibile. Pasarile si
tantanile cantau vesnic, in timp ce parfumul florilor rare plutea ca un
val subtire deasupra acestei neinchipuite gradini. Cei doi fdcurd cale
intoarsa pe aleea cu trepte. Nici un vizitator nu poate patrunde in
palat, si este preferabil sa nu contempli prea mult timp si cu prea
multa atentie marele dom central care domina intrarea, cdci se spune



cd acesta 1l addposteste pe marele parinte al tuturor fabuloaselor pasari
Shantak, care trimite in dar tuturor curiosilor vise deosebit de bizare.

Dupa aceastd vizitd, capitanul il lua cu el pe Carter in cartierul de
nord al orasului, in apropierea portii Caravanelor, acolo unde se afla
tavernele negustorilor din Yak si ale marinarilor care extrag onix.
Acolo, intr-un han de mineri, cu tavanul scund, se despartira:
capitanul trebuia sa se intoarcd la afacerile sale, iar Carter era grabit sa
vorbeasca cu minerii despre regiunea de nord a tdrii. Era multa lume
in acel han si cdlatorul nu astepta prea mult pentru a intra in vorba cu
cativa dintre cei de la mese. Se prezenta drept un vechi miner lucrand
intr-o galerie de onix, ce astepta vesti de la o carierd de langa
Inquanok, vesti ce Intarziau sa soseascd. Dar ceea ce afla nu adauga
prea mare lucru la ceea ce stia deja. Minerii deveneau reticenti si
evazivi de Indata ce venea vorba despre pustiul inghetat ce se intinde
in partea de nord si despre cariera pe care nu o viziteaza nimeni. Le
era teama de emisarii fabulosi care vin de dincolo de muntii ce se
invecineaza cu tinutul in care, se zice, se afld Leng. Le era teamd de
prezentele demonice si de santinelele fard numadr ce vegheaza in
marele nord printre stancile imprastiate. Sopteau, de asemenea, ca
faimoasele pasari Shantak nu sunt animale firesti si cd Intr-adevar era
mai bine ca nici un om nu le zdrise aievea vreodata (legendarul parinte
al pasarilor Shantak ce este addpostit in palatul regal fiind hrdnit in
intuneric).

In ziua urmitoare, spunand ci doreste si faci pe cont propriu
inconjurul diferitelor mine din tinut si sa viziteze curioasele sate de
onix din Inquanok, Randolph Carter inchirie un iac pe care il incarca
cu mari saci de piele pentru caldtorie. Dincolo de Poarta Caravanelor,
drumul ducea drept printre ogoarele arate, langa care se inaltd
numeroase ferme ciudate, imprejmuite de domuri joase. Carter se opri
in cateva dintre aceste case pentru a pune intrebari si o data dadu
peste o gazda atat de severd, atat de reticenta si innobilata de o
asemenea madretie innascutd (asemanatoare celei de care era impregnat
chipul sculptat pe Ngranek), incat avu convingerea de a fi intalnit pe
unul din Marii Stramosi in persoand, sau cel putin o fiintd prin venele



cdreia curgea sangele lor. Discutand cu aceasta persoana severa si
reticentd, avu grija sd-i vorbeasca pe zei numai de bine si sa laude
toate lucrurile binecuvantate cu care acestia il coplesisera.

Carter innopta intr-un camp de pe marginea drumului, sub un
copac Lygath de care isi lega iacul, iar dimineata isi relud pelerinajul
spre nord. Catre orele zece, ajunse in satul cu mici domuri Urg, unde
poposesc de obicei negustorii si unde isi deapdna povestile minerii; se
opri in taverna lor pand la pranz. Din acest loc, drumul caravanelor isi
schimba directia spre vest, catre Selarn. Carter isi continua insa
cdldtoria spre nord, pe drumul ce ducea spre cariere. Toata dupa-
amiaza urma acest drumeag ceva mai ingust decat drumul principal,
care urca printr-un tinut stancos, cu putine ogoare cultivate. Seara,
colinele joase ce se indltau in stanga sa facura loc unor imensi pereti de
stancd, ce il facura sa inteleagd cd se apropia de regiunea minelor.
Uriagsele culmi dezgolite ale muntilor inaccesibili se inmultisera tot
timpul drumului, pandindu-1 amenintatoare de undeva din dreapta,
iar povestile pe care le auzea din gura fermierilor, negustorilor si
cdrutasilor ce manau greoaiele care cu onix intdlniti in drum deveneau
din ce in ce mai nelinistitoare, pe masura ce inainta mai mult.

In cursul celei de-a doua nopti, isi priponi iacul de o proptea infipta
in pamant si-si facu culcus la umbra unei stanci uriase. Remarca faptul
cd la aceasta latitudine nordica la care se afla exista cea mai puternica
fosforescenta a norilor pe care o intdlnise vreodata si avu aproape
convingerea ca zareste niste siluete negre profilandu-se pe acest cer
luminos-cenusiu. In cea de-a treia dimineats, ajunse la prima cariera
de onix si 1i salutd pe cei care lucrau acolo cu tarnacoape si cu dalti.
Pana la cdderea serii, trecuse deja pe la unsprezece astfel de cariere,
tinutul fiind format mai ales din pereti de onix si ziduri de galeti pe
care nu crestea nici o urma de vegetatie. Isi petrecu cea de-a treia
noapte intr-o tabara de mineri, ale carei focuri tremurdtoare aruncau
reflexe bizare pe peretii de onix slefuiti ce se indltau spre est. In cursul
serii, minerii au intonat multe cantece si au spus o multime de povesti
dovedind o atat de profunda cunoastere a vremurilor de odinioara si a
obiceiurilor zeilor, incat Carter isi dadu seama cd ei posedau o



multime de amintiri latente, ramase de la stramosii lor, Marii Stramosi.
Fu intrebat incotro mergea, si primi sfatul de a nu urca mult prea
departe spre nord, dar raspunsul sdu fu ca pornise in cautarea unor
noi pereti de onix si cd nu era dispus sa riste mai mult decat
prospectorii obisnuiti. Dimineata, isi lua ramas-bun de la ei si calari
de-a lungul unui tinut din ce in ce mai posomorat, unde, dupa cate i se
spusese, trebuia sd gdseasca acea carierd nelinistitoare si parasita din
care maini mai vechi decat cele omenesti extrasesera acele blocuri
enorme.

Se simti cuprins de neliniste atunci cand, intorcand capul pentru un
ultim gest de rdmas-bun, i se pdru ca-1 zareste apropiindu-se de tabara
pe negustorul bondoc cu privire chiorasd, al carui banuit comert cu
Leng provocase atatea comentarii in indepartata Dylath-Leen. Dupa ce
depasi alte doud cariere, regiunea locuita din Inquanok paru sa se
termine si drumul se ingustd, pana ce deveni o cdrare a iacilor
salbatici, deosebit de povarnitd, ce serpuia de-a lungul negrilor pereti
interzisi. La dreapta, continuau sa se inalte piscurile indepartate si
descarnate si pe masurd ce Carter se afunda In aceasta impadratie
virging, i se parea ci se face tot mai intuneric si mai frig. Isi dadu
seama In scurtd vreme cd pe drumul negru nu se mai zdrea nici o urma
de copite sau de picior de om, si intelese cd intr-adevar ajunsese pe
meleagurile ciudate si pustii ale vremurilor de odinioara. O datd, un
corb croncdni din intamplare in vazduh si din cand in cand auzea din
spatele cate unei stanci un falfait de aripi, ce 1l facea sa-si aminteasca
cu neliniste de pasarea Shantak. De cele mai multe ori, nu era nimeni,
si Carter continua sa cdldreascd, solitar, pe iacul a cdrui blana se
umpluse de madrdcini. Se simti cuprins de ingrijorare atunci cand
excelentul sdu iac refuza din ce in ce mai des sa Inainteze si paru din
ce In ce mai infricosat, tresarind si zbarlindu-se la cel mai mic zgomot.

Cérarea se ingusta acum, stransa intre peretii negri si stralucitori, iar
urcusul deveni tot mai abrupt. Dupa doua ceasuri, Carter zdri in fata
lui conturul ferm al unei creste; dincolo de care se intindea doar
nemadrginirea cerului trist si cenusiu. Binecuvanta perspectiva
coborasului care parea sa-1 astepte dincolo de creastd. Dar nu era deloc



usor sd ajungd pe culme, pentru ca drumul urca acum aproape vertical
iar bucatile de stanca si pietrisul care 1i cddeau mereu de sub picioare
il faceau periculos. Carter trebui adesea sa descalece de pe iac, iar cand
se Impiedica sau se impleticea, tragea dupd el animalul cuprins de
neliniste, care-gi pastra cu greu echilibrul. Se trezi insd dintr-o data in
varf si cand privi drept Inainte, privelistea 1i tdie rasuflarea.

Drumul continua drept in fata lui, coborand usor printre aceleasi
siruri de pereti naturali Inalti ca si cele de pana atunci, dar spre stanga
se casca un hdu urias, de mii de acri in suprafatd. O fortd arhaica tdiase
si smulsese peretii de onix originari, transformand acele locuri intr-o
carierd uriasa. Departe, in spatele lor, se mai vedeau inca in prapastii
urmele de dalta concava si undeva, in maruntaiele pamantului, se
cdscau gigantice gropi de tarndcop. Aceastd cariera nu ar fi putut fi
creata de mana omeneasca, laturile sale concave fiind crestate de
pdtrate mari, cu latura de cativa yarzi, care spuneau totul despre
dimensiunea blocurilor smulse odinioara de dalti si maini
necunoscute. Undeva, foarte sus, deasupra marginilor carierei, zburau
si croncaneau corbii; in adancurile nevazute, un zumzait nedeslusit
semnala prezenta liliecilor urhagilor si a altor prezente fara numar, ce
bantuiau in Intunericul infinit. Carter privea de sus, de pe drumul
ingust, spre cararea stancoasa ce cobora in amurg la picioarele lui. La
dreapta, inaltii pereti de onix se prelungeau pand dincolo de zare, iar
la stanga ei erau despicati de aceasta infricosdtoare carierd
supraterestra.

Deodatd, iacul mugi puternic pe neasteptate si, scdpand de sub
controlul lui Carter, il depasi dintr-un salt si se napusti inainte vijelios,
ingrozit, si disparu spre nord pe drumul ingust si abrupt. De sub
copitele sale tasni o ploaie de pietre, care cazura in cariera si se
pierdura in intuneric, fdrd a face nici cel mai mic zgomot. Carter, care
urmarise cu rasuflarea tdiata galopul bezmetic al iacului, infruntd cu
nepasare primejdiile acelei trecatori inguste. Nu dupd multa vreme, in
stanga lui se indltara din nou peretii negri, ingustand inca mai mult
drumul, si caldtorul continua sa alerge dupa iacul sdu, ale carui urme
labartate stateau marturie a disperarii sale.



I se paru ca aude zgomotul copitelor animalului infricosat si,
incurajat de acest zgomot, Carter isi continua urmarirea cu si mai mare
graba. Strabatu mile de-a randul si, pe nesimtite, drumul se largi putin
cate putin in fata lui, astfel incat 1si dadu curand seama ca era pe cale
sa ajungd in pustiul Inspdimantator si inghetat ce se intinde spre nord.
Coastele descarnate ale indepartatelor piscuri inaccesibile erau din
nou vizibile, deasupra stancilor ce se intindeau in dreapta sa. In fata sa
era o intindere imensa de roci si pietre enorme care, fara indoiald, il
pregatea pentru campia sumbra si nemarginita de care se apropia.
Zgomotul sacadat al potcoavelor se mai auzi inca o data, Inca mai
puternic decat pana atunci, dar in loc sad-i dea curaj, acest zgomot il
umplu de spaima, cdci isi dddu seama ca nu era provocat de bietul sdu
iac. Acel zgomot nemilos si hotarat venea clar din spatele lui.

Cautarea iacului se transforma atunci intr-o goana nebuneasca din
fata a ceva inca nevazut, fiindca nu indraznea sa priveasca peste umdr,
presimtind cd animalul ce era pe urmele sale nu putea fi nici normal,
nici identificabil, iacul sdu il auzise sau il mirosise probabil primul si
Carter nu Indrazni sd-si pund intrebarea dacd nu cumva urmarirea
incepuse incd de la locuintele minerilor sau numai de la prapastia
intunecatd a carierei. Trecuse intre timp de peretii de onix si noaptea
incepuse sd se lase peste o imensitate de nisip si de stanci spectrale,
de-a lungul cdreia nu se zdrea nici un drum. Nu mai putea deslusi
urmele iacului, dar inspaimantatorul galop din spatele sau nu
contenea, la acesta adaugandu-se din cand in cand un zumz4it si un
falfait de aripi gigantice. Isi dddu seama cu disperare cd pierdea teren
si intelese ca era iremediabil pierdut in acest pustiu haotic si blestemat,
printre rocile indescriptibile, pe aceste intinderi virgine de nisip. Doar
piscurile indepdrtate si inaccesibile din dreapta lui 1i mai indicau vag
directia In care trebuia sa meargd, dar si ele deveneau din ce in ce mai
nedeslusite, pe masura ce crepusculul cenusiu lasa loc fosforescentei
morbide a norilor.

Spre nordul ce se cufunda in beznd, zari atunci un lucru ingrozitor,
nedeslusit si inca invaluit in ceatd. Cateva clipe, crezuse cd era un lant
de munti negri, dar acum isi dadu seama ca era cu totul altceva.



Fosforescenta norilor incremeniti il dezvaluia cu cruzime si aburii
rosietici care 1i infadsurau silueta se retrdgeau incet. La ce distanta se
afla? N-ar fi putut spune exact, dar oricum la una foarte mare. Acest
lucru avea o indltime de mii de picioare si se intindea sub forma unui
imens arc de cerc concav de la piscurile cenusii si inaccesibile pana
catre spatiile neinchipuit de vaste dinspre vest.

Stravechii munti de onix nu mai erau acum munti, pentru cd
fuseserd atinsi de o mana mai puternica decat cea a omului. Stateau
ghemuiti, tacuti ca lupii sau ca vampirii, incoronati de nori si de ceatd,
veghind vesnic secretele Marelui Nord. Asezati intr-un imens
semicerc, acesti munti, cainii de pazd ai nordului, erau sculptati ca
niste imense statui vigilente, iar mana lor dreapta era ridicatd intr-un
gest de amenintare adresat semintiei umane.

In lumina tremuratoare a norilor, capetele lor duble dadeau iluzia
cd ar fi fost vii, dar pe madsurda ce inainta spre ele, Carter vdzu
indltandu-se pe culmile lor umbrite forme uriase, a cdror miscare nu
mai era o iluzie. Inaripate si zumzaitoare, aceste forme se mareau cu
fiecare clipd si cdldtorul isi dadu seama ca drumul sau drept inainte
luase sfarsit. Nu erau, ca in atatea alte locuri de pe Pamant sau din
tarile viselor, doar pasari sau lilieci, cdci aceste forme erau mai mari
decat un elefant si aveau capete de cai. Carter isi dadu seama ca
acestea trebuiau sa fie vestitele pasari Shantak si nu se mai intreba cine
erau paznicii demonici si santinelele fard numar care 1i impiedicau pe
oameni si ajungd in pustiul stancos si boreal. In cele din urmé se opri,
resemnat, si Indrdzni sd priveasca in urma lui. Célare pe un cal
costeliv, schimonosindu-se, in fruntea unei dezgustatoare hoarde de
pdsari Shantak feroce, cu aripile iInca acoperite de promoroaca
abisurilor, venea in trap negustorul bondoc cu uitatura chiorasa,
personajul diabolic inconjurat de o aura legendara.

Desi era deja impresurat de aceste fabuloase jivine de cosmar cu cap
de cal, ce se ingramadeau in jurul lui intr-un cerc demonic, Randolph
Carter nu isi pierdu cunostinta. Giganticele aratari se inaltau deasupra
lui, desirate si scarboase, in timp ce negustorul cu uitatura chiorasa
sdri de pe cal si se asezd, schimonosindu-se, in fata prizonierului. fi



porunci lui Carter sd se urce pe una dintre respingatoarele, pasari si il
ajutd sa se aburce in spatele ei. Adunandu-si toata vointa pentru a-si
infrange dezgustul, Carter asculta ordinul dar 1i fu greu sa-1 puna in
aplicare, fiindca pasarile Shantak sunt acoperite cu solzi in loc de pene,
solzi ce sunt extrem de alunecosi. Cand reusi sa incalece, omul cu
uitatura chiorasa sari in spatele lui, lasandu-i unuia dintre incredibilii
colosi inaripati grija de a-i duce spre lantul de munti sculptati.

Descriind curbe hidoase in aerul inghetat, zburara fara oprire spre
acei munti inaccesibili, cenusii si descarnati, ce se naltau la est si in
spatele cdrora trebuia sa se gaseasca Leng. Zburara deasupra norilor,
pana ce pe sub ei se perindara varfurile fabuloase ce se pierd in valuri
de ceata strdlucitoare, pe care locuitorii Inquanokului nu le-au vazut
niciodatd. Zburand pe deasupra lor, Carter le privi cu atentie si zari pe
crestele cele mai inalte intrarile unor caverne stranii, ce 1i adusera
aminte de grotele din Ngranek. Nu puse nici o intrebare in legatura cu
acest subiect barbatului care il luase prizonier, multumindu-se sa
constate ca atat acesta, cat si fiara cu cap de cal pe care o cdlareau
pdreau ciudat de infricosati de imaginea acelor caverne, dand semne
de nervozitate si grabindu-se sd le lase mai repede in urma pentru a
scapa de nelinistea adanca ce-i cuprinsese.

Pasarea Shantak zbura acum mai jos si, sub stratul de nori, se ivi o
campie cenusie si golasd, pe care straluceau, la mare departare, mici
focuri. Incepura sa coboare si aparura, rand pe rand, colibe de granit si
sate de piatra neagrd, la ale cdror ferestre luceau stins luminite palide.
Din aceste colibe si sate razbatu pana la ei suierul strident al fluierelor
si zgomotul oribil al serpilor cu clopotei, ceea ce-i dovedi pe loc lui
Carter ca locuitorii Inquanokului nu se insald in presimtirile lor
geografice. Cdlatorii cdrora li se Intampld sda auda asemenea sunete,
stiu cd ele nu pot veni decat dinspre acest platou pustiu si inghetat, pe
care oamenii normali nu-1 viziteaza niciodatd, dinspre aceasta regiune
misterioasa si bantuita de demoni ce se numeste Leng.

Forme intunecate dansau in jurul micilor focuri si Carter se intreba
curios cam despre ce soi de fiinte putea fi vorba, intr-adevar, nimeni
nu mai ajunsese vreodata pana in Leng, iar locul acesta este cunoscut



doar fiindca focurile si colibele sale de piatra se zdresc de departe.
Acele forme sareau intr-un ritm lent si infricosator si aveau un fel de a
se rasuci si a se incovoia ce pdrea nesandtos si nu era deloc agreabil
privirii, asa ca Randolph nu mai fu mirat de ce acest oribil platou
inghetat purta povara unui greu blestem, care face ca despre el sa se
vorbeasca in intreaga lume a viselor doar sub forma de aluzii si de
legende neclare care starnesc groaza. Pasdrea Shantak zbura din ce In
ce mai jos si, pe masura ce se apropiau de ei, repulsia pe care i-o
inspirau acei dansatori i se pdru tot mai familiara, purtand chiar
amprenta unei anumite intimitati demonice. Prizonierul le cercetd cu
atentie, incercand sd-si aduca aminte unde si cand ar mai fi putut
intalni asemenea creaturi.

Aveau copite in loc de picioare si pareau sa aiba capetele acoperite
cu un soi de peruci sau de tichii, deasupra carora se iteau doua cornite.
Nu purtau vesminte dar, in cea mai mare parte, erau acoperite cu o
blana deasa. Aveau cozi minuscule si, cand unele dintre acele creaturi
ridicard capul spre ei, observd ci aveau gurile anormal de mari. Isi
dadu atunci brusc seama cine erau, si intelese ca de fapt nu purtau nici
peruci, nici tichii. Negustorii stranii, care soseau la bordul acelor
sumbre galere in Dylath-Leen pentru a-si vinde rubinele uriase (acei
negustori cu infdtisare nu tocmai omeneascd, sclavi ai monstruosilor
locuitori ai Lunii) faceau parte din demonica populatie a Lengului.
Unii dintre ei fuseserd cei care, cu mult timp in urm4, il rdpisera pe
Carter, luandu-l prizonier la bordul galerei lor urat mirositoare. Ii
vazuse pe semenii lor fiind manati In cete pe cheiurile mizerabile ale
cumplitei cetati selenare, vazuse cum cei mai slabi dintre ei erau
condamnati la munca silnica, in timp ce cei mai grasi erau inchisi in
custi si dusi pentru a satisface nevoile stapanilor lor cu corpuri de
polipi. Acum stia de unde proveneau acele creaturi atat de misterioase
si se cutremura la gandul ca Leng se afla probabil in legaturd cu acele
orori informe care populeaza Luna.

Pasarea Shantak 1si continua drumul. Depasird focurile, colibele de
piatra si pe dansatorii despre care Randolph stia acum aproape totul,
plutira deasupra muntilor sterpi de granit si a sumbrei intinderi



acoperite de stanci, de gheata si de zapada. Se crdpa de ziua si licarirea
fosforescenta a norilor josi cedd locul crepuscularei lumini incetosate a
acestui tinut nordic, dar cumplita pasdre isi continua imperturbabil
zborul, In tacere si in frig. Din cand in cand, bdrbatul cu privire
chiorasa se adresa pasarii intr-un limbaj gutural, iar aceasta fi
rdspundea cu un fel de ras batjocoritor, asemdndtor cu zgomotul
spargerii unui geam. Relieful Incepuse sd se inalte din nou si in cele
din urma ajunsera intr-o regiune plata, maturata de vant, regiune care
pdrea sa fie acoperisul unei lumi nelocuite si vestejite. Izolata in ceatd,
intuneric si frig, se indlta aici o singura cladire bondoaca si fara
ferestre, construita din pietre neprelucrate, in jurul careia se gdsea un
cerc de monoliti neciopliti aproape deloc. Ansamblul nu avea nimic
omenesc in el si, amintindu-si de ceea ce povestesc vechile legende,
Carter isi dadu seama cd ajunsesera in cel mai cumplit si mai rau famat
loc din lume, in locul izolat unde se afla mdnadstirea preistorica locuita
doar de indescriptibilul Mare Preot cu fata acoperitda de o masca de
matase galbenad, cel care se inchina Celorlalti Zei si lui Nyarlathotep,
Haosul Tarator.

Dezgustdtoarea pasare se lasd pe sol si omul cu uitdturd chiorasa
sdri din spatele ei si-1 ajutd pe prizonierul sdu sa coboare. Carter se
lamurise de-acum asupra intentiilor invingatorului sdu: era limpede
faptul ca negustorul cu uitatura chiorasda era o iscoada a fortelor
demonice si ca se grabea sd-1 predea stapanilor sai pe acest muritor
arogant, care voia sa descopere cetatea necunoscuta Kadath si sa se
inchine Marilor Stramosi in castelul lor de onix. in’gelese, de asemenea,
cd tot acest negustor pusese la cale si prima lui rdpire, la Dylath-Leen,
de catre sclavii fiintelor de pe Luna, si cd acum dorea sa vada
realizandu-se in sfarsit ceea ce ajutorul dat lui Randolph de catre pisici
impiedicase atunci sa se implineascd. Urma sa-si conduca victima spre
un funest loc de intalnire, unde sa-1 gaseasca pe Nyarlathotep si sa-i
raporteze acestuia de cata indrazneala daduse dovada Carter, pornind
in cautarea cetatii necunoscute Kadath. Nu mai avea nici o sansa,
pentru cd Leng si pustiul inghetat ce se intinde la nord de Inquanok



sunt, fara indoiald, foarte aproape de Ceilalti Zei si trecatorile ce duc
spre Kadath sunt, probabil, bine pazite.

Omul cu uitatura chiorasa era mic de staturd, dar uriasa pasdre cu
cap de cal veghea ca acesta sa fie ascultat, asa cd Randolph il urma
supus si, trecand prin cercul de menhiri, patrunsera printr-o poarta
arcuitd in interiorul manastirii fara ferestre. Interiorul ei era cufundat
in bezna, dar demonicul negustor aprinse o lampa de argila
impodobita cu Inspdimantatoare basoreliefuri si isi Impinse
prizonierul de-a lungul a nenumadrate coridoare inguste. Pe peretii
acestora erau pictate, intr-un stil necunoscut de arhitectii de pe
Pimant, scene infricositoare, mai vechi decit istoria. In ciuda
nenumadratelor vesnicii care trecuserd peste ele, culorile erau inca
stralucitoare, cdci uscaciunea si frigul cumplitului tinut Leng fac sa se
conserve esenta lucrurilor. Carter le intrevazu la lumina flacarii
tremuratoare si se cutremura descoperind povestile cuprinse in ele.

Aceste fresce 1i dezvdluird intreaga istorie a Lengului. Creaturi
aproape omenesti, cu coarne, copite si guri imense dansau demonic
prin orasele uitate. Erau scene ale unor vechi razboaie, in care se
vedeau locuitorii aproape umani din Leng luptand impotriva
pdianjenilor purpurii si puhavi din vdile invecinate; scene relatand
sosirea galerelor negre, venite de pe Lund, scene relatand infrangerea
populatiei din Leng de catre fiintele blasfematorii cu corpuri amorfe si
acoperite de polipi ce pdreau sa se bdldceasca, sa se rasuceasca si sa se
strecoare 1n afara zidurilor. Au adorat aceste fapturi blasfematorii, alb-
cenusii, vascoase, ca pe niste zei, fard sa se planga vreodata atunci
cand 1i luau pe galerele lor negre pe cei mai grasi si mai frumosi
masculi din tinut. Monstruoasele fiare de pe Luna 1si stabiliserd tabara
in largul marii, pe o insula stancoasa. Privind aceste fresce, Carter
constata ca aceasta nu era alta decat stanca izolata si fara nume pe care
o vdzuse In timp ce naviga spre Inquanok, acea blestematd stanca
cenusie de care marinarii se feresc si de unde se inalta in fiecare noapte
urlete cumplite.

Frescele infatisau, printre altele, marele port ce era si capitala
acestor creaturi aproape umane, oras semet ai carui numerosi stalpi se



indltau intre faleza si cheiul de bazalt, oras surprinzator prin
numeroasele sale piete Incdrcate cu sculpturi si templele sale pline de
noblete. Strazi marginite de colonade si gradini vaste duceau de pe
faleza si din dreptul fiecdreia din cele sase porti strajuite de sfincsi
pana intr-o vasti piatd centrald. In aceastd piati se géseau doi lei
inaripati, ce vegheau la gura unei scari subterane; existau noi si noi
reprezentdri ale acestor doi enormi lei tnaripati, trupurile lor puternice
de diorit stralucind in crepusculul cenusiu al zilei sau in fosforescenta
norilor nocturni. Continuandu-si drumul si vazand toate aceste
reprezentdri repetate, Carter intelese in cele din urma cine erau acesti
lei si unde se afla acea cetate care fusese stdpanitd, pana la sosirea
galerelor negre, de acele fiinte aproape umane. Fara indoiala, acea
cetate primitivd nu putea fi alta decat legendara Sarkomand, ale carei
ruine au albit timp de un milion de ani inainte de nasterea primului
om autentic si ai cdrei lei gigantici vegheaza pe vecie scara ce coboara
din tara viselor pana la Marele Abis.

Alte picturi reproduceau piscurile cenusii si descarnate care despart
Lengul de Inquanok si monstruoasele pasari Shantak ce 1si construiesc
cuiburile pe la jumdtatea muntilor, pe bucati de stanca iesite in afara.
Erau de asemenea reproduse misterioasele caverne sdpate in
vecindtatea culmilor celor mai Inalte, acele caverne pe care pana si cele
mai indraznete pdsari Shantak le ocoleau, tipand. Carter le intrezarise
pe cand trecuse In zbor pe deasupra lor si retinuse asemanarea lor cu
cele de pe piscul Ngranek. Acum stia ca aceasta asemanare era mai
mult decat intampldtoare, pentru ca picturile 1i infdtisau si pe
inspaimantatorii locuitori ai acelor caverne: aripile lor de lilieci,
coarnele 1Incovoiate, cozile pdroase, labele hrapdrete, trupurile
cauciucate, toate acestea nu 1i erau strdine, se mai intalnise deja cu
aceste creaturi tacute, acesti paznici fard suflet ai Marelui Abis, de care
se temeau pana si Marii Stramosi si al cdror stapan nu este
Nyarlathotep, ci Nodens, zeul albit de ani. Aceste fiinte demonice sunt
nevolnicele lighioane ale noptii, lighioane ce nu rad niciodatd, pentru
cd nu au fatd si care plutesc vesnic in intuneric, intre depresiunea
Pnoth si trecatorile care duc spre lumea exterioara.



Negustorul cu uitaturd crucisd il imbranci pe Carter Intr-o vastd sala
boltits, ai cirei pereti erau acoperiti cu basoreliefuri infricositoare. In
centrul acestei incaperi, se casca deschizatura circulard a unui put,
inconjuratd de altare demonice de piatrd. Aceasta cripta impregnata de
o duhoare de nesuportat nu era luminata in nici un fel, iar lampita
sinistrului negustor lucea atat de slab, incat amanuntele din jur
deveneau evidente doar incetul cu incetul. In partea opus3, se inilta o
estradd inalta de piatrd, pe care se ajungea suind cinci trepte; acolo, pe
un tron aurit, se gdsea o siluetd apaticd, Invesmantatd in matase
galbena Impodobitd cu franjuri rosii, cu fata acoperitd de o masca de
matase galbena. Omul cu uitdtura crucisa schitd cateva gesturi si fiinta
ascunsa in intuneric 1i rdspunse luand in labele sale acoperite cu
madtase un flaut de fildes, ornamentat oribil, cu care scoase pe sub
masca de madtase citeva sunete respingatoare. Acest dialog continua
cateva clipe; In sunetul acelui flaut si in miasma dulceaga ce umplea
cripta exista ceva care, cu toate cd aproape il innebunea pe Carter, {i
dddea In acelasi timp sentimentul de a asista la o scena familiara.
Acest ceva il facu sd se gandeascd la Inspaimantatoarea cetate scaldata
intr-o lumina rosie si la revoltatoarea procesiune ce ii trecuse prin fata
ochilor acolo. Acest ceva 1i amintea, de asemenea, de cumplitul urcus
de-a lungul peisajului lunar, inainte de venirea pisicilor care aveau sa
il salveze. Stia ca acea creaturd ce se afla pe estradd era, fara nici o
indoiala, indescriptibilul Mare Preot, caruia legendele i atribuie puteri
demonice, dar 1i era frica fie si numai sa incerce sa-si inchipuie cine ar
fi putut fi acest detestabil Mare Preot.

Matasea brodatd aluneca, descoperind una dintre labele alb-cenusii,
si Carter ghici cine era Marele Preot. In acea clipa fatald, o frica de
nestapanit il impinse sd faca un lucru pe care daca ar fi fost lucid l-ar fi
evitat: mintea 1i fu Intunecata de groaza si nu mai exista pentru el alt
gand decat dorinta salbatica de a scapa de fiinta ce se afla pe tronul de
aur. Stia ca nu avea nici o sperantad de a se descurca prin labirintul de
piatra ce-1 despdrtea de platoul inghetat din exterior, stia ca pe acel
platou inca mai pandea demonica pasare Shantak dar, in ciuda tuturor
acestor lucruri, mintea i era stapanitd doar de dorinta sdlbatica de a se



smulge din ghearele acelei monstruozitati vascoase Invesmantate in
matase.

Omul cu uitdtura piezisa asezase lampa sa baroca pe unul dintre
inaltele altare de piatrd ce imprejmuiau putul si inaintase destul de
mult, pentru a se adresa prin gesturi Marelui Preot. Carter, care
ramadsese absolut nemiscat pana atunci, se arunca brusc asupra lui si,
cu acea putere sdlbatica pe care ti-o da disperarea, il impinse in gura
cdscata a putului, in care el disparu pe loc. Legenda spune ca acest put
coboard pana la infernalele bolti din Zin, la adapostul carora gugii 1i
vaneaza, infasurati In intuneric, pe albiciosi. Fara sa mai stea pe
ganduri, Carter Insfacd lampa si se ndapusti in labirintul impodobit cu
fresce, luand-o la intamplare pe unul sau altul dintre coridoare,
incercand sa nu se mai gandeasca la infecta masa cu labe informe care
stdtea undeva, in spatele lui, pe estrada de piatra si nici la modul in
care alunecau sau se tarau urmaritorii lui de-a lungul acelor coridoare
de piatra.

Dupa cateva clipe, regreta graba sa nesdbuita si se gandi ca ar fi fost
mai bine sa urmdreascd in sens invers frescele pe care le vazuse la
venire. Acestea erau atat de confuze si de complicate, incat probabil nu
l-ar fi putut ajuta totusi prea mult, insa regreta faptul cd nici macar nu
incercase sa o faca. Privind frescele din jurul sdu, isi dddu seama ca
erau Inca mai oribile decat primele, si intelese astfel ca nu se afla pe
coridoarele care duceau spre exterior. Nu trecu mult si se convinse ca
nu era urmarit, asa ca-si incetini mersul, dar de-abia 1si trasese sufletul
cand un nou pericol 1l asalta. Flacaruia lampii slabea tot mai mult,
astfel Incat in scurtd vreme urma sa fie scufundat intr-un intuneric de
smoald, lipsit de orice posibilitate de a se orienta sau de a vedea pe
unde mergea.

Cand lumina se stinse cu totul, continud sa inainteze pe bajbaite
prin beznd, rugandu-se Marilor Stramosi sa ii acorde tot ajutorul
posibil. In unele momente, simtea ci solul de piatrd se inclina si
incepea sa urce sau sa,coboare, ba o data se poticni de o treaptd, ce
pdrea a se gasi acolo fara nici un motiv plauzibil. Pe masura ce Inainta,
aerul devenea din ce In ce mai umed si atunci cand, ajuns intr-un



punct de ramificare al coridoarelor sau intr-un pasaj mai larg, trebuia
sd aleagd drumul in continuare, alegea intotdeauna pe cel cu panta cea
mai lina. Cu toate acestea, constata ca drumul pe care il urma mai mult
cobora. Mirosul ce venea dinspre boltd si semnele pe care le deslusea
pipaind peretii si solul unsuros il avertizara cd era pe cale sa se afunde
inca mai adanc in interiorul nesdndtosului platou Leng. Dar nimic nu-1
avertiza in legdtura cu ceea ce se intampld in cele din urma; nimic
altceva decat intamplarea in sine si socul acelui haos oribil si
infricosator, care iti taie respiratia. In timp ce inainta incet, alunecand
pe bajbaite pe solul aproape plat al acelui loc, cazu pe neasteptate intr-
un put intunecos si aproape perfect vertical. Nu reusi sa 1si dea seama
cat tinu aceastd cadere in gol, dar i se pdru ca se prabuseste ore in sir,
cuprins de o greatd delirant4 si de o frenezie extatici. Isi dddu seama,
in cele din urma, cd se afla din nou sub norii fosforescenti ai noptii
boreale care luceau trist in jurul lui. Era inconjurat de ziduri ruinate i
de coloane sfaramate; peste pardoseala de dale pe care zacea intins, se
asternuse iarba si prin crdpaturile lor dese isi facusera loc raddcini
noduroase si tufe dese. O infinita coloana de bazalt se indlta vertical in
spatele lui, avand suprafata acoperita de basoreliefuri dezgustatoare si
tiind strdpunsa de o intrare boltita, ce dadea spre infernul scufundat in
bezni din care tocmai iesise. In fata sa se intindeau doui siruri de
stalpi, sau de fragmente de stalpi, ce sugerau ca prin acele locuri
trecuse odinioard o stradad. Tinand cont de urnele si de bazinele risipite
de-a lungul acelui lung drum, Carter intelese ca era vorba despre
stravechea alee a unei gradini stravechi. Departe, la capat, stalpii se
depéartau, pentru a face loc unei vaste piete circulare. In interiorul
acestui cerc se desluseau, sub norii palizi ai noptii, doua statui imense:
doi enormi lei Inaripati, din diorit. Aveau o indltime de peste doudzeci
de picioare si isi tineau aplecate in fatd capetele grotesti, cu trasdturile
rdmase intacte, aratandu-si coltii ruinelor care i inconjurau, fara a mai
impresiona pe nimeni. Carter stia perfect cine erau acesti doi lei, caci
legendele nu mentionau decat doi. Erau paznicii de neclintit ai
Marelui Abis, iar aceste ruine sumbre erau cele ale Sarkomandului,
cetatea originara.



Primul lucru pe care il facu Carter a fost acela de a zavori si a
baricada poarta prin care iesise, folosind blocuri de piatra si resturi
adunate din jurul sau. Nu avea nici un chef sa se trezeasca pe cap cu
prea-plecatul servitor al detestabilei manastiri din Leng, caci pe
drumul pe care urma sa apuce il pandeau deja suficiente primejdii. Nu
avea nici o idee despre cum s-ar fi putut intoarce de aici in regiunile
locuite din lumea viselor. Nu avea rost sa coboare pand la grotele
vampirilor, Intrucat stia deja ca nici acestia nu erau mai bine informati
decat el. Cei trei vampiri care il ajutaserd sd strabata cetatea gugilor si
sa ajungd cu bine In lumea exterioard nu stiusera cum sa revina la
Sarkomand si planuisera sa afle traseul intrebandu-l pe batranul
negustor din Dylath-Leen. Carter se infiora la gandul ca trebuia sa
treacd din nou prin lumea subterana a gugilor si sa se aventureze incd o
datad In infernalul turn Koth, pe scara cu trepte ciclopice care duce la
Padurea Fermecata. Nu indrdznea nici sa porneasca de unul singur de-
a lungul platoului Leng, trecand prin fata manastirii solitare; probabil
ca Marele Preot avea numeroase iscoade si, oricum, ar fi trebuit sa aiba
de-a face cu pasarea Shantak, daca nu si cu alte lucruri inainte de a
ajunge la capdtul cdlatoriei sale. Daca ar fi reusit sa gaseasca o corabie,
ar fi putut sd revina la Inquanok, ocolind stanca ingrozitoare si
descarnata ce se inaltd din valuri, pentru ca frescele ingrozitoare din
labirintul manastirii 1i aratasera ca acel loc infricosator se afla nu
departe de cheiul de bazalt al Sarkomandului.

Era insa prea putin probabil sa gaseascd o corabie in acest oras
pdrasit de o vesnicie si nici nu se simtea in stare sa construiasca o
barca. Acestea erau gandurile lui Randolph Carter cand o noua idee 1i
incolti in minte. La picioarele sale zdcea, asemeni unui cadavru,
fabulosul Sarkomand, cu stalpii sdi negri, cu portile sale ruinate pazite
de sfincsi, cu bolovanii titanici si numerosii sdi lei Inaripati
conturandu-se in penumbra morbidd a luminosilor nori ai noptii.
Vazu atunci departe, in dreapta sa, o licdrire ce nu putea sa tasneasca
dintr-un nor si isi dadu seama cd nu era singur in linistea moartei
cetati. Aceasta luminiscenta se Inalta si cobora la voia intamplarii,
aruncand tremuratoare reflexii verzui, care nu erau deloc linistitoare.



Cand se apropie de ea, furisandu-se pe strada acoperita de ruine si
prin locuri de trecere inguste, printre ziduri surpate, isi dadu seama ca
era vorba de un foc de tabara, aprins in apropierea cheiului, si ca
numeroase forme nedeslusite se strangeau in umbre sumbre in jurul
lui. Un miros funest plutea deasupra acestui spectacol. Dincolo de foc
se gdsea rada unsuroasd a portului, In care era o corabie mare,
ancoratd aproape de tarm. Carter Incremeni, cuprins de groaza, cand
vazu ca era vorba de una dintre demonicele galere negre care veneau
de pe Luna.

Chiar in momentul cand se pregdtea sa se indeparteze de acel foc
detestabil, remarca o miscare in randul acelor forme nedeslusite si auzi
un sunet neobisnuit, dar usor de recunoscut. Era strigatul infricosator
al unui vampir care, intr-o clipd, se transforma intr-un adevdrat urlet
de groazd. Simtindu-se la adapost in mijlocul acelor ruine uriase,
Carter ingadui curiozitatii sale sd o ia Inaintea fricii, si se strecura spre
foc, in loc sa se retragd. La un moment dat, trebui sd se tarasca asemeni
unui vierme, pentru a putea traversa o strada aflata la vedere, iar alta
datd trebui sd se ridice in picioare pentru a evita sd facd zgomot
trecand peste un morman de sfdramaturi de marmurd. Reusi sa-si
gaseascd, fara a fi descoperit, un ascunzis in spatele unui stalp enorm,
ascunzdtoare de unde putea observa in voie scena scdldatd intr-o
lumina verzuie. Jivinele In forma de broasca raioasa si sclavii cu
infatisare aproape umana stateau in jurul unui foc alimentat cu acele
ingrozitoare ciuperci lunare, rupte in bucati. Unii dintre sclavi puneau
sd se incdlzeasca in flacarile care tagsneau in toate partile ciudate tepuse
de fier si, din cand In cand, infigeau varfurile inrosite ale acestora in
trei prizonieri, legati fedeles, care se zvarcoleau de durere la picioarele
cdpeteniilor. Din modul in care isi agitau antenele, iti puteai da seama
cd fiarele cu boturi tesite venite de pe Lund se tavaleau de placere
urmadrind acest spectacol. Adanca a fost durerea lui Carter si cumplita
oroarea sa atunci cand a recunoscut urletele disperate si si-a dat brusc
seama ca vampirii schingiuiti nu erau altii decat cei care alcatuisera
fidelul trio care il Indrumase si 1l ajutase sa iasa teafdr si sanatos din



Abis. Se despartise de ei in Padurea Fermecatd, vampirii intentionand
sd ajunga la Sarkomand si la poarta patriei lor din adancuri.

Numarul puturoaselor jivine de pe Luna care stdteau in jurul acelui
foc verzui era considerabil, asa cd Randolph intelese cd, cel putin
pentru moment, nu putea face nimic pentru a-i salva pe vechii sai
aliati. Nu putea sad ghiceasca in ce fel fusesera capturati bietii vampiri,
dar 1si inchipuia ca ororile cu infdtisare de broaste raioase 1i auziserd
interesandu-se in Dylath-Leen de drumul spre Sarkomand, si nu
voisera sa le permita sa se apropie atat de mult de detesabilul platou
Leng si de indescriptibilul Mare Preot. O clipd, nu stiu ce sa faca, dar
apoi isi aminti brusc ca se afla foarte aproape de poarta imparatiei
vampirilor. In mod evident, cel mai intelept lucru pe care l-ar fi putut
face era sa se furiseze spre est, pand in piata unde se inaltau cei doi lei
maiestuosi, si sa coboare in prdpastie. Oricum, nu avea cum sa
intalneasca orori mai cumplite decat cele pe care le avea in fata ochilor,
si era foarte posibil sa dea peste vampirii gata sa sard in ajutorul
fratilor lor, ba poate chiar capabili sd extermine jivinele de pe Luna
sosite la bordul acelei sumbre galere. Exista, desigur, posibilitatea ca
poarta sa fi fost pazita de cete de slabe lighioane ale noptii, asemeni
tuturor celorlaltor porti ale abisului, dar acum nu se mai temea de
aceste creaturi fard chip. Aflase intre timp ca ele sunt legate de vampiri
prin tratate solemne, iar Pickman 1i incredintase parola lor.

Carter reincepu sa se tarasca printre ruine, incet si fara zgomot, de-a
lungul zidurilor, pentru a ajunge In marea piata centrala, unde se aflau
cei doi lei Inaripati. Acest lucru se dovedi a fi extrem de dificil, dar
tiarele de pe Lund, preocupate de marsava lor distractie, nu auzira
zgomotul pe care il facu Carter in doua randuri, impiedicandu-se de
bolovanii risipiti peste tot. Ajuns, in sfarsit, la loc deschis, isi alese
drumul printre copacii piperniciti si vita de vie care crescusera acolo.
Giganticii lei se conturau deasupra lui, infricosatori in luminiscenta
morbida a norilor fosforescenti ai noptii. Continua sa inainteze spre ei,
plin de cutezantd, si se tari prin fata boturilor lor, stiind ca acolo se
gasea poarta spre acel enorm univers al tenebrelor pe care il pazesc.
Fiarele de diorit, cu mutre batjocoritoare, stateau ghemuite pe soclurile



gigantice, acoperite cu inspaimantitoare basoreliefuri. Intre ele, se
gasea o curte neteda ca in palmad, in centrul cdreia existase odinioara
un mic spatiu inconjurat de o balustradd de onix. In mijlocul acestui
spatiu se cdsca un put negru si Carter isi dadu curand seama ca
ajunsese la genunea ale cdrei trepte antice si dardpanate coboard pana
in abisul de cosmar.

Infricositoare este amintirea acestei coborari in intuneric, in timpul
cdreia, ceas dupa ceas, Carter se rasuci mereu, fard a vedea nimic, pe o
spirala fara sfarsit de trepte abrupte si alunecoase. Atat de tocite si de
inguste erau acele trepte, atat de lipicioase ajunseserd ele din cauza
umezelii din interiorul Pdmantului, incat Carter se astepta in fiece
clipa sd alunece si sa se prabuseasca in gol, panad in strafundurile
abisului absolut. Nu stia cand si cum se vor napusti asupra lui
nevolnicele jivine ale noptii, paznicii acestor genuni; nu stia nici macar
daca acestea se atineau intr-adevar la panda prin acele locuri, inca de
la inceputul lumii. Totul in jurul sdu era impregnat de duhoarea
abisurilor demonice si simti ca aerul acestor nelinistitoare adancuri nu
era facut pentru oameni. In curand, cuprins de toropeald si somnoros,
continua sa nainteze mai mult automat decat pentru ca ar fi vrut sa o
facd, asa ca nu isi dadu seama ce se intampla cu el atunci cand Inceta
cu totul sa mai inainteze, pentru ca ceva il inhatase usurel pe la spate.
Se simti doar purtat intr-un zbor foarte rapid si doar o piscatura
rauvoitoare 1i dddu de veste ca slabele lighioane ale noptii isi
indeplinisera misiunea..

Cand realiza faptul cd picase in ghearele umede si reci ale acestor
pasari fdra chip, Carter isi aminti parola vampirilor si o urlad cat putu
de tare in vartejul si in invdlmadseala zborului. Desi se spune ca slabele
lighioane ale noptii sunt complet lipsite de ratiune, efectul parolei fu
imediat: pigcdturile incetara pe loc si creaturile se grabira sa-i asigure
prizonierului lor o pozitie cat mai confortabild. Astfel incurajat, Carter
indrazni sa dea cateva explicatii, relatind despre capturarea si
torturarea celor trei vampiri de cdtre jivinele de pe Lund, invocand
necesitatea de a alcatui o armata pentru a le sari in ajutor. Chiar daca
nu i se adresard in nici un fel, slabele lighioane ale noptii parura sa



inteleaga spusele sale si o dovedira pe loc, zburand cu si mai mare
graba si incd mai hotarate. Intunericul dens ficu loc pe neasteptate
crepusculului cenusiu din regiunea interioara si in fata ochilor lor
apdru una din acele campii plate si sterpe pe care le place vampirilor
sda se statorniceascd. Prezenta lor se facea simtitd printr-un mare
numadr de pietre de mormant, risipite peste tot, si prin mormane de
oase. In clipa cand Carter scoase strigitul de alarma, o multime de
vizuine se golird de proprietarii lor cu trupuri zvelte, a cdror forma
seamana cu cea a unui caine. Slabele lighioane ale noptii coborara in
zbor planat, isi agsezard pe sol pasagerul si apoi se trasera putin mai la
o parte, grupandu-se intr-un semicerc, In timp ce vampirii ieseau in
intampinarea noului venit.

Carter impartasi grotestii adundri mesajul sdu, scurt si precis. Patru
vampiri se risipira de indata prin vizuini, pentru a difuza stirea si a
reuni trupele necesare operatiunii de salvare. Dupa o lunga asteptare,
apdru un vampir cu oarecare importantd, care se adresa nevolnicelor
lighioane ale noptii prin semne care avura ca efect de a face sa dispara
in noapte pe doud dintre acestea. Din acel moment, noi si noi Intariri
incepura sa soseascd, ingrosand ceata nevolnicelor lighioane ale noptii,
pani ce in cele din urma tot solul malos fu acoperit cu ele. Intre timp,
alti vampiri iesisera din vizuini, tarandu-se unul cate unul, strigand
agitati si aranjandu-se intr-o formatie de luptd, nu departe de locul
unde erau adunate nevolnicele lighioane ale noptii. La un moment dat,
apdru si acel vampir mandru si influent ce fusese odinioara artistul
Richard Pickman din Boston, caruia Carter 1i relata detaliat tot ce se
intamplase. Fostul Pickman se simti fericit sa-si revada vechiul prieten
si paru foarte impresionat de cele auzite. indepartandu-se putin de
armata din ce In ce mai numeroasa, Incepu sa se intretina cu celelalte
capetenii.

In cele din urma, dupi ce trecurd in revistd trupele, cipeteniile
reunite Incepura sa strige la unison, impadrtind ordine multimii de
vampiri si de nevolnice lighioane ale noptii. Un consistent detasament
de pasari cu coarne disparu pe loc, in timp ce altele, grupate doua cate
doua, ingenuncheate si cu labele din fatd intinse, asteptau ca vampirii



sa se apropie de ele, unul cate unul. Atunci cand un vampir ajungea in
dreptul cuplului de nevolnice lighioane ale noptii care {i era distribuit,
se urca in spatele lor si dispareau cu totii in noapte. Nu trecu mult si
intreaga trupa porni la atac, ramanand doar Carter, Pickman, celelalte
cdpetenii si cateva cupluri de nevolnice lighioane ale noptii. Pickman 1i
lamuri cd nevolnicele lighioane ale noptii constituiau avangarda
vampirilor si ca acum intreaga armatd se indrepta spre Sarkomand,
pentru a hotari soarta jivinelor de pe Luna. Carter si celelalte capetenii
se apropiara atunci de nevolnicele lighioane ale noptii care 1i asteptau
si labe umede si lunecoase 1i cocotara in spatele lor. Cateva clipe mai
tarziu, se roteau cu totii, purtati de vant prin noapte, urcand, urcand,
urcand la nesfarsit, pand la poarta strajuitd de leii Inaripati, pana la
ruinele spectrale ale anticei cetdti Sarkomand.

Cand, ajuns la capatul calatoriei, Carter revazu lumina morbida a
cerului nocturn al Sarkomandului, avu curajul sa contemple marea
piatd centrald, ndpaditda de trupele de vampiri si de nevolnice
lighioane ale noptii. Fara indoiald cd ziua era pe aproape, dar
infricosdtoarea armatd parea a fi atat de puternica, incat nu avea
nevoie sa 1i ia prin surprindere pe dusmani. Flacdra verzuie licarea
inca slab in apropierea cheiului, dar cum nu se mai auzeau strigdtele
vampirilor, se pdrea cd torturarea prizonierilor incetase pentru
moment. Indicand fara zgomot directia de atac atat lighioanelor care 1i
purtau in spate, cat si avangardei care 1i precedase, vampirii se indltara
in coloane si, rotindu-se in zbor pe deasupra ruinelor dezolante, se
ndpustira asupra focului diabolic. Carter se gasea acum aldturi de
Pickman, in primele randuri ale vampirilor si, apropiindu-se de
oribilul foc de tabdra, constatd cd jivinele de pe Luna fusesera luate
complet pe neasteptate. Cei trei prizonieri, legati fedeles si cazuti in
nesimtire, zdceau in apropierea focului, in timp ce sclavii cu Infdtisare
aproape umana dormeau si pana si santinelele dezertaserd de la
datorie, considerand, de bund seama, ca rolul lor In acea Impdratie
pustie era cu totul inutil.

Atacul nevolnicelor lighioane ale noptii si al vampirilor, care le
cdldreau cazu ca un trdsnet asupra lor. Fiecare dintre fapturile alb-



cenusii, cu aspect de broasca raioasd, si fiecare dintre sclavii cu
infatisare aproape omeneasca au fost inhdtati fard veste de cate un
grup de nevolnice lighioane ale noptii, inainte de a se auzi un singur
zgomot. Jivinele de pe Lund nu aveau, desigur, voce, dar nici chiar
sclavii nu avura sansa de a scoate vreun sunet inainte ca labele
cauciucate sa-i reduca la tacere. Monstrii gelatinosi se zbateau cumplit
atunci cand erau ingfdcati de sardonicele nevolnice lighioane ale
noptii, dar nu puteau face nimic impotriva fortei acestor gheare
prehensile. Daca o jivind de pe Luna se zbatea prea violent, o
nevolnica lighioana a noptii i apuca tentaculele frematdtoare si
incepea sa traga de ele, ceea ce aparent 1i producea o suferinta atat de
mare, Incat victima inceta imediat sd mai opuna rezistentd. Carter se
asteptase sa asiste la un madcel cumplit, dar planurile vampirilor erau
mult mai subtile. Dddura anumite ordine nevolnicelor lighioane ale
noptii care 1i tineau pe prizonieri, si in scurt timp nefericitele creaturi
de pe Luna furd transportate pe tacute in Marele Abis, pentru a fi
distribuite In mod egal dholilor, gugilor, albiciosilor si celorlaltor
locuitori ai noptii, ale cdror metode de a consuma hrana nu sunt deloc
nedureroase pentru victimele pe care si le-au ales. Intre timp, cei trei
vampiri legati fedeles fusesera eliberati de catre semenii lor, in timp ce
diverse grupuri scotoceau imprejurimile, in cdutarea jivinelor de pe
Luna care eventual ar fi reusit sa se ascunda si sa incerce sa se furiseze
la bordul negrei galere puturoase ancorate la chei. Victoria era fara
indoiala deplind, cdci invingdtorii nu descoperira nici un semn de
viatd. Preocupat sd-si asigure un mijloc de a ajunge si in alte locuri din
lumea viselor, Carter 1i ruga sa nu scufunde pe loc corabia, dorinta ce
ii fu indeplinitd, In semn de recunostinta pentru modul in care se
ingrijise de soarta celor trei prizonieri. Pe corabie gdsira insa cateva
obiecte si cateva podoabe deosebit de stranii, dintre care unele fura
imediat aruncate in mare de catre Carter.

Nevolnicele lighioane ale noptii si vampirii formau acum doud
grupuri separate, iar acestia din urma 1i descoseau pe cei trei camarazi
ai lor in legdtura cu ce li se intamplase. Aflara astfel ca cei trei vampiri
urmasera directia indicata de Carter, de la Padurea Fermecata la



Dylath-Leen, trecand prin Nir si peste raul Skai. Furasera dintr-o
ferma izolatd vesminte omenesti si imitasera cat putusera de bine
tinuta si mersul oamenilor. Atat fetele lor, cat si manierele lor grotesti
suscitasera numeroase comentarii in tavernele din Dylath-Leen, dar se
incdpdtanasera sa stdruie in a intreba despre drumul spre Sarkomand,
pand ce dadurd de un batran cdlator ce fusese in stare sa li-1 arate.
Acesta le spusese cd doar o anumita corabie, care mergea spre Lelag-
Leng, 1i putea duce unde doreau, asa ca se pregatisera sa o astepte,
rabdatori.

Fara indoiala insd, spionii diabolici raportaserd intentiile lor, caci
curand apdruse in port o galera neagra, la bordul careia se aflau niste
negustori de rubine, cu gura mare, care ii invitaserd pe vampiri sa
ciocneasca un pahdrel intr-o tavernd. Vinul ce li se servise fusese
turnat din sticle ciudate, cioplite din rubine mari. Dupa ce il bausers,
vampirii se treziserd direct pe galera neagra, luati prizonieri, la fel cum
patise odinioara si Carter. De data aceasta insd, vaslasii nevazuti nu
indreptara galera spre Luna, ci spre antica Sarkomand. Intentia lor era,
fara indoiala, aceea de a-i preda Marelui Preot. Se opriserd, de aceea,
in dreptul acelei stanci descarnate din Marea Nordului pe care
marinarii din Inquanok o ocolesc cu grija si acolo vampirii dadusera
pentru prima oara cu ochii de stipanii rosii ai galerei. In ciuda propriei
lor uratenii, fura Innebuniti de imaginea unei asemenea culmi a
monstruozitdtii si Ingretosati de duhoarea de nesuportat. In acele
locuri, vampirii furd martorii josnicelor distractii ale garnizoanei de
jivine cu trup de broasca raioasa - distractii ce sunt la originea acelor
urlete nocturne care ii Ingrozesc pe oameni. Acostasera apoi in dreptul
ruinelor cetdtii Sarkomand, unde incepuserd sa fie torturati. Sosirea
salvatorilor lor le intrerupsese chinurile.

Terminandu-si povestirea, cei trei supravietuitori trecura la planuri
de viitor, sugerand un raid pe stanca descdrnatd si exterminarea
intregii garnizoane de jivine cu trup de broasca rdioasd. Nevolnicele
lighioane ale noptii n-au fost totusi de acord cu aceasta propunere,
intrucat perspectiva de a zbura pe deasupra apei nu le suradea deloc.
Cea mai mare parte a Vampirilor erau de acord cu acest plan, dar erau



incapabili sa il realizeze fard ajutorul nevolnicelor lighioane ale noptii.
In legiturd cu acest aspect, vazand ci vampirii nu erau in stare si se
foloseasca de galerd, Carter le propuse sd-i invete sda foloseasca
imensele vasle. Propunerea sa fu acceptatd cu entuziasm. Lumina
cenugie a zilei in invaluia in prezent si, sub un cer boreal de plumb, un
detasament de vampiri patrunse in nava respingdtoare si se asezd pe
bancile vaslasilor. Carter descoperi cd erau destul de talentati pentru
acest rol si, nainte de caderea noptii, indrazni sa-i puna sa exerseze
cateva scurte iesiri in afara portului, pentru a cistiga experienta. Insa
de-abia trei zile mai tarziu considera posibil sd se incumete sa
intreprindd calatoria. Atunci, grupul de vaslasi se instala in cald, in
timp ce Pickman si celelalte capetenii se adunara pe punte si discutara
metodele de invaluire si de atac.

Urletele ce se indltau dinspre stanca se auzird inca din prima
noapte. Sunetul lor tulburd intregul echipaj al galerei, dar cel mai tare
tremurau cei trei supravietuitori, care aflasera pe propria piele in cel
fel sunt smulse astfel de urlete. Se aprecie ca un atac pe timpul noptii
nu ar fi fost oportun, asa ca galera astepta, opritd sub norii
fosforescenti, umbra mult mai prielnica a zilei cenusii. Cand se lumina
de ziua si urletele incetara, vaslasii isi reluara locurile, nevolnicele
lighioane ale noptii se pusera la adapost sub punte si galera se apropie
tot mai mult de stanca descarnata, ale cdrei piscuri de granit se
avantau fantastice spre cerul trist si cenusiu. Versantii erau deosebit de
abrupti, dar ici si colo, pe colturile de stancd, se puteau zari peretii
pantecosi ai unor ciudate locuinte fara ferestre. Se puteau vedea, de
asemenea, parapetele ce ingrddeau drumurile In panta. Nici o
ambarcatiune manevratd de oameni nu se apropiase vreodata de
aceste locuri, sau In orice caz cei care au facut-o, nu s-au mai Intors
niciodata. Eliberati de sub imperiul fricii, Carter si vampirii continuara
sd Inainteze fara sovdire si, ocolind versantul estic, ajunsera in dreptul
cheiurilor despre care cei trei supravietuitori spuneau cd s-ar afla in
partea de sud, in interiorul unui port addpostit de prelungirile abrupte
ale stancii.



Aceste prelungiri, adevarate peninsule, erau atat de apropiate, Incat
doua corabii nu ar fi putut trece simultan printre ele. Cum nu se zdrea
nici o santineld, galera inainta cu indrdzneala pe acest soi de canal si
patrunse In portul cu apa statuta si clocita, cu toate cd in interiorul sau
era o activitate febrild: de-a lungul unui chei de piatra respingdtor,
erau ancorate mai multe cordbii, iar pe malul apei, un mare numar de
sclavi cu Infdtisare aproape umana carau custi sau lazi sau conduceau
niste fabuloase aratdri dezgustdtoare spre carutele greoaie. Suspendat
deasupra cheiului, atarna un orasel agdtat de peretele vertical, de la
care pornea un drum in spirald, ce serpuia cat cuprindeai cu ochii,
pana la colturile de stancd. Nimeni n-ar fi putut spune ce zacea in
interiorul acestui miraculos pisc de granit, dar ceea ce se zdrea din
afara nu era in nici un fel incurajator.

CONCLUZIE

Multimea adunata pe chei se insufleti la vederea galerei negre care
intra In port: cei care aveau ochi o priveau cu atentie, cei care nu aveau
isi framantau tentaculele roz, in asteptare. Desigur, nu isi dddusera
incd seama ca sumbra corabie Incapuse pe maini strdine, pentru ca
vampirii semanau mult cu sclavii cu coarne si copite, iar nevolnicele
lighioane ale noptii erau ascunse sub punte, in cald. Capeteniile
stabilisera planul: urma ca nevolnicele lighioane ale noptii sa fie
debarcate de indata ce vor atinge cheiul si sd-si lase sa se dezlantuie
instinctele ce le tineau loc de judecatd, in timp ce galera urma sa se
indeparteze imediat de tdrm. Pardsite pe tarm, pasdrile cu coarne
urmau sa Inhate tot ce vor gasi viu acolo si apoi, fara sa reflecteze si
lasandu-se manate de instinct, urmau sd-si ia zborul in graba spre
Abis, uitand de teama lor de apa, si se vor intoarce la cuiburile lor.
Intreaga lor prada putea s fie astfel transportata in cursul acelei nopti,
sansele prizonierilor de a scdpa cu viata fiind minime.



Vampirul Pickman cobori sub punte si transmise cat putu mai
simplu ordinele sale nevolnicelor lighioane ale noptii, in timp ce
corabia se apropia de cheiul nelinistitor si urat mirositor. Din nou se
produse agitatie pe chei si Carter isi dddu seama ca manevrele galerei
incepusera sé trezeasca suspiciuni. In mod evident, omul de la carma
nu se indrepta spre docul obisnuit si santinelele remarcasera, probabil,
diferenta dintre hidosii sclavi cu infdtisare aproape umana si vampirii
care le luasera locul. Probabil ca se daduse alarma, pentru ca aproape
imediat o hoarda de mefitice jivine lunare incepu sd se reverse pe
micile usi negre ale caselor fdrd ferestre si sd coboare iIn graba pe
drumul in zigzag care venea din dreapta. O ploaie de sulite
neobisnuite se abatu asupra galerei, in momentul in care prova
acesteia se izbi de chei, ucigand doi vampiri si ranind usor pe un al
treilea, dar in aceeasi clipa tambuchiul se deschise larg si elibera un
negru nor involburat de nevolnice jivine ale noptii, ce tdbdrara asupra
oragului ca un stol de gigantici lilieci cu coarne.

Gelatinoasele jivine de pe Luna isi procurasera un berbec, cu care
incercau acum sa Iimpinga corabia de la tdrm, dar renuntard la aceasta
tentativa atunci cand nevolnicele jivine ale noptii se abatura asupra
lor. Era un spectacol inspaimantator sa vezi functionand clestii
mlddiosi ai acestor fiare fara fata si era cutremurdtor sa contempli
norul lor dens desfdsurandu-se deasupra orasului si survoland
drumul serpuitor pentru a ajunge pe coltii de sus ai stancii. Uneori,
cate un grup de asemenea pdsari dadea drumul, involuntar, unui
prizonier cu aspect de broasca raioasa si era jalnic sa vezi cum victima
exploda in mii de bucdti, turtindu-se de sol. Cand si ultima nevolnica
lighioana a noptii pardsi bordul vasului, cdpeteniile vampirilor dddura
ordinul de a bate in retragere si vaslasii impinsera usor galera printre
cenusiile peninsule, in afara portului, in timp ce orasul era inca prins
in vdlmdsagul batdliei si al izbandei. Vampirul Pickman aprecia ca
nevolnicelor lighioane ale noptii le erau necesare cateva ceasuri pentru
ca spiritele lor rudimentare sd reuseasca sd-si depaseasca teama de a
zbura deasupra madrii. Opri corabia cam la o mild de stanca descarnata,
pentru a o tine sub observatie si a se ingriji de rdniti. Veni noaptea si



crepusculul cenusiu facu loc morbidei fosforescente a norilor, in timp
ce cdpeteniile vampirilor supravegheau piscurile descarnate, pentru a
surprinde momentul in care nevolnicele lighioane ale noptii urmau sa
isi ia zborul. Dimineata, se zdri un punct negru, zburand timid
deasupra piscului celui mai inalt, iar acest punct se transforma curand
dupa aceea in card. Cardul paru sa se micsoreze chiar Inainte de
venirea zorilor si disparu cu totul in zare, spre nord-est, un sfert de ora
mai tarziu. Acest card pdru sd lase sa cadd ceva in mare o datd sau de
doua ori, dar Carter nu se nelinisti, pentru cd observase ca jivinele de
pe Lund nu puteau inota. La sfarsit, atunci cand vampirii furd siguri ca
toate nevolnicele lighioane ale noptii au plecat cu poverile lor osandite
spre Sarkomand si de acolo spre Marele Abis, galera reveni in port,
trecand printre cele doud peninsule, si hidoasa armata a vampirilor
puse piciorul pe pamant, rdspandindu-se plind de curiozitate pe piscul
descarnat ale cdrui turnuri, aripi si fortdrete erau cioplite direct in
stanca.

Aceste cripte diavolesti, lipsite de ferestre, ascundeau taine
infricosdtoare, iar distractiile intrerupte ale jivinelor de pe Luna
lasasera numeroase urme. Se putea constata cad fiecare dintre aceste
distractii fusese Intreruptd intr-un stadiu diferit. Carter ceru sa fie
transportate la exterior niste Lucruri ce pareau sa mai aiba inca viata in
ele, dar iesi In graba din cripte atunci cand dadu peste alte Lucruri
despre care nu putea spune nimic. Mobilierul principal al acestor
locuinte puturoase consta din taburete si banci cioplite din lemnul
copacilor de pe Lund, impodobite cu numeroase desene dezgustatoare
si Inspaimantatoare. Se gdseau acolo numeroase arme, ustensile si
podoabe, printre care mari idoli de rubin masiv, reprezentand fiinte
bizare, pe care nu le afli pe Pamant. Acestea din urma, in ciuda
materialului pretios, nu iti trezeau dorinta de a le inhdta si nici nu te
lasau sa le privesti prea mult. Carter avu grija sa faca bucati cinci
dintre ele. Aduna tepusele si sulitele si, cu incuviintarea lui Pickman,
le imparti vampirilor. Astfel de arme erau un lucru nou pentru aceste
fiinte mldadioase semanand cu niste caini, dar indemanarea lor



inndscutd 1i ajutd sa le manuiascd cu iscusintda doar dupa cateva
incercari.

In partea dinspre varf a stancii, se gdseau mai multe temple decat
locuinte si In nenumaratele incdperi tdinuite descoperira altare
sculptate, sanctuare si bazine de sacrificiu destinate cultului Lucrurilor
sau al unor fiinte inca mai monstruoase decat zeii salbatici ce domnesc
peste Kadath. Un pasaj subteran, ingust si Intunecos, se deschidea la
temelia unui vast templu si Carter patrunse, inarmat cu o tortd, pana
foarte adanc in interiorul stancii, iesind in cele din urma intr-un imens
amfiteatru neluminat, cu plafonul in forma de dom. Bolta acestui
amfiteatru era acoperita cu sculpturi demonice, iar in centrul sau se
cdsca un put Intunecos si fard fund, similar celui din terifianta
manastire Leng in care troneazd, singuratic, indescriptibilul Mare
Preot. Lui Carter i se paru cd desluseste In umbrd, pe peretele de
deasupra putului diavolesc, o poartd de bronz, cizelata intr-un mod
bizar. O spaima inexplicabila 1l opri nu numai sa o deschidd, ci chiar si
numai sa se apropie de ea. Se Intoarse in grabd, pentru a-i regdsi pe
infricosatorii sai aliati, care se Imprastiaserda in dezordine, cu o
nepasare care il scotea din fire. Vampirii remarcasera modul in care se
desfata serd pand atunci bestiile lunare si se grabeau sa continue acea
petrecere in felul lor. Descoperiserd, de asemenea, un butoi cu vin de
pe Luna si incepusera sa-1 rostogoleasca spre chei, cu scopul declarat
de a-1 folosi ulterior in tratativele lor diplomatice, desi cei trei
supravietuitori, care tineau bine minte efectul produs asupra lor de
acest vin la Dylath-Leen, 1i avertizasera si 1i sfatuisera sa nu se atinga
de el. Intr-una din pivnitele din apropierea cheiului se afla un stoc
important de rubine, in stare brutd sau slefuite, aduse din minele de pe
Lund, dar cand vampirii isi dddura seama ca nu se puteau manca, nu
le mai acordara nici o atentie. Nici Carter nu fu ispitit de ele, pentru ca
stia prea multe despre cei ce le extrasesera din mine.

Deodata, se auzird strigatele puternice si agitate ale santinelelor si
marsavii jefuitori isi abandonara prada, atintindu-si privirile spre
mare si adunandu-se in randuri compacte pe chei. O altd galerd neagra
se strecura cu repeziciune prin ingusta trecere dintre peninsulele



cenusii si In cateva clipe urma ca fiintele cu infdtisare aproape
omeneasca de pe punte sa-si dea seama de invazie si sd dea alarma In
randul monstruoaselor jivine ascunse in cald. Din fericire, vampirii
mai aveau Inca asupra lor tepusele si sulitele pe care li le ddduse
Carter. In acel moment, la bordul galerei se produse o agitatie brusca,
ce ardta ca echipajul descoperise schimbarea intervenita pe insula, iar
faptul ca imediat dupd aceea corabia se oprise dovedea cd se
remarcase gi superioritatea numericd a dusmanului. Dupa o clipa de
ezitare, vampirii isi dddura seama ca inclestarea nu putea fi evitata.
Corabia intunecatd urma fie sa plece dupa intdriri, fie sa Incerce sa-si
debarce echipajul undeva pe insula, asa ca o patruld de cercetasi urca
imediat in varful stancii, pentru a supraveghea miscarile inamicului.

Dupa cateva minute, un vampir reveni, cu rasuflarea tdiata, pentru
a da de veste ca jivinele de pe Luna si sclavii lor erau pe cale sa
debarce pe malul abrupt dinspre est al insulei, si sa Inceapa sa se
catere pe poteci ascunse si pe colturi de stanca pe care doar caprele
negre indriznesc si se aventureze. In aceeasi clipd, galera neagra se
intrezari pentru o clipa la celdlalt capdt al ingustei treceri spre port si
la scurt timp dupa aceea, un al doilea mesager cobori, cu rasuflarea
tdiatd, pentru a anunta cd un al doilea grup debarcase pe cealalta
peninsula. Cele doua grupuri erau cu mult mai numeroase decat ar fi
lasat sd se banuiasca dimensiunea galerei. Aceasta din urmd, manata
de un singur rand de vaslasi, se strecurd curand printre peninsule si se
opri in portul fetid, avand parca intentia de a supraveghea batdlia care
urma sa se declangeze dintr-o clipa in alta.

Carter si Pickman 1i impartiserd pe vampiri in trei formatii de lupta:
doua pentru a porni in intampinarea dusmanului si una pentru a pazi
orasul. Primele doua coloane escaladara imediat stanca, inaintand
tiecare in directia ordonata, in timp ce a treia fu Impartita, la randul
sau, intr-o subunitate terestra si una marina. Unitatea marina,
comandatd de cdtre Carter, urcd la bordul galerei ancorate in port si
vasli spre corabia inamica. Aceasta din urma batu in retragere,
angajandu-se in trecerea care o scoase din nou in largul marii. Carter



nu porni in urmadrirea ei, apreciind cd armata sa era In prezent mult
mai necesara pentru apararea orasului.

In acest timp, inspaimantatorul detasament alcatuit din jivinele de
pe Luna si sclavii lor cu infdtisare aproape omeneasca ajunsese in
varful stancii de pe peninsula si se profila amenintator pe cenusiul cer
crepuscular. Fluierele subtiri, cu sunet diavolesc, ale invadatorilor
incepura sa tiuie si aspectul general al acestei procesiuni hibride si pe
jumatate amorfe producea greata, la fel ca si miasma pe care o emanau
acele orori de pe Lund in formd de broasca raioasa. Cele doua armate
de vampiri iesird atunci la vedere si se incadrara de asemenea in
peisaj. Sulitele incepura sda zboare dintr-o parte in alta, urletele
vampirilor si tipetele bestiale ale fiintelor aproape umane addugandu-
se treptat demonicei muzici de flaut, intr-un valmasag de nedescris si
intr-o cacofonie infernala. Trupuri se prdbuseau din cand in cand de
pe crestele inguste ale peninsulelor, fie in exterior, spre mare, fie in
interior, spre port. In acest din urma caz, erau pe data inghitite de
tiinte submarine ce bantuiau pe acolo, a caror prezentd nu era indicata
decat de bulele enorme pe care le emiteau.

Timp de o jumadtate de ora, batdlia facu ravagii, pana cand, in cele
din urma, navalitorii fura facuti una cu pamantul. Totusi, vampirii se
mai gdseau inca in dificultate pe faleza dinspre est si se retrageau incet
in interiorul peninsulei, catdarandu-se pe stanca. Pickman trimise rapid
in acest punct intdriri din randul armatei care pazea orasul si ajutorul
lor se dovedi eficace in ultima parte a batdliei. Cand luptele luara
stfargit in partea de vest, vampirii se grabird sa intervina in sprijinul
semenilor lor aflati la ananghie si, rasturnand raportul de forte, 1i
impinsera pe atacatori inapoi pe crestele inguste. Toti sclavii cu
infatisare aproape umana fusesera ucisi, dar ultimele orori In forma de
broasca raioasd luptau cu disperarea mortii, strangand in labele lor
puternice si dezgustatoare marile sulite. Dar acum nu mai exista
practic posibilitatea de a arunca sulitele sau tepusele, iar lupta
devenise o inclestare corp la corp, astfel ca doar foarte putini dintre
sulitasi 1si mai puteau folosi armele pe aceste creste inguste.



Numadrul celor ce erau aruncati In apa in furia luptei deveni
considerabil. Cei care cddeau in apele portului aveau parte de o
moarte cumplitd, sfarsind in coltii invizibili ai monstrilor din adancuri,
dar cei ce cddeau In mare puteau sa inoate pana la faleza si sa se catere
din nou pe stanci. Galera inamica dadea tarcoale prin preajma, si astfel
reusi sa salveze mai multe jivine de pe Lund. Cu exceptia locurilor
unde debarcaserd jivinele de pe Luna, falezele erau inaccesibile, asa ca
nici unul dintre vampirii care reusisera sa iasa din mare si sa se catere
pe stanci nu mai putu sa ajungd inapoi in dispozitivul de lupta al
camarazilor sai. Unii dintre ei fura ucisi de tepusele aruncate de la
bordul galerei dusmane sau de jivinele lunare ce se gaseau deasupra
lor, dar destui supravietuira totusi si fura in cele din urma salvati.
Atunci cand armatele terestre pdrura a fi stdpane pe situatie, galera
condusa de Carter strabatu canalul dintre cele doua peninsule si porni
departe in larg, in urmadrirea cordbiei inamice, pand cand, seara,
cdpeteniile vampirilor se convinserd cd insula era din nou in intregime
eliberata. Intre timp, galera dusmana disparuse si se lud hotirarea de a
abandona demonica insuld descdrnata, inainte ca cine stie ce alta
hoarda de orori de pe Luna sa se stranga si sa fie trimisa impotriva
vampirilor. La caderea serii, Carter si Pickman 1i adunara laolalta pe
toti vampirii si 1i numadrara cu atentie. Constatard ca mai mult de un
sfert dintre ei pieriserd in luptele din timpul zilei. Ranitii furd pusi pe
targi si imbarcati. Pickman se impotrivise intotdeauna stravechiului
obicei al vampirilor de a-si ucide si manca ranitii. Trupele intacte fura
distribuite la rame si in alte locuri in care se puteau dovedi utile.
Galera ridica ancora sub norii fosforescenti ai noptii si Carter nu simti
nici un regret ca pdrdseau aceasta insuld a secretelor demonice.
Amfiteatrul boltit si neluminat, putul fara fund, respingatoarea poarta
de bronz, 1i reveneau fara incetare in minte. Venirea zorilor gasi
corabia lor in dreptul ruinatului chei de bazalt din Sarkomand. Cateva
santinele din randul nevolnicelor lighioane ale noptii pandeau inca,
asemeni unor burlane negre cu coarne, stand chircite pe coloanele
sfaramate si pe sfincsii surpati ai acestei Infricosatoare cetdti care a
vietuit si si-a gasit sfarsitul inainte de era oamenilor. Vampirii isi



stabilira tabara printre zidurile naruite ale Sarkomandului si expediara
un curier care urma sda aduca un numadr suficient de nevolnice
lighioane ale noptii pentru a-i transporta pe toti. Pickman si celelalte
cdpetenii isi manifestara fatd de Carter imensa gratitudine pentru
sprijinul acordat. Carter constata ca planul sau incepea sa prinda
contur si cd putea recurge acum la sprijinul infricosdtorilor sdi aliati,
nu numai pentru a putea parasi acea regiune a lumii viselor, dar chiar
si pentru a-si duce pana la capat cercetarile in legaturd cu zeii care
domnesc peste Kadath, cetatea necunoscutd, si pentru a descoperi acel
miraculos oras al soarelui apune, care se ascundea intr-un mod atat de
straniu din fata somnului sau. Isi expuse planurile in fata cipeteniilor
vampirilor, detaliind tot ce stia despre nemadrginirea fdrd de viata in
inima cdreia se inaltda Kadath, despre monstruoasele pasari Shantak si
despre cei doi munti sculptati in forma de capete care o vegheaza.
Vorbi despre frica pe care o inspird vampirii pasdrilor Shantak si le
dezvdlui faptul ca uriasele pasari cu cap de cal se retrag urland din
fata Vizuinelor sumbre ce se cascda in versantul cenusiu care separd
regiunea Inquanok de detestabilul Leng. Le vorbi, de asemenea,
despre ce aflase din frescele manadstirii fara ferestre, in care domneste
indescriptibilul Mare Preot, in legatura cu nevolnicele lighioane ale
noptii de care se tem Marii Stramosi, si a cdror cdpetenie nu este
Nyarlathotep, Haosul Tarator, ci stravechiul Nodens, cel albit de ani,
Seniorul Marelui Abis.

Carter Impartdsi toate acestea vampirilor, iar apoi le spuse ce
astepta In continuare de la ei, pretentii pe care nu le considera deloc
extravagante, date fiind serviciile pe care le facuse recent acestor fiinte
cauciucate si elastice, asemanatoare unor caini. Le spuse cad dorinta sa
cea mai arzatoare era sa i se puna la dispozitie un numadr suficient de
nevolnice lighioane ale noptii pentru a fi transportat in deplina
siguranta dincolo de imparatia pdsarilor Shantak si de muntii ciopliti,
pana la nemarginirea fara de viata, atat de departe incat nici un om sa
nu fi ajuns acolo vreodata sau, in orice caz, sa nu se fi intors viu de
acolo. Voia sa ajungd la castelul de onix din inima nemarginirii fara de
viatd, castel ce domind Kadath, cetatea necunoscutd, pentru a-i



implora pe Marii Strdmosi sa-i ingaduie sa pdtrunda in miraculosul
oras al soarelui apune, lucru pe care i-l refuzasera odinioard. Era
convins cd nevolnicele lighioane ale noptii ar fi putut sa-1 transporte
fara dificultati pand acolo, zburand foarte sus, deasupra primejdiilor
din pustiul inghetat, si deasupra formelor hidoase cu doud capete,
sculptate pe intreaga suprafatd a muntelui, santinele veghind vesnic in
crepusculul cenusiu. Creaturile cu coarne si fara chip nu ar fi avut de
infruntat nici un pericol pe Pdmant, pentru ca ingisi Marii Stramosi se
tem de ele. Chiar daca s-ar fi ivit un obstacol neasteptat din partea
Celorlalti Zei care, dupda cum se spune, supravegheaza actiunile
madruntelor zeitdti terestre, nevolnicele lighioane ale noptii tot nu
aveau de ce sd se teamd, pentru cd cei din infernul exterior sunt
absolut indiferenti fatd de aceste pasdri atat de tdcute si de
primejdioase al cdror stapan nu este Nyarlathotep ci, exclusiv,
atotputernicul si stravechiul Nodens.

O trupa de zece sau doudsprezece lighioane ale noptii ar fi fost cu
siguranta suficientd pentru a tine la distantd gloata de pasari Shantak,
dar poate ca ar fi fost preferabil ca si cativa vampiri sa ia parte la
expeditie, caci fiind aliati de atata vreme cu lighioanele, le cunosteau
obiceiurile mai bine decat oamenii. Grupul expeditionar ar fi urmat,
dupd parerea lui Carter, sa-1 depuna intr-un loc prielnic, dincolo de
zidurile care probabil inconjurau acea cetate de onix, iar apoi sa
astepte, ascuns in umbrad, intoarcerea sa sau un mesaj de la el, in timp
ce Randolph urma sd se aventureze in castel pentru a-i implora pe zeii
Pamantului. Le-ar fi fost recunoscdtor daca unii dintre vampiri s-ar fi
incumeta sa mearga cu el pand in sala tronului Marilor Stramosi,
pentru ca prezenta lor putea da mai multa greutate rugamintilor sale.
Nu insistd, totusi, prea mult asupra acestui punct, cdci ceea ce dorea
de fapt era sa fie transportat, dus si intors, panad la castelul ce domina
Kadath, cetatea necunoscuta. Caldtoria finald urma sa aiba drept scop
fie miraculoasa cetate a soarelui apune, daca zeii hotdrau sa-i
indeplineasca rugamintea, fie intoarcerea pe Pamant trecand prin
Poarta Somnului Profund care se afla la liziera Padurii Fermecate,
daca rugamintea sa nu dddea roade.



Vampirii ascultard cu mare atentie discursul lui Carter si curand
cerul se acoperi de un nor de nevolnice lighioane ale noptii, pe care
curierul fusese trimis sa le aduca. Ororile Inaripate se agezara in
semicerc in jurul armatei de vampiri, asteptand respectuoase ca sefii
lor cu trup de caine sd dezbata cererea cdldtorului terestru. Vampirul
Pickman discuta grav cu celelalte capetenii si, la sfarsit, 1i oferi lui
Carter mai mult decat indrdznise sa spere. Pentru ca Randolph Carter
1i ajutase in lupta lor impotriva jivinelor de pe Luna, ei hotdrasera sa 1l
ajute la randul lor in indrdzneata sa caldtorie, pana in impdrdtia din
care nimeni nu s-a intors vreodata; hotarasera sa nu se limiteze la a-i
imprumuta cateva nevoinice lighioane ale noptii, aliatii lor, ci intreaga
armata pe care o aveau atunci la dispozitie, inclusiv batranii luptatori
vampiri si nevolnicele lighioane ale noptii ce continuau sa soseasca.
Urmau sd lase in urma doar o micd garnizoana, care sa asigure paza
galerei capturate ca si a celorlaltor lucruri cucerite de pe insula
descdrnatd. Armata putea sa-si ia zborul in clipa in care Carter dadea
ordinul de plecare si, de indata ce vor fi ajuns la Kadath, o escorta
impozantd de vampiri urma sa-l insoteasca atunci cand va merge sa-si
prezinte solicitarea zeilor Pdmantului, in castelul lor de onix.

Cu sufletul plin de recunostinta, dar si de o satisfactie
inexprimabild, Carter elabord impreuna cu capeteniile vampirilor
planurile indraznetei lor caldtorii. Hotdrara ca armata sa survoleze la
mare altitudine oribila tard Leng, mandstirea sa fara de nume si
demonicele asezdri de piatra, urmand sa nu se opreascd deloc pana ce
nu vor fi ajuns pe marile piscuri cenusii, unde vor ateriza pentru a
discuta cu nevolnicele lighioane ale noptii ale cdror vizuini sunt
impragtiate pe aceste piscuri, spre marea spaima a pasdrilor Shantak.
Doar dupa ce vor fi ascultat sfaturile locuitorilor acelor vizuini urmau
sd poatad stabili traseul ultimei parti a calatoriei. Drumul probabil spre
Kadath, cetatea necunoscutd, ducea fie prin pustiul in care se inalta
muntii ciopliti, pustiu ce se intinde la nord de Inquanok, fie prin
provinciile din nordul extrem al respingatoarei tari Leng. Cu trupurile
lor de caine fara suflet, vampirii si nevolnicele lighioane ale noptii nu
aveau de ce sa se teama de ceea ce s-ar fi putut ascunde in aceste



pustiuri pe care nimeni nu le-a strabdtut vreodatd, asa cd nu erau in
nici un fel tulburati de gandul ca urmau sa porneasca spre Kadath,
orasul solitar al carui misterios castel de onix domina lumea.

Spre pranz, vampirii si nevolnicele lighioane ale noptii se pregatira
de zbor, fiecare vampir alegandu-si cate o pereche de creaturi cu
coarne, pentru a fi transportat de catre ele. Carter se asezd in fruntea
coloanei, aldturi de Pickman. Un sir dublu de nevolnice lighioane ale
noptii pe care nu incalecase nimeni servea drept avangardd. Toata
aceastd nelinistitoare armata se inaltd la un strigat al lui Pickman,
semanand cu un nor de cosmar ce trecu peste coloanele sfaramate si
sfincsii ruinati din cetatea originara, Sarkomand, iar apoi se ridica tot
mai sus, pand ce ajunse sd depdseasca pana si uriasul perete de bazalt
din spatele orasului. Nu dupd multa vreme, regiunea platd, stearpa si
inghetata din imprejurimile Lengului se intinse sub ei, pana dincolo de
zare. Sumbra armata urca la o inaltime incd mai mare, pana ce chiar si
aceastd regiune vasta se micsora sub ea. Indreptandu-se spre nord pe
deasupra acelui podis de groaza, maturat de vant, Carter revazu
infiorat cercul de menhiri ciopliti grosolan si clddirea scunda si fara
ferestre care, acum stia, adapostea acea inspaimantdtoare blasfemie cu
mascd de matase din ghearele cdreia de-abia reusise sd scape. De
aceasta datd, armata, ce semdna unui minuscul liliac pierdut in inaltul
cerului, nu se mai ldsa In jos, deasupra peisajului sterp pe care
incepusera sd se aprinda palidele focuri din josnicele asezdri de piatra;
nici nu mai zdbovira pentru a privi la zvarcoliturile morbide ale acelor
creaturi aproape omenesti avand coarne si copite, care sufla in
instrumentele lor si danseaza vesnic. La un moment dat, zarira o
pasare Shantak, care zbura jos, deasupra campiei, dar aceasta scoase
un tipat cumplit cand 1i vazu si isi lua zborul spre nord, cu miscari
grotesti, trddand panica de care fusese cuprinsa.

Ajunserd la ceata de deasupra piscurilor cenusii si ciopartite ce
formeaza granita Inquanokului si plutird deasupra straniilor caverne
care, dupa cum 1si amintea Carter, le inspaimantaserd atat de tare pe
pasarile Shantak. Auzind strigatele insistente ale comandantilor
vampirilor, cete negre de pasari cu coarne iesira din fiecare asemenea



vizuind si incepura sa discute cu ei prin gesturi nelinistitoare. Nu trecu
mult si se ldmurird ca cel mai bun drum ar fi cel care trecea prin
pustiul inghetat ce se intinde la nord de Inquanok, deoarece la granita
de nord a Lengului pandeau capcane nevazute ce starnesc repulsie
chiar si nevolnicelor lighioane ale noptii. Era vorba despre anumite
constructii albe emisferice, indltate pe coline ciudate, care exercitau o
influenta de neinteles pe care stravechea intelepciune a folclorului o
asociase In mod nepldcut cu Ceilalti Zei si cu Nyarlathotep, Haosul
Tarator.

Locuitorii piscurilor nu stiau aproape nimic despre Kadath, doar ca
undeva spre nord exista un mare miracol, pazit de pasdrile Shantak si
de muntii ciopliti. Fdcura aluzie la vorbele care umblau in legdtura cu
proportiile anormale si dimensiunile nelimitate ale regiunii de acolo si
amintird vagile zvonuri care circula referitor la existenta unei imparatii
a noptii fard de sfarsit, dar nu puteau relata nimic precis despre
acestea. Carter si armata sa le multumi politicos si, trecand dincolo de
inaltele varfuri de granit de la frontierele Inquanokului, coborara sub
norii fosforescenti ai noptii si zdrird in departare acele infricosatoare
santinele ghemuite ce fusesera muntii, hainte ca o mana gigantica sa fi
sculptat groaza in roca lor virgina.

Continuau sa stea chircite acolo, intr-un semicerc demonic, cu
picioarele odihnindu-se pe nisipul desertului si cu mitrele
strapungand norii fosforescenti: sinistrele lor capete duble, semanand
cu cele de lupi, aveau fetele desfigurate de furie, in timp ce mainile lor
drepte se ridicau cu rautate spre universul oamenilor, protejand
frontierele acestei lumi nordice si inghetate ce nu este o lume a
oamenilor. Diabolicele pasdri Shantak se ivira de la poalele lor, greoaie
ca niste elefanti, dar se retrasera cu tipete smintite, de indata ce zarira
pe cerul Incetosat avangarda nevolnicelor lighioane ale noptii. Trecand
in zbor peste muntii-santinele, armata isi continua drumul spre nord
pe deasupra a leghe si leghe de desert obscur. Norii devenira din ce in
ce mai putin luminosi si Carter se scufunda in cele din urma intr-o
beznd desdvarsitd, dar bidivii inaripati inaintau fara gres, caci se
ndscusera in abisurile cele mai intunecoase ale Pamantului si pareau sa



vada nu numai cu ochii, ci si cu intreaga suprafata umeda a trupurilor
lor alunecoase. Zburau drept inainte, deasupra curentilor incdrcati cu
mirosuri incerte si de zgomote suspecte, mereu inainte in intunericul
din ce In ce mai profund, acoperind distante atat de mari incat Carter
se intreba daca se mai aflau Inca in interiorul lumii terestre a visului.

Norii se risipira brusc si stelele incepura sa straluceasca, spectrale.
Jos era inca intuneric, dar palidele semne ceresti pareau a fi insufletite
de o semnificatie pe care nu o mai avusesera niciodatd si nicicand.
Configuratia stelelor ramdsese aceeasi, dar acele pozitii familiare
revelau acum un inteles pe care altd datd nu reusisera sa-1 transmita.
Totul convergea spre nord; fiecare curba si fiecare scanteie de pe cerul
scanteietor devenea o parte a unui imens desen, care avea drept
functie sa oblige intai ochiul, apoi pe observator in intregimea lui, sd se
indrepta spre un anumit punct secret de convergenta, aflat dincolo de
imensa intindere inghetatd din fata lor.

Carter se Intoarse spre est, pentru a vedea daca enorma bariera de
piscuri a carei imagine il insotise de-a lungul intregii sale calatorii prin
Inquanok mai era inca vizibila, si astfel zdri sub stele o silueta
descdrnata ce atesta inca prezenta acelor munti. Ei pareau acum mult
mai ciopartiti, ciuruiti de crevase larg deschise si Incoronati de piscuri
zdrentuite; Carter studie cu atentie curbele si inclinatiile sugestive ale
siluetelor lor si acestea pdrura sa imprumute de la stele misteriosul
magnetism ce dirija atentia spre nord.

Armata zbura cu o vitezd nebund, asa ca Randolph trebui sd facd un
efort pentru a putea sesiza detaliile. Deodata, deslusi chiar deasupra
sirului celui mai inalt de piscuri un obiect negru, care se misca in
lumina stelelor si a carui traiectorie era perfect paralela cu cea a bizarei
sale armate. Vampirii zarisera si ei acest obiect, cdci 1i auzi discutand
despre el. O clipd, crezu ca era vorba despre un Shantak gigantic, de
dimensiuni infinit superioare celor obisnuite pentru specia sa. Isi dddu
insa curand seama cd aceasta impresie era falsd: forma animalului
respectiv, profilata deasupra muntilor, se dovedea a nu fi cea a uneia
dintre acele pasari cu cap de cal. Silueta sa, pe care mai mult o ghicea
dupa modul in care acoperea acum stelele, semdna cu cea a unui cap



acoperit cu o mitra enormd, sau mai degraba cu o pereche de capete
infinit amplificate; iar in privinta zborului sdu saltaret si rapid prin
aer, se pdrea ca se realiza fdra ajutorul aripilor. Carter n-ar fi putut
preciza de care parte a muntelui se gdsea acel animal, dar constata
curand cd sub ceea ce zdrise pand atunci existau si alte membre, ce
ascundeau stelele atunci cand trecea peste defileurile care brazdau
adanc muntele.

Aparu o spdartura mare in lantul de piscuri, de-a lungul careia
frontierele oribilului podis Leng se contopeau cu imensitatea
inghetatd. Acolo, lumina stelelor avea o intensitate crescuta, dar
culoarea ei era mai stearsa. Carter 1si fixa privirile spre acea trecatoare,
stiind cd in felul acesta putea sd zdreasca intreaga siluetd a acelui
animal cu zbor unduitor, profilata pe cerul instelat. Obiectul avansase
acum intr-o oarecare masurd, si ochii intregii armate erau atintiti
asupra marii depresiuni unde urma sa apara enorma silueta.
Giganticul animal se apropie de crapaturd, zburand fara graba pe
deasupra piscurilor, incetinindu-si mersul, de parca ar fi fost constient
c4 ldsase in urma armata vampirilor. In minutul urmator, nelinistea
asteptarii crescu continuu; iar apoi sosi scurtul interval in care silueta
se contura pe cer, aratandu-si dimensiunile care facurd sa se nasca pe
buzele vampirilor un zambet de teama respectuoasa, insotit de un
strigat de spaima Inabusit, iar in sufletul calatorului starni o infiorare
cum nu mai incercase niciodatd pana atunci. Forma colosala ce se
bdldbdnea deasupra crestelor nu era decat un cap - un cap dubluy,
acoperit de o mitra - sub care Inainta in salturi prin degertul inghetat
corpul enorm si infricosdtor pe care era asezat. Acest monstru, mare
cat un munte, mergea furisat si fara zgomot; aceastd fiara, semanand
oarecum cu o hiend incrucisata cu un antropoid gigantic, galopa lipita
de cer, indltandu-si respingatoarea pereche de capete cu coifuri conice
la jumatatea Zenitului.

Fiind un visator cu experienta, Carter nici nu urld, nici nu-si pierdu
cunostinta, ci doar privi inapoi cu oroare si se cutremura atunci cand
observa ca alte capete de monstri se conturau deasupra nivelului
crestelor, tasnind hoteste pe urmele primului. Spre sud se zdreau trei



noi siluete cat muntii de mari, ce se furisau ca lupii, perfect profilate pe
cerul instelat, mitrele lor tuguiate leganandu-se in aer la o mie de
picioare indltime.

Muntii ciopliti, avand mana dreapta ridicatd, pareau a nu mai sta
chirciti In semicerc in partea de nord a Inquanokului. Aveau o misiune
de indeplinit si nu o neglijau, si lucrul cel mai ingrozitor era cd muntii
nu vorbesc si nici nu fac vreun zgomot atunci cand se deplaseaza.

Tocmai atunci, vampirul Pickman dadu un ordin nevolnicelor
lighioane ale noptii si Intreaga armata se ridica inca mai sus in aer.
Coloana grotescd urca spre stele, pana cand nimic nu se mai zdri
profilat pe cerul instelat - nici cenusia barierd de granit, nici muntii
ciopliti si purtand mitre pe cap care veniserd spre ei. Tot ce se gasea
sub hoarda care se scurgea spre nord printre vanturile violente si
hohotele de ras izbucnite de nicaieri, din eter, era acum scufundat In
bezna; nici o pasdre Shantak sau vreo altd creaturd mai putin
catalogabild nu se inalta din spatiile bantuite, pentru a-i urmari. Cu cat
inaintau mai mult, cu atat crestea viteza zborului lor, astfel Incat nu
dupd multa vreme, deplasarea lor vertiginoasa paru sa depaseasca
viteza unui glont si sa se apropie de cea a unei planete pe orbita ei.
Avand In vedere viteza aceasta, Carter se intreba cum de mai
rdamaneau inca deasupra Pdmantului, dar stia ca in lumea visului
dimensiunile capatd proprietdti stranii. Nu avea nici o indoiala asupra
faptului ca se aflau in imparatia noptii eterne, si isi imagina ca acea
convergenta spre nord a constelatiilor sporise pe ascuns, stelele
strangandu-se astfel pentru a arunca armata vampirilor in vidul de la
polul boreal, la fel cum se strange gura unui sac plin pentru a retine in
el tot continutul sau.

Se ingrozi atunci cand baga de seama ca nevolnicele lighioane ale
noptii nu mai bateau deloc din aripi. Creaturile cu coarne si lipsite de
chip isi stransesera apendicele lor membranoase si se lasaserd in voia
vartejurilor vantului naprasnic ce parea sa rada pe ascuns in timp ce 1i
purta. O forta ce nu apartinea acestei lumi insfdcase intreaga armata, si
nici vampirii, nici nevolnicele lighioane ale noptii nu i se puteau
impotrivi, lasandu-se tarati orbeste si fara nici o clipa de ragaz spre



acel nord de unde nici un muritor nu s-a mai intors vreodata. O
lumina slaba si singuratica apdru in cele din urma la orizont,
inaltandu-se pe mdsura ce se apropiau, de ea, si care se afla deasupra
unei mase compacte de intuneric, ce facea sa pdleascd lumina stelelor.
Carter intelese ca probabil era vorba despre un far aprins pe un munte,
tiindca doar un munte s-ar fi putut ridica in vazduh pana la o indltime
atat de miraculoasa.

Lumina de deasupra tenebrelor se indlta tot mai sus si masa
intunecatd, conica si sfartecata ce o sustinea ajunsese acum sa acopere
jumatate din cerul nordic. Desi armata zbura la mare altitudine,
lumina palida si sinistrd a acelui far stralucea deasupra ei, depasind cu
mult cele mai inalte piscuri de pe Pdmant si cufundandu-se in eterul
fara atomi In care graviteaza Luna Neagra si planetele intunecate.
Muntele ce se profila in fata lor era necunoscut oamenilor. Norii cei
mai Inalti se gdseau foarte departe, sub ei, parand a fi doar o spuma
neclara ce plutea in dreptul primelor contraforturi ale muntelui. Aerul
ametitor de pe cele mai Inalte culmi ale Pamantului nu ajungea decat
pana la jumadtatea Inaltimii acestui munte. Aceasta punte aruncatd
intre cer si pamant se indlta intunecos in noaptea eterna, dispretuitor si
spectral, incoronat cu o diadema de stele necunoscute, ale cdror
contururi impunatoare si pline de semnificatie deveneau din ce in ce
mai limpezi. Vampirii scoaserd strigate de incantare atunci cand
dddura cu ochii de ele, dar Carter se cutremura de spaima, la gandul
cd Intreaga armatd urma sa fie facuta zob, izbindu-se de onixul dur al
acestui munte ciclopic.

Lumina se 1nalta tot mai sus si, contopindu-se cu discul Zenitului,
clipea cu o ironie lugubra spre trupa aflata in zbor. Sub ea, intregul
nord era cufundat intr-o beznd inspaimantatoare, o bezna plina de
stanci, o beznd urcand din adancuri infinite spre inaltimi infinite. Pe
culmile acestei viziuni, exista doar acel far ce licarea inaccesibil. Carter
i studie lumina cu mai multa atentie si distinse, in cele din urma,
liniile care 1i trasau silueta de un negru absolut pe cerul instelat.
Existau niste turnuri pe aceastd culme titanica, infricosatoare turnuri
cu nenumadrate etaje, acoperite de domuri. Acestea erau dispuse intr-



un ansamblu arhitectonic al cdrui rafinament era de neconceput chiar
si aici, in lumea viselor; in departare, profilate cu negru pe diadema
stelara ce stralucea rauvoitoare la limita extrema a vizibilitatii, se
zdreau mici cladiri si terase Incdrcate in egald mdsurd de farmec si de
amenintari obscure. Un castel ce depasea imaginatia muritorilor
incorona acest munte fara margini, si in interiorul sau licarea o lumina
demonica. Randolph Carter intelese atunci cd toate cautdrile sale se
sfarsisera si ca zarea deasupra lui tinta tuturor calatoriilor interzise si a
tuturor viziunilor indraznete: fabuloasa si incredibila resedinta a
Marilor Stramosi, aflatd deasupra cetatii interzise, Kadath.

In timp ce intelegea toate acestea, Carter remarci o modificare a
directiei curentilor care duceau cu ei aceastd armata capturata de catre
vant si lipsita de speranta de a scdpa. Acum urcau pieptis in vazduh, si
era evident faptul ca punctul de convergenta al acestui zbor era
castelul de onix in care lucea palida lumind. Uriasul munte negru era
atat de aproape, incat aproape 1i atingeau versantii cu o viteza
vertiginoasd dar, din cauza intunericului, nu puteau distinge nimic din
acestia. Turnurile intunecate ale castelului noptii se profilau din ce in
ce mai vaste deasupra capetelor lor si Carter putu constata ca
imensitatea acestuia era aproape o blasfemie.

Probabil ca lucratori farda numar extrasesera din acea oribild cariera
cioplita in stanca muntilor din nordul tinutului Inquanok blocurile din
care erau construite aceste ziduri, blocuri care aveau asemenea
dimensiuni Incat dacd ar fi stat la poalele unuia dintre ele, un om ar fi
pdrut asezat la picioarele uneia dintre cele mai inalte fortarete terestre.
Diadema de stele necunoscute imprdstia o lumina stearsa si morbida
asupra miriadelor de domuri si foisoare, de parca un fel de crepuscul
ar fi coborat peste peretii de onix slefuit. Ceea ce pdruse a fi lucirea
palida a unui far se dovedi acum a nu fi decat o fereastra luminata
aflata in varful unuia dintre cele mai Inalte turnuri. Atunci cand
armata sa, prizonierd a curentilor care o purtau cu ei, se apropie de
piscul muntelui, Carter crezu ca distinge o serie de umbre
dezagreabile ce traversau alene spatiul slab luminat. Fereastra
luminata era straniu boltitd si forma sa nu avea nimic pamantesc in ea.



Stanca masiva facuse in prezent loc giganticei fundati a
monstruosului castel si se parea cd viteza armatei incepuse oarecum sa
scada. Ziduri inalte tasnira deodata si, cat ai clipi din ochi, armata se
trezi purtata de vant pe sub bolta unei porti uriase, totul era invaluit in
noapte in uriasa curte de la intrare, apoi urma bezna adancd a
coridoarelor interioare, care absorbird coloana printr-un enorm portal
boltit. Trombe de aer rece, incarcat cu umiditate, rascoleau obscurul
labirint de onix si Carter nu reusi sd ghiceasca cum aratau coridoarele
si scarile ciclopice ce se deschideau fara zgomot in calea zborului lor
mereu involburat. Infricositorul lor salt in intuneric ii arunci tot mai
sus si nici un sunet, nici o atingere, nici o imagine nu sfasiard, fie si
numai pentru o clipd, valul gros de mister. Desi numeroasa, armata de
vampiri si de nevolnice lighioane ale noptii se pierdea in spatiul
nemadrginit al acestui castel supraterestru. Atunci cand, in cele din
urmd, lumina palida venitd dinspre acel turn a carui fereastrd le
servise drept far inunda totul in jurul lor, lui Carter i trebui mult timp
pana sa ghiceasca pozitia plafonului si a peretilor indepartati si sa se
convingd cd intr-adevar nu se gdseau in aer liber.

Randolph Carter sperase sa-si poata face intrarea in sala tronului
Marilor Stramosi cu mandrie si demnitate; sperase sa intre solemn,
escortat de siruri lungi de vampiri, si sa-si exprime doleantele in
calitate de senior al lumii viselor. Stia ca se putea trata cu Marii
Stramosi, intrucat puterea lor nu se intinde si asupra lumii muritorilor,
si ca sperase ca Ceilalti Zei si Nyarlathotep, Haosul lor Tarator, sa nu
intervina in momentul crucial, asa cum o mai facusera de atatea ori
pana atunci, de fiecare data cand oamenii Incercasera sa ii intalneasca
pe zeii Pamantului in barlogul lor sau pe muntii unde salasluiesc.
Sperase, chiar, sd-i poatd infrunta pe Ceilalti Zei cu escorta sa hidoasa,
daca acest lucru s-ar fi dovedit necesar, stiind cd vampirii nu au stdpan
si ca seniorul nevolnicelor lighioane ale noptii nu este Nyarlathotep, ci
stravechiul Nodens. Avea insa acum certitudinea ca extraordinara
cetate Kadath din inima nemadrginirii fard viata este vegheata de
sumbre miracole si santinele fara numar si ca Ceilalti Zei stau
permanent cu ochii pe indulgentii zei de pe Pamant. Chiar daca nu au



nici o autoritate directd asupra vampirilor si a nevolnicelor lighioane
ale noptii, ororile fara forma si fara spirit din spatiul exterior au, totusi,
un anume ascendent asupra lor atunci cand se impune, asa ca
Randolph Carter nu reusi sa-si faca intrarea ca un mare senior in sala
tronului Marilor Stramosi. Mdturata claie peste gramada de o furtuna
de cosmar ce sufla dinspre stele, prizonierd a ororilor invizibile ce
populeaza imensitatea nordica, iremediabil captiva a luminii palide,
intreaga lui armatd zbura si se prabusi ametitd pe dalele de onix, in
clipa cand o porunca neauzitd facu sa inceteze acea groaznica vijelie.
Nu inaintea unei estrade aurite ajunsese Randolph Carter, si nici in
fata unui cerc solemn de capete nimbate de aureola sanctitatii, ba nici
macar a unor fiinte cu ochi ingusti, cu lobul urechii alungit, cu nas
subtire si bdrbie ascutita, a cdror asemanare cu chipul sculptat pe
Ngranek le-ar fi putut desemna drept cele catre care trebuia sd se
indrepte rugaciunea unui visator. Cu exceptia ferestrei luminate din
varful turnului, in castelul de onix ce domina peste Kadath era
intuneric si stdpanii sai lipseau. Carter ajunsese la Kadath, cetatea
necunoscutd din nemadrginirea fara de viatd, dar zeii nu erau acolo.
Totusi, lumina palida din varful turnului continua sa luceascd,
luminand aceastd incapere ale cdrei dimensiuni nu erau cu nimic
inferioare celor ale restului castelului, fiind atat de vastd incat cu greu i
se puteau distinge zidurile si plafonul cu curbe sinuoase. Zeii
Pamantului lipseau intr-adevar, dar fara indoiala existau alte prezente
incd mai enigmatice si mai putin evidente decat ei. Acolo unde lipsesc
zeii indulgenti, Ceilalti Zei nu isi ingdduie sa nu fie reprezentati, asa ca
nu se putea pune problema ca acel castel ar fi putut fi nelocuit. Carter
nu reusea, intr-adevdr, sa-si inchipuie in ce fel urma sa se manifeste
teroarea, ce fete respingdtoare va imbrdca ea. Isi dddea seama ci vizita
sa fusese asteptata si se intreba cat de riguroasa fusese supravegherea
exercitatd asupra lui de catre Nyarlathotep, Haosul Tarator.
Nyarlathotep, oroarea formelor infinite, duh osandit si mesager al
Celorlalti zei, este cel caruia i se inchind vascoasele jivine de pe Luna.
Carter isi aminti atunci de galera intunecata ce se retrasese atunci cand



soarta batdliei de pe stanca descdrnata ce se inalta din valurile marii se
intorsese impotriva monstruozitatilor cu forma de broascd raioasa.

Gandindu-se la toate acestea, Carter se clatina in mijlocul escortei
sale de cosmar, cand sunetul oribil al unei trambite demonice rasuna
brusc in imensitatea acelei sdli slab luminate. De trei ori izbucni
oribilul sunet si, cand ecoul ultimei trambitari se pierdu intr-un soi de
ras batjocoritor, Randolph Carter observa cd rdmadsese singur. Ce vraja
1i rapise pe vampiri si pe nevolnicele lighioane ale noptii? Nu statea in
puterea lui sa ghiceasca. Tot ce stia era ca In acel moment rdmadsese
singur, si cad oricare ar fi fost fortele perfide care il pandeau, nevazute,
acestea nu apartineau binecunoscutei lumi a viselor de pe Pamant. Un
nou sunet rdsund puternic dintr-un ungher indepadrtat al salii. Era un
sunet de trompetd, modulat dupa un ritm precis, intru totul deosebit
de cele trei trambitari rdgusite care 1i iImprdstiaserd numeroasa sa
escortd. In acest cant indbusit risuna ecoul tuturor miracolelor si al
melodiei visdrilor diafane, fiecare straniu acord si fiecare cadenta
misterioasa a lui facand sa tasneasca viziuni exotice, de o frumusete de
neinchipuit. Arome de tamaie venira sa se aldture acestor note aurite si
se ivi o lumina mare, a cdrei culoare schimbatoare se supunea unui
ciclu necunoscut spectrului solar si urma ritmul trompetelor, in oculte
armonii simfonice. Torte scanteiard in departare si duruitul unor tobe
rasuna foarte aproape, marcand o asteptare frematatoare.

Din norii de tamaie si din aburii de ceata ce se ridicau, se ivira doua
coloane de gigantici sclavi negri, invesmantati in lungi bucati de
matase iridiscentd, infasurate peste coapse. Pe capetele lor erau fixate
mari torte de metal stralucitor, semanand cu niste carti. Aceste torte
raspandeau in spirale de fum parfumul unor risini necunoscute. in
mana dreaptd, tineau baghete de cristal, ale caror capete erau sculptate
in forma de himere, In timp ce In mana stanga strangeau trompete de
argint, lungi si subtiri, in care suflau pe rand.

Purtau bratari de aur la incheieturile mainilor si la glezne, iar
picioarele le erau legate intre ele cu un lant de aur, care ii obliga sa
pdseasca madsurat. Sdarea In ochi faptul ca erau negri adevarati,
originari din lumea terestra a viselor, dar era mai putin evident daca



ritualul si costumele lor erau terestre. Coloanele se oprird la zece
picioare de Carter si toti negri duserd, simultan, trompetele la buzele
subtiri. Salbatic si extatic fu cantul ce urma, dar inca mai salbatic fu
strigatul ce izbucni imediat dupa aceea din gaturile sumbre, strigat a
cdrui stridenta parea a fi rezultatul unui straniu artificiu.

Intre cele doui coloane despartite printr-un spatiu vast tasni atunci
o siluetd solitara, o silueta inaltd si zvelta, avand acel chip tanar
caracteristic faraonilor antici si purtand o rochie prismatica si o
diadema de aur, ce pdarea sd strdluceascd cu o lumina interioard.
Aceasta silueta regala se apropie rapid de Carter. Tinuta sa mandra si
trasdturile elegante emanau acea putere de seductie a unui zeu
intunecat si a unui Inger cazut in pacat, iar pleoapele sale pareau sa
ascunda sclipirea sireatd a unui caracter capricios. Aceastd silueta grai
si In vocea sa grava se auzi muzica sdlbatica a curentilor din fluviul
Lethe:

«Randolph Carter, spuse vocea, te-ai infatisat dinaintea Marilor
Stramosi, desi legea interzice tuturor muritorilor sa ii vada la chip.
Gardienii au raportat acest lucru Celorlalti Zei, in timp ce maraiau si
se agitau fara noima in sunetul flautelor subtiri in intunecatul vid
suprem in care domneste sultanul demonic al carui nume nici o gura
nu se incumeta sa 1l rosteasca cu voce tare.

«Cand Barzai Inteleptul a escaladat Hatheg-Kla pentru a-i vedea pe
Marii Stramosi dansand si urland sub lumina Lunii, deasupra norilor,
el nu se mai Intoarse nicicand de acolo. Ceilalti Zei erau in preajma si
au fdcut ce se cadea. Zenig d'Aphorat a incercat si el sd ajunga la
Kadath, cetatea necunoscuta din nemarginirea fara viatd, iar craniul
sdu Impodobeste acum inelul de la degetul cel mic al celui al carui
nume nu e nevoie sa-1 rostesc acum. Din contra, tu, Randolph Carter,
ai infruntat toate primejdiile lumii terestre a viselor si arzi Incd, mistuit
de focul cautarii. Tu nu ai venit aici manat de curiozitate, ci ca unul
care cere ceea ce i se cuvine, ardatand tot respectul ce li se cuvine
indulgentilor zei ai PAmantului. Acesti zei ti-au interzis, totusi, accesul
la miraculoasa cetate a soarelui apune la care ai visat atat si au facut-o
doar din pricina propriei lor ldcomii egoiste fiindcd, in realitate, au



ravnit cu nesat sa se bucure doar ei de blandetea magica a ceea ce
imaginatia ta a modelat si au jurat ca din acea clipa doar acolo sa-si
gaseasca ei salas.

«Si-au pdrasit castelul ce domina Kadath, pentru a merge sa
locuiascd in cetatea ta miraculoasa. Cat e ziua de lunga, petrec in
palatele sale de marmurd, iar cand soarele se duce la culcare, ies in
gradinile parfumate pentru a contempla slava apusului sangerand
deasupra templelor si colonadelor, a podurilor arcuite si a bazinelor de
argint ale fantanilor arteziene, a strazilor largi marginite de urne
incarcate cu flori si a sirurilor stralucitoare de statui de fildes. Cand se
lasa noaptea, se catara prin roud pand pe inaltele terase si se aseaza
acolo pe bancile de porfir sculptat, pentru a scruta bolta instelata sau a
se sprijini de balustradele albe si a privi spre nord, catre orasul si
pantele abrupte pe care palide luminite galbui se aprind una cate una
la ferestrele mici ale vechilor cabane cu acoperisuri tuguiate.

«Zeii au Indragit cetatea ta miraculoasa si s-au abatut de la menirea
lor. Nu mai vor sa stie de salasurile din 1nalturile Pamantului si din
muntii tineretii lor. Pdamantul nu mai are nici un zeu care sa fie zeu
adevarat si numai Ceilalti Zei mai au cu adevarat autoritate in Kadath.
Marii Stradmosi, buimadciti, se joaca foarte departe de aici, intr-o vale
apartinand propriei tale copildrii. Ai visat prea bine, o, inteleptule
arhivisdtor, cdci i-ai rapit pe zeii visului din lumea viziunilor tuturor
oamenilor, pentru a-i aduce in cea care iti apartine in exclusivitate, si
din nevinovatele reverii ale copildriei tale ai plamadit o cetate mai
incantatoare decat orice altd fantasma ce a existat pana la ea.

«Nu este deloc bine ca zeii Pamantului si-au parasit jilturile
impardtesti, ldsandu-le In voia paianjenilor, pentru ca acestia sa-si
teasa panza peste ele, si cd si-au abandonat imparatiile, lasandu-le in
grija Celorlalti Zei, pentru ca acestia sa guverneze asupra lor potrivit
legii lor sumbre. Pentru ca le-ai deranjat, Randolph Carter, fortele din
afara ar abate bucuroase haosul si toate ororile asupra ta, daca nu ar sti
cd numai tu 1i poti trimite pe zei inapoi in lumea lor. Nici o forta din
lumea intunericului vesnic nu se poate aventura in acea lume a visului
pe jumatate treaz ce este numai a ta si numai tu poti reusi, cu



diplomatie, sa-i alungi pe egoistii Mari Stramosi din miraculoasa
cetate a soarelui apune si sd-i faci sa strdbatd crepusculul nordic
pentru a se intoarce la aceastd resedintd care 1i asteaptd in
nemadrginirea fara de viata, in cetatea necunoscuta Kadath.

«De aceea, Randolph Carter, te crut in numele Celorlalti Zei si te
condamn sa ma slujesti. Te condamn sd pornesti in cautarea acelei
cetati a soarelui apune care iti apartine si sa-i gonesti de acolo pe zeii
somnorosi si lenesi, pe care 1i asteaptd lumea viselor. Aceastd fanfara
de trompete celeste, aceste simboluri nemuritoare a cdror stralucire iti
ia ochii, acest mister a carui explicatie si semnificatie te-au obsedat atat
in rastimpurile de veghe, cat si in abisurile somnului si te-au torturat,
trezindu-ti nostalgia amintirilor pierdute si regretul lucrurilor
disparute, nu sunt greu de gasit. Relicvele si simbolurile viziunilor tale
miraculoase nu sunt greu de regasit, cdci ele nu sunt nimic altceva
decat nestematul vesnic neschimbat in care scanteiaza toate minunile,
cristalizate, pentru a-ti lumina cararea noptilor tale. Priveste! Nu
dincolo de mari necunoscute trebuie sa-ti continui cautarea, ci in
adancurile trecutului tdu, care iti sunt bine cunoscute; intoarce-te spre
straniile iluminari ale copildriei si la viziunile inundate de soare si de
vraja pe care stravechile privelisti le trezeau In ochii tineri si larg
deschisi.

«Afla ca miraculoasa ta cetate de aur si de marmura nu este altceva
decat suma a tot ceea ce ai vazut si indragit in tinerete. In ea exista
slava acoperisurilor din Boston si a ferestrelor orientate spre vest,
incendiate de soarele la apus, vazute dintr-o parte a colinei Beacon
Hill; Commonul parfumat de flori si marele dom de pe deal, multimea
dezordonata de acoperisuri tuguiate si de cosuri din valea violeta prin
care curge lenes raul Charles, traversat de multe poduri. Tu ai vazut
aceste locuri, Randolph Carter, atunci cand doica te-a plimbat pentru
prima oard intr-un cdrucior, intr-o primdvara, si acestea vor fi ultimele
locuri pe care le vei vedea cu ochii memoriei si ai iubirii. Printre ele
este si anticul Salem impovdrat de ani si fantomaticul Marblehead,
aratandu-si prapastiile stancoase din secolele trecute, dar si slava
turnurilor si a spirelor Salemului zdrite de departe, profilate pe cerul



soarelui la apus, incepand de pe pasunile Marbleheadului si mergand
pana deasupra portului.

«In ea existd si Providence, stranie si maiestuoasa pe cele sapte
coline ale sale de deasupra portului azuriu. Providence cu terasele sale
de gazon, ridicindu-se pana la indltimea clopotnitelor si a citadelelor
apartinand unei antichitdti vesnic vii, dar si Newport, urcandu-se
asemeni unei pasarele ce incepe din dreptul acelui dig de vis. In ea se
inalta si Arkham, cu acoperisurile sale subrede si acoperite de muschi,
cu campiile sale unduitoare si stancoase si antediluvianul Kingsport,
albit de ani, cu cdminele sale Inghesuite, cheiurile pustii, acoperisurile
triunghiulare, cu miracolul naltelor sale faleze si oceanul acoperit de o
ceatd laptoasa, pe care se aud geamandurile scartaind.

«Valceaua racoroasa din Concord, stradutele pavate din
Portsmouth, curbele crepusculare ale drumurilor de tarda din New
Hampshire, unde ulmii uriasi ascund pe jumadtate peretii albi ai
fermelor si spiralele dardapanate ale fantanilor. Depozitele de sare din
Gloucester si sdlciile agitate de vant din Truro. Panorama unui oras
indepartat, cladit in panta, si a celor doua siruri paralele de coline ce
accentueaza linistea versantilor stancosi si a micilor vile acoperite de
iederd, cladite la adapostul peretilor naturali din Rhode Island.
Mirosul madrii si mireasma campiei, parfumul padurilor intunecate si
voiosia grddinilor si livezilor in zori. Toate acestea, Randolph Carter,
constituie cetatea ta, caci fac parte din fiinta ta. Noua Anglie te-a
purtat in brate si a revdrsat in sufletul tdu un farmec nepieritor.
Aceasta frumusete, modelata, cristalizatd, slefuita de ani si ani de
amintiri si vise este esenta insasi a viziunii miraculoaselor terase
scaldate In lumina unui apus imperceptibil. Ajunge sd regasesti
cugetdrile si viziunile tineretii tale Insetate de vise, pentru a descoperi
acel parapet de marmura cu urne stranii si margini sculptate si pentru
a cobori in sfarsit treptele marginite de balustrade, pana in cetatea cu
piete mari si cu fantani prismatice.

«Priveste! Dincolo de aceasta fereastrd stralucesc stelele noptii
eterne. Ele scanteiaza acum si deasupra acelor privelisti pe care le-ai
cunoscut si indragit. Ele le sorb farmecul, pentru a straluci mai



frumoase ca oricand deasupra gradinilor din vis. Antares, de exemplu,
licareste acum deasupra acoperisurilor din Tremont Street si ai putea
sa o vezi de la fereastra ta din Beacon Hill. Dincolo de aceste stele, se
cascd abisurile din care m-au trimis stdpanii mei absurzi. Si tu le-ai
putea strabate intr-o zi, dar, daca esti intelept, te vei feri sa comiti o
asemenea nebunie, cdci doar unul singur dintre muritorii de rand ce
au facut aceasta calatorie dus-intors s-a intors cu mintea intreaga din
inclestarea cu ororile strivitoare si ndprasnice din vid. Spaimele si
blasfemiile 1si disputd spatiul, si cele mai slabe dintre ele sunt si cele
mai incdpdtanate; ai putut constata acest lucru din modul de actiune al
celor care te-au Inhatat pentru a te aduce la mine, In vreme ce eu
insumi nu doream deloc sa te osandesc si, dimpotriva; ti-as fi acordat
tot sprijinul de multa vreme, dacd nu as fi avut altele pe cap si daca nu
as fi fost convins ca iti vei croi drumul si singur. Evitd, asadar, infernul
exterior si stabileste-te in locurile linistite si senine ale tineretii tale.
Continuad sa cauti cetatea minunata si alunga-i de acolo pe lenesii Mari
Stramosi, pentru a-i trimite cu diplomatie in acele locuri care au fost
martore propriei lor tinereti si care asteaptd cu nerabdare revenirea
lor.

«Calea pe care o vei urma de acum inainte, potrivit vointei mele,
este mult mai putin anevoioasa decat cea a memoriei nesigure.
Priveste! Am pregatit un Shantak condus de un sclav, pe care l-am
facut invizibil, pentru pacea sufletului tau. Urca pe Shantak si fii gata
de plecare! - Bine. Negrul Yogash te va ajuta sa-ti pastrezi echilibrul pe
oribilul animal solzos. Indreptati-va spre acea stea foarte strilucitoare
pe care o vezi chiar deasupra zenitului - este Vega - si In doud ore vei
survola terasa cetdtii tale a soarelui apune. Mergi in directia acestei
stele pana cand vei auzi un cantec indepadrtat in eter, dincolo de care
isi are ascunzisul nebunia, asa cd opreste-ti pasdrea Shantak de cum
vei auzi prima noti a acestei melodii fascinante. Intoarce-ti atunci
privirile spre Pamant, si vei vedea strdlucind pe acoperisul sacru al
templului flacdrile nemuritoare ale altarului din Ired-Naa. Acest
templu se inaltd in a ta cetate a soarelui apune, asa ca indreapta-te spre
el inainte de a te ldsa sedus de cantec si a te pierde.



«Cand vei ajunge In apropierea cetdtii, porneste in cdutarea
inaltului parapet de unde contemplai odinioara splendoarea soarelui
la asfintit si impunge-1 pe Shantak pana cand il vei face sa urle. Marii
Stramosi ce stau toldniti pe terasele parfumate vor auzi si vor intelege
ce Tnseamna acest urlet; vor fi coplesiti de un asemenea dor de casa,
incat toate miracolele cetdtii tale nu 1i vor putea consola de pierderea
austerului castel Kadath si a eternei diademe de stele care il
incoroneaza.

«Atunci, va fi nevoie sa cobori cu pasarea Shantak in mijlocul lor si
sa-i lagi sa pipdie pasdrea puturoasa cu cap de cal, vorbindu-le despre
Kadath, cetatea necunoscuta, pe care ai parasit-o cu atat de putin timp
in urmd, amintindu-le cat de sumbre si in acelasi timp cat de frumoase
sunt sdlile sale imense, in care aveau odinioara obiceiul de a se harjoni
si a se desfata, iIncercandu-si in gluma puterile supranaturale. Pasdrea
Shantak le va vorbi la randul sau, in limba sa, dar nu va avea alte
mijloace de convingere decat evocarea zilelor de odinioara.

«Vorbeste-le fara incetare Marilor Stramosi extaziati despre locuinta
si tineretea lor, pana cand, in sfarsit, vor incepe sa planga si iti vor cere
sd le arati drumul de intoarcere, pe care ei l-au uitat. Te poti desparti
atunci de Shantak, asmutindu-l in cer cu strigatul de atac al speciei
sale; auzind acest strigat, Marii Stramosi se vor avanta In urmarirea
josnicei pasdri, strabatand, plini de o bucurie ancestrald, abisurile
profunde ale spatiului spre turnurile si drumurile familiare lor ale
cetatii Kadath.

«Miraculoasa cetate a soarelui apune va fi atunci a ta pentru
totdeauna, pentru ca tu sa o ingrijesti si sa traiesti in ea pe vecie. Zeii
Pamantului vor guverna din nou visele oamenilor din resedinta lor
obignuitd. Pleacd acum - fereastra este deschisa si stelele te asteapta
afara. Pasarea Shantak a si Inceput sa gafaie si se schimonoseste de
nerdbdare. Porneste prin noapte spre Vega, dar intoarce-te din drum
de indata ce vei auzi melodia fascinanta si inselatoare. Nu uita aceasta
recomandare, altfel tare mi-e teama cd ororile inimaginabile te vor tari
in abisurile inspdimantatoarei nebunii. Aminteste-ti de Ceilalti Zei,



care sunt atotputernici, absurzi si inexorabili si care se ascund in vidul
exterior. Ei sunt intr-adevar zei din calea carora este bine sa te feresti.

«Hei! Aa-Shanta’nygh! Esti liber! Trimite-i pe zeii Pdmantului Inapoi
la resedinta lor de deasupra cetatii necunoscute Kadath si roaga-te
spatiului s nu ma intalnesti niciodata intr-una din celelalte o mie de
forme sub care pot apare. Adio, Randolph Carter, si ia seama la cele ce
ti-am spus, caci eu sunt Nyarlathotep, Haosul Tardtor!»

Gafaind si simtind ca se sufoca, Randolph Carter isi lua zborul pe
spatele hidoasei pdsari Shantak spre recea lumina albastra a stelei
boreale, Vega. Se intoarse pentru a mai privi o data masa intunecata si
turnurile invalmasite ale acestui cosmar de onix, in inima caruia
strdlucea Inca singuratica si palida licdrire a acelei ferestre deschise
deasupra vazduhului si norilor lumii terestre a viselor. Orori
matahaloase in formd de polipi se furisau prin intuneric, fara a le
putea atinge, si numerosi lilieci bateau nevazuti din aripi in jurul sdu,
dar el se agata cu inversunare de coama nefireasca a respingatoarei
pasari cu cap de cal. In timp ce vanturile inferioare, eterne, urlau in
intunericul si pustietatea ce se intind In afara cosmosului, stelele
dansau ironic si, din cand in cand, pdreau gata sa se transforme in
palide semne ale destinului, semne care ar fi putut sa-1 mire, daca nu
le-ar fi vazut si nu s-ar fi temut de ele odinioara, cu mult inainte.

O tdcere Incarcatd de presentimente se asternu deodata peste bolta
instelata si toti curentii de aer si toate ororile se retrasera din fata
zorilor. Nebuloase aurii se revarsara in valuri tremurdtoare, parca
puse cu mana, aureolate de o strdlucire magica si, deodatd, se nalta o
vaga pdrere de cantec, o foarte Indepdrtatd melodie, ale cdrei slabe
acorduri zumzditoare erau cu totul straine propriului nostru univers
stelar. Cand aceasta muzicd deveni mai clara, pasarea Shantak 1si ciuli
urechile si se ndpusti Inainte, in timp ce Carter isi incorda atentia
pentru a surprinde fiece acord miraculos. Era o cantare, dar o cantare
ce nu tagsnea de pe buzele nimanui. Era cantecul noptii si al sferelor, un
cantec deja vechi atunci cand spatiul, Nyarlathotep si Ceilalti Zei au
fost creati.



Pasdrea Shantak zbura mai repede si cdldretul sau se concentra mai
mult, imbatat de miracolul tasnit din abisurile stranii, involburandu-se
in sferele de cristal ale lumii exterioare si magice. Carter isi aminti
atunci de avertismentul demonului, de sarcastica lui punere in garda,
dar era prea tarziu. Demonicul emisar 1i recomandase sa se fereasca de
nebunia acestui cantec. i aritase calea de a se salva si drumul spre
cetatea miraculoasa doar pentru a-si bate joc de el; doar pentru a-1 lua
in zeflemea 1i dezvaluise intunecatul mesager taina acelor zei trandavi,
pe care el i-ar fi putut trimite acasa cu usurinta, oricand ar fi dorit.
Singurele daruri pe care i le facuse Nyarlathotep arogantului calator
erau insa nebunia si salbatica razbunare a vidului. Carter incerca
disperat sa-1 facd pe respingdtorul sdu armdsar sa se intoarca, dar
pasarea Shantak ranji si isi iuti cursa sa impetuoasd, batand din marile
sale aripi lunecoase cu o bucurie rdutacioasd, si se indreptd direct spre
acele abisuri interzise, pana la care nici un vis nu a ajuns vreodats,
spre Abisul Suprem al lui Azathoth, sultanul demonilor, cel al cdrui
nume nici o gurd nu indrazneste sa-1 rosteasca cu voce tare.

Ascultand si supunandu-se orbeste ordinelor emisarului Celorlalti
Zei, infernala pasdre se napusti mereu inainte, prin multimea de
animale de prada si de jivine diforme ce se ascund in bezna si in vid,
ceata de entitati care plutesc la voia intampldrii, orbecaie si zgarie,
larve abjecte ale Celorlalti Zei care, ca si acestia, sunt oarbe si fard
minte, dar stapanite de pofte stranii.

Ferm si inflexibil, ricanand vesel in ritmul cantecului noptii si al
sferelor, care In prezent se transformase intr-un ras isteric, oribilul
armasar solzos il ducea mereu mai departe pe cdldretul lipsit de
apdrare. Cu o vitezd nebuna, depasird ultimul cerc si traversara
abisurile cele mai adanci, lasind in urma lor stelele si Imparatia
materiei, si se pravalird asemeni unor meteoriti prin spatiul inform,
spre grotele intunecate si de neinchipuit care se cascd dincolo de timp,
in care voracele Azathoth se ghiftuieste In sunetul batdilor surde si
tara de noima ale unor tobe cumplite si al incetelor lamentatii
monotone ale unor flaute execrabile.



Inainte, mereu inainte, prin abisurile care urlau si trosneau, pline de
tiare obscure - cand brusc Randolph Carter, osanditul, fu cuprins de
ganduri si imagini Incurajatoare. Nyarlathotep isi explicase mult prea
bine razbunarea si batjocura si fdcuse sa se trezeasca in sufletul lui
amintirea a ceea ce nici o spaima nu putea sterge complet: Casa - Noua
Anglie - Beacon Hill - lumea treziei!

«Afla ca miraculoasa ta cetate de aur si marmura nu este decat suma
a ceea ce ai indragit in tinerete... In ea existd slava acoperisurilor din
Boston si a ferestrelor orientate spre vest, incendiate de soarele la
apus, vazute dintr-o parte a colinei Beacon Hill; Commonul parfumat
de flori si marele dom de pe deal, multimea dezordonatd de
acoperisuri tuguiate si de cosuri din valea violeta prin care curge lenes
raul Charles, traversat de multe poduri.. Aceasta frumusete,
modelata, cristalizatd, slefuitd de ani si ani de amintiri si vise este
esenta Insasi a viziunii miraculoaselor terase scaldate in lumina unui
apus imperceptibil. Ajunge sa regasesti cugetarile si viziunile tineretii
tale insetate de vise, pentru a descoperi acel parapet de marmura cu
urne stranii si margini sculptate si pentru a cobori in sfarsit treptele
marginite de balustrade, pand in cetatea cu piete mari si cu fantani
prismatice.»

Inainte - mereu inainte - pravilindu-se vertiginos spre sentinta
suprema, strabatand bezna in care tentacule oarbe se intind spre tine,
in care raturi vascoase se ciocnesc unul de altul si in care fiare fara
nume ranjesc, ranjesc intr-una. Dar gandurile si imaginile datdtoare de
speranta pusesera stapanire pe el si Randolph Carter stia acum ca visa,
cd nu facea nimic altceva decat sa viseze si ca undeva, in planul cel
mai din spate, existau Incd lumea treziei si cetatea copildriei sale.
Amintirea cuvintelor lui Nyarlathotep 1l strafulgera: «ajunge sa
regasesti cugetdrile si viziunile tineretii tale insetate de vise». Sa se
intoarcd, sa se intoarca! Bezna peste tot! dar Randolph Carter putea sa
se intoarca.

Randolph Carter se putea misca si se putea intoarce din
strafundurile acestui cosmar involburat, care 1i Incatusase simturile.
Putea sa se miste si, dacd voia, sa sara de pe demonicul Shantak care,



ascultand de porunca lui Nyarlathotep, il purta spre osanda, fara a-i
da posibilitatea de a se apdra. Putea sa sara de pe el si sd infrunte
aceste adancuri ale noptii ce se cadscau nesfarsite sub el, aceste
adancuri ale spaimei a cdror oroare nu putea totusi depdsi sentinta
nerostita ce se ascundea in inima Intunericului nesfarsit. Putea sa se
miste, sd se Intoarca si sd sard, putea - o dorea - o dorea.

Visatorul osandit, gata sd riste totul, sdri de pe enorma abjectie cu
cap de cal si se prdbusi in vidul nesfarsit, pregatit sa infrunte
intunericul cu gheare. Vesnicii se rotira, universuri murird si se
renascura, stele se preschimbard in nebuloase, nebuloase in stele, iar
Randolph Carter continua sa se prabuseasca in vidul infinit,
strabatand tenebrele insufletite.

In mersul lent si tarator al vesniciei, ultimul ciclu al cosmosului
insusi se desprinse sub forma unui alt avatar trecator si toate lucrurile
redevenird ceea ce fusesera cu nenumadrate perioade kalpas inainte.
Materia si lumina se nascurd din nou, asa cum le cunoscuse spatiul
odinioara; cometele, sorii si planetele se avantara, stralucitoare, in
valurile vietii, fara ca nimic din cele ce ar fi putut spune cd ele
existasera si dispdruserd iar si iara, fara inceput si fara sfarsit, sa fi
supravietuit.

Apdru din nou un firmament, aparu din nou vantul si licarirea unei
lumini purpurii in ochii celui scufundat in somn, care continua sa se
prabuseasca. Aparura zeii, prezentele si dorintele; aparu frumosul si
uratul, dar si rasul noptii vorace, cdreia 1i fusese smulsa prada, din
cauza ca viziunile si cugetdrile din copildrie ale unui visdtor
supravietuisera la cursul ultimului ciclu necunoscut. Acum, pentru a
intruchipa si a justifica toate acestea, o lume a treziei si o veche cetate
indragitd existau din nou. S'ugak, gazul violet, ardtase drumul ce duce in
afara vidului si Nodens eternul isi soptise sfaturile, din strafunduri
inimaginabile.

Stelele disparura in zori si umbrele explodara in fantani de auriu, de
carmin si purpuriu, in vreme ce visitorul continua si cada. In clipa in
care primele raze de lumind alungau demonii, urlete sfasiara eterul si
stravechiul Nodens, albit de ani, scoase un urlet triumfator atunci



cand Nyarlathotep, foarte aproape de prada sa, se opri, descumpdnit
de aparitia unei raze de lumind, ce transforma intr-un nor de praf
cenusiu oribilele sale trupuri informe, pe care le asmutise in urmarirea
lui Carter. Acesta din urmad coborase, in sfarsit, scara larga de
marmurd ce ducea in miraculoasa sa cetate caci, de fapt, revenise in
frumosul tinut al Noii Anglii, tara sa.

Acordurile vocale si miriadele de sunete ale diminetii, razele
puternice si stralucitoare ale soarelui ce rasdrea, reflectate in ferestrele
purpurii ale marelui dom auriu de pe State House il trezira brusc pe
Randolph Carter, care sdri din pat, tipand. Cantecul pasarilor se indlta
din gradini tdinuite si parfumul strugurilor copti se raspandea dinspre
umbrarul de vita de vie plantata de bunicul sau. Frumusetea si lumina
se raspandird in incdpere, facand sd straluceascd placa de marmura de
deasupra cdminului, scotand in evidenta cornisa sculptata si trezind
parca la viata figurile grotesti ale tapetului, in timp ce un motan cu
bland neagra si lucioasa se arcuia cascand, tulburat de strigdtul
stapanului sau dintr-un somn care-l purtase dincolo de Pamant.
Cateva vesnicii mai departe, dincolo de Poarta Somnului Profund, de
Padurea Fermecatd, de pdmantul gradinilor, de marea Cereneriana si
de frontierele crepuscularului Inquanok, Nyarlathotep, Haosul
Tarator, trona amenintdtor in castelul de onix din inima nemarginirii
fara de viata, indltat deasupra cetatii necunoscute Kadath, si ii ocara cu
nerusinare pe blajinii zei ai Pdmantului, pe care 1i smulsese cu furie
din toiul desfatarilor din palatele parfumate ale miraculoasei cetati a
soarelui apune.



